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Karar ani (calim, 2v1)
Hareketlilik

Topu tut rakibi bloke et
Sonuclamdirma
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40*30 alanda oyun oynanir.

Oyun serbest olarak baslar.

Hlicum oyunculari top alislarinda ceza alani
cevresinden uzaklasmamalidirlar.

Sonuclandirma da ceza sahasi icine girmeden
gerceklestirilmelidir.




R I R T
* Hicum oyunculari sut atmadan énce tim anahtar
faktorleri uygulamasi beklenir.

e Topla bulustugunda en kisa siirede hareketini
tamamlayip en klcuk acidan sut atmaya calismalidir.
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CALISILAN KONUN TEKRARI

* CALISMADA YER ALAN OYUNCULARA TEK TEK
GOREVLERININ SORULMASI

* CALISMANIN ANAHTAR FAKTORLERININ
HATIRLATILMASI




