ETK229 Web Tasariminin Temelleri
Dersi

Ankara Universitesi ElImadag Meslek Yiksekokulu
Ogretim Gorevlisi : Murat Duman
Mail: mduman@ankara.edu.tr

11. Hafta




Bolim 15 : Navigasyon Listesi

Sekil 15.1.”deki navigasyon listesini olusturmak icin gerekli kod Sekil 15.2.’de
verilmistir. Ilgili kod incelendiginde navigasyon listesini olusturacak elemanlarin
index.html sayfasinda liste elemani olarak tanimlandigi gérulir. Bu elemanlari yatay
bir liste olan navigasyon listesi haline getiren kod css dosyasinda display: inline; kod
satiri ile tanimlanmistir. Boylece dikey olan baslangictaki liste yatay hale getirilmistir.
css dosyasinda kullanilan baska bir 6zellik ise “lizerinde gezinmek” anlamina gelen
Ozelligidir. Bu 6zellik sirali olmayan listede bulunan link Gizerine gelindiginde
aktif olmaktadir. css dosyasinda yazilan koda gore isaretci bu linkler tGzerine
geldiginde yazi buyukligu degismekte ve ilgili metin alti cizili hale gelmektedir.

Anasayfa Hakkimda Egitim lletisim

Sekil 15.1. ilgili ekran gériintisi
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AL <html>

2 E<head>

3 <meta charset="utf-8">

4 <link rel="stylesheet" href="ess/stil
5 r</head>

6

7 H<body>

9 I<u1>

10 <li»<a href="#">Anasayfa</a></1i>
3L <li»<a href="#">Hakkimda</a></li>
1k <li><a href="#">EJitim</a></li>
1.3 <li»<a href="#">Iletisim</a></li>
14 </ul>

15

16 t</body>

A </html>

B index html (3 Est\l.:ssml

1 body{

2 T font-family: sans-serif;

e

4

5 Aiif

6 Idisplay: inline;l

b padding-right: PX;

8 't

9
10 ul {

1631 T width: 500px:
12 }
13

14 Bul af

11553 text-decoration: none;
16 color: purple;
N}
18
19 JHul a:hover{
20 text-decoration: underline;
21 color: black;
22 1-}
23
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Bolim 16 : Formlar

Bu bolimde html kodlariyla form olusturacagiz. Formdan kastimiz herhangi bir form,
ornegin iletisim icin kullanilan bir form ya da kayit formu olabilir. Bir formun iki temel
ozelligi vardir: action 6zelligi ve method ozelligi. Method 6zelligi; ilgili yerlere
(6rnegin; text kutusuna) girilen icerigin (verilerin ya da degerlerin), secilen server-side
dile (6rnegin; PHP) nasil gonderilecegini belirler.

server-side (sunucu tarafi) ile client-side (istemci tarafi) nedir, nasil calisirlar ve nasil
kullanthirlar!

Ik olarak bir web uygulamasi gelistirirken yazilan kodlar ikiye béluntr; bir taraf
tarayicilarin anlayacagi taraftir, bunlara client-side diyoruz. Bir de server tarafinda
calistirdigimiz kodlar vardir, bunlar veritabani islemleri gibi isleri hallettigimiz server-
side tarafidir. Bu iki taraf HTTP talepler (request) ve cevaplar (response) ile iletisim
kurarlar.



Burada;

e Sunucu (server) : istemci (client) tarafindan talep edilen sayfalari calistiran
taraftir.

e istemci (client) : sayfalari server’dan talep eden ve kullaniciya gésteren taraftir.
Cogu durumda client bir web-browser’dir.

e Kullanici : kullanici client’i internette gezinmek, video izlemek gibi isler icin
kullanan kisidir.

server-side (sunucu tarafli) programlama server’da calistirilan bitiin uygulamalara
verilen genel bir addir. Asil isi, dinamik olarak icerikleri tiretmek ve client’in
istediklerini gondermektir. Cogu web sitesi statik bir yapida olmadigi icin
veritabanindan gelecek verilerle islem yaparlar ve bu verileri, drnegin; bir siteye giris
yapmak istediginizde kullanici adinizi ve sifrenizi yazip giris yapmak istediginiz de,
kullandiginiz client yani browser’iniz, server’a istek yollar ve server tarafindaki
uygulama sizin bilgilerinizi database’de karsilastirma yaparak client‘a cevap verir.



server-side tarafinda kod yazan gelistiricilere back-end gelistirici denmektedir.
client-side programlama ise cogunlukla kullanici araylzu ile ilgili taraftir; yani
kullanicinin kullandigi, gordigu ve etkilesime gectigi. Web uygulamalarinda bu
browserlardir, kullanicinin bilgisayarinda calisan kodlardir. Genellikle; JavaScript, Flash
gibi teknolojilerle gelistirilirler.

Bir mobil uygulama gelistirecegimiz zaman da front-end ve back-end’e ihtiya¢ duyariz.
Uygulamamizda kullanicinin etkilesime gectigi her sey yine front-end, arka tarafta
kullanicinin etkilesime gectigi her seye (ekran, buton, resimler) cevap veren tarafa ise
back-end denilir.

Formlar konusuna tekrar dénecek olursak; iki cesit method bulunmaktadir: GET ve
POST.

GET methodunda kullanicinin forma girdigi bilgiler URL araciligiyla génderilirken POST
methodunda kullanicinin forma girdigi bilgiler gizli bir sekilde gonderilmektedir.



Formun diger 6zelligi olan ozelligine donecek olursak; bu 6zellik bilgiler forma
girildikten sonra “gonder” digmesine basildiginda bilgilerin nereye gonderilecegini
belirler. Ornegimizde; girilen bilgileri herhangi bir yere géndermeyecegiz. Gercek bir
ornekte girdigimiz bilgileri “iletisim.php” isimli bir php dosyasina da gonderebilirdik.
HTML de form olusturmak icin <form> tegi kullanilir. Metin kutusu olusturmak icin ise
<input> tegi kullanilmaktadir. Metin kutusuna isim de verilir. Kutuya girilen bilgiyi ilgili
yere gonderebilmek icin bir digme olusturulmasi gerekir. Bu digme yine <input> tegi
ile olusturulur. Veri giris tipine bu ornek icin (onayla) girilmelidir. ilgili metin
kutusuna ne tarz bir veri girecegini kullanicinin bilmesi icin bir etikete (label) ihtiyac
vardir. Etiket, <label> tegi ile olusturulmaktadir. Etikete tiklandiginda ilgili metin
kutusunun aktif hale gelmesi istenirse etiketi metin kutusu ile iliskilendirmek gerekir.
Bunun icin metin kutusuna bir id tanimlanabilir ve etiket tanimlarken ilgili yere bu
girilir. Bir formda geribildirimde bulunabilmek icin metin girilecek bir alana ihtiyac
vardir. Bu alan <textarea> tegi ile olusturulur. Yine bu tege de isim ve id verilir. Her bir
kutuyu ya da alani ayirmak icin <p> tegi kullanilabilir. Su ana kadar anlatilanlarla ilgili
kod Sekil 16.1.”de verilmis olup bu kodun ciktisi Sekil 16.2."de verilmistir.
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H<html>
Hd<head>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="css/stil.css">
</head>
H<body>
H<form action="" method="post">
- <p>
<label for="isim_kutusu”)isminizi giriniz:</label>
<input id="isim kutusu" name="isim kutusu"/>
+ </p>
5| <p>
<label for="yorum_kutusu">Yorum1ar1nlz:</label>
<textarea id="yorum kutusu" name="yorum kutusu"></textarea>
- </p>
<p><input type="submit" value="Gbénder" /></p>
</ form>
F</body>
‘</html>
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@ indexhtm
C

Isminizi girniz:

Yorumlariniz:

Génder

*

+

@ DDsya| C:/Users/0xcbev/Desktop/html%20tutorial/¢alisma5/index.html

Sekil 16.2. Ilgili ekran gériintisi



Formu olusturdugumuz elemanlari Sekil 16.3.”te goruldugu gibi sirali olmayan listeye
ait elemanlar olarak da kodlayabiliriz. ilgili kodun ciktisi Sekil 16.4.’te verilmistir. Sekil
16.3."e bakildiginda display: block; kod satirinin etiketin metin kutusuyla ayni satirda
degil, tek basina blok halinde gérinmesini sagladigini goririz. <textarea> tegi ile
metin girdigimiz alanin buyukligini index.html sayfasi icerisinde ilgili yere <textarea
id="yorum_kutusu" name="yorum_kutusu" rows="20" cols="20"></textarea> kod
satirini girerek metin kutusunun satir ve stitun sayisini ayarlayarak degistirebiliriz.
Ancak; bicimle ilgili degisiklikleri css dosyasindan yapmak daha iyi bir pratik oldugu
icin boyutla ilgili degerler css dosyasina girilmistir. Ayrica “Gonder” digmesine
tiklandiginda adres cubugunda herhangi bir degisiklik olmamasinin sebebi ilgili yerde
kodlanmasindan kaynaklanmaktadir.
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[H<html>
H<head>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="css/stil.css">

</head>

H<body>

[Hl<form action="" method="post">

E <ul>

= <1li>
<label for 'isim_kutusu">i:sminizi giriniz:</label>
<input id: sim kutusu" name="isim kutusu"/>

r <f1ix

= elis
<label for="yorum kutusu">Yorumlariniz: </label>
<textarea id="yorum kutusua" r‘.ame=“yorum_kutusu“>=cftexta1ea>

L </flix

<lix<input cype="submit" value="Gonder" /></li>
r <ful>

F</form>

F</body>
-</html>
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Flform 1i{
list-style: none;
margin-bottom: 20px;

=1
form ul{
IT padding-left: Opx;
¥
Fliabel{
display: block;
cursor: pointer;
color: grays
font-family: sans-serif;
padding-bottom: 8px;
=1
Htextarea{
width: 400px;
height: 200px;
=1
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Isminizi girniz:

Yorumlariniz:

Gonder

Sekil 16.4. ilgili ekran gériintisi

kodlandiginda ise “Gonder” digmesine tiklanmadan dnce dosyanin
bulundugu yol .../calisma5/index.html seklinde iken Sekil 16.5.'teki bilgiler girildikten
sonra digmeye tiklandiginda olusan yol:



Isminizi girniz:
murat duman

Yorumlariniz:
bu benim yorumum

Gonder

Sekil 16.5. Ilgili ekran gérintisi

.../calisma5/index.html?isim_kutusu=murat+duman&yorum_kutusu=bu+benim+yoru
mum seklindedir. lgili URL’e ek olarak “?” den sonra metin kutusu ismi olan
“Isim_kutusu”, “=”, bu boélime girilen bilgiler (bosluk kisimlari “+” isareti ile
belirtilerek), metin giris alanina gecmeden once her iki bileseni birlestirmek icin “&”
isareti, metin giris alaniismi olan “yorum kutusu”, “=”, bu bolime girilen bilgilerden
(bosluk kisimlari “+” isareti ile belirtilerek) olusmaktadir.



Dikkat edilirse ozelligine bir veri girmedigimiz icin digmeye tiklandiktan

sonra URL'de yonlendirilen sayfa olarak “index.html” sayfasi gorilmektedir. Eger
ozelligine iletisim.php gibi bir deger atasaydik URL'de “index.html” yerine

“iletisim.php” degeri gorulecektir.
Kullaniciya iki secenekli sorular sormak (evet/hayir seklinde) icin checkbox kullanilir.

Checkbox olusturmak icin Sekil 16.6."dan goruldigu lGzere tegi kullanilir ancak;

type ozelligine “ ” degeri atanir. Ilgili kodun c¢iktisi Sekil 16.7.”de verilmistir.

or="css soru">css kullaniyor musunuz?</label>
vpe="checkbox" name="css soru" id="css soru">

-
Al
o
10
[
ct Hh
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css kullantyor musunuz?

Sekil 16.7. ilgili ekran gériintisi



Bu diigme tikhyken gonder digmesine tiklandiginda olusan URL:
seklindedir.

n  wu_n

Burada isaretinden sonra checkbox’a verdigimiz ismi olan “ , =7,
checkbox tikli oldugu icin “on” kelimesinden olusmaktadir. Checkbox tikli olmazsa
checkbox ile ilgili herhangi bir bilgi URL'de goriintilenmemektedir.

o ”

Eger kullaniciya daha fazla secenek verilmek isteniyorsa radyo diigmeleri kullanilir.
Bunun icin yine tegi kullanilir ancak; type ozelligine “ ” degeri atanir. Radyo
digmesi bir kere tiklandiktan sonra tekrar tiklanarak isaretlenmemis hale getirilemez.
Ornek kod Sekil 16.8.”de, kodun ciktisi Sekil 16.9.”da verilmistir.

<label for="css_soru">Favori programlama diliniz/dilleriniz?</label>
<input type="radio">C++

<input type="radio">Java

<input type="radio">Matlab

<input type="radio">Phyton

</1li>
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C++ ©Java ' Matlab ‘' Phyton

Sekil 16.9. Ilgili ekran gérintisi

Sekil 16.8.”deki kod incelendiginde radyo diigmelerine ve id verilmemistir; ancak
ve/veya id verilebilir de.



