EGITIM DURUMLARI ve KISACA BEDEN
EGITIMI VE SPOR DERSI OGRETIM
PROGRAMI




Tasarim ve gelistirme

e Amaclar (Hedef/Kazanim) cocuga nasil
kazandirilacak? Iy

Ogretim durumlarinin planlanmasi

I
Ogretimin temel asamalari
Giris
Sunu
Alistirma
Geri bildirim

Degerlendirme /




e

Ogretimin temel asamalari

Giris

e Ogrencinin dikkati
cekilir.
e Motivasyonu saglama

e Ogrenci hedeften
haberdar edilir.

e Giris davranislari
saptanir.

e Yeni ve eski 6grenmeler
arasinda iliski kurulur.

Sunu

e Bilgi, olgu, kavram, kural,
ilke ve yontemlerin
ogrenciye takdim edildigi
bolimdur.

Sunu 6gr. kazandirilacak

dav. ve giris davranisina
gore farkhhk gosterir.

/




e

Ogretimin temel asamalari

Alistirma

e Kazandirilmak istenen
davranisin
uygulanmasidir.

Geri Bildirim

e Ogrenci gosterdigi
davranis hakkinda
bilgilendirilir.




7

Ogretimin temel asamalari

Degerlendirme

Ogrencinin hedefe
ulasma duizeyi olculir.




Dikkat cekme ve bunun

ders boyunca surdirulmesi

onemlidir.

® Ses yukseltme

® Problemden bahsetme

® jlgi cekici beyanda

71 bulunma

® Fikra ye da anektod
anlatma

® Resim/film/tablo
gosterimi

e Ogrencilerin
motivasyonunu artirmak
icin 6gretim sonunda ne
kazanacak onu soylemek
gerekir.

e Ogrenciler derste

kendilerini neyin
bekledigini bilirse daha
dikkatli dinler.




4 N

Ogretimin temel asamalari-Giris Etkinlikleri

e Kisaca cevap aranacak sorular

e Ogrencinin dikkatini konuya ve kazanimlara nasil cekerim ve ders
boyunca nasil strdiririm?

¢ Dersin hedeflerinden nasil haberdar edeceksiniz?

e Ogretime baslamak icin gerekli ®n kosul davranislari nasil
belirleyeceksiniz ve 6grenciler sahip degilse bunu nasil ¢cézeceksiniz?

e Onceki sahip olduklari davranislarla, yeni derste kazanacaklari

\ davranislari nasil iliskilendireceksiniz? /




4 N

Tekrar yapilir

Kolaydan zora siralama
Genelleme yapilir
Dikkat cekme.

e Ogretimi planlarken asiri
bilgi yukinden kacinilmali.

e Ders Ozeti
Ders bitiminde konu

ozetlenmeli - ,
. Dersin onemli noktalarina
Araliklarla 6zet yap. :
dik.cek.
Bir bilgiyi ver dncekini
Ozetle.

Daha sonraki derste ilk
ogrenilen tekrarlanir ya da
Ozetlenir.




Alistirmaya 6grenci aktif olarak katilir,

Ogrencinin eksik ya da yanlisini gdrmesini saglanir,
Ogrenilenlerin hatirlanmasini saglanir,
Ogrenilenlerin bellekte uzun sure kalmasi saglanir,
Ogrencilerin bol alistirma yapmalari saglanir




e

™

e Ogrenci ne zaman yanlis, ne zaman dogru yaptigini
bilmeli
Geri bildirim kapsamli olmali (Yanlhs demek yeterli degil).
Belirgin olmali,
Duzeltici olmali,
Aninda verilmeli,
Pekistirici olmal..




e Ogrencinin giris davranisi dlculecek mi? (Ne
zaman)

e Ogrencilere 6n test uygulanacak mi?

e Ogretim sirasinda 6gretim davranis|
Olctlecek mi?

e Son test uygulanacak mi?




e Ogrenciye kazandirilacak davranisin
dzelligine gore secilmels,

e Grubun buyukligq,

e /aman,

e Ogretim ortami,

e Arac gerec durumu,

e Ogretmen yeterligi ve tutumu,

/




e

Anlatim yontemi

e Ogrencisayisinin fazla oldugu e Dezavantaji

siniflarda, zamanin sinirli ilgi cekmek zor

oldugu durumlarda kullanilr. Derse dgrenci pasif katilir.
Dikkat cekme e Nasil etkili kullanilir.
Onceki 6grenilen ile iliski Gorsel materyalleri

kurma
Ogrencileri gidileme
Dersi 0zetleme

kullan(sekil,resim,grafik).
Ses tonu

Konu mantiksal bir
cerceveden anlatilir.

Bol tekrar kullan.

\_ /




e

Soru cevap yontemi

e Etkili kullanim

Sorular tutarli ve
ogrencilerin cevap
verebilecegi kolaylikta
olmall

Sorunun cevabli hep ayni
kisi tarafindan verilmemeli.

Sorular 6grencinin
seviyesine gore olmal..

Yanlis ya da eksik veren
ogrenciler ip uclari ile
yonlendirilmeli.

Sorular herkese
sorulacaksa tesadufi kaldir.

Soru tuim sinifa sorulmali
ve zaman verilmeli.




4 A

GOsterip yaptirma yontemi

e Etkili kullanim

Calisma yapraklari
hazirlanarak 6grencilere
dagitilmal..

Islem basamaklari tahtaya
yazilmali.

Gosteri alani herkesin
gorebilecegi yerde olmali.

Beceri asamali olarak
gosterilmeli

Yeterli zaman ve tekrarlama

k firsati verilmeli




