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3.1 Giris

Standart kiitiphane fonksiyonlari;

e String ve karakter isleminde kolaylik saglarlar

e Programlar; karakterleri, stringleri, teks satirlarini ve bellek bloklarini
isleyebilirler

Bu tekniklerin kullanim alanlari;

e Kelime islemleri
e Sayfa duzeniyazilimi
e Yazma programlari
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8.2 Karakter ve Stringlerin Temelleri

Karakterler

e Program bloklari olusturma

e Her program anlamli gruplandirilmis karakterlerin bir dizisidir
e Karakter sabitleri
e Tek tirnak icinde bir karakterden olusan bir int degerdir

e Ornegin 'z' , z nintamsayi degerini temsil eder

Stringler (Katarlar)

e Tek bir birim olarak algilanan bir karakterler serisi

e harfler, rakamlar ve 6zel karakterler (*, /, S) icerebilir
e String ciimlesi (string sabiti) — cift tirnak icinde yazilir

« "Merhaba" gibi.
e Stringler karakterlerin bir dizisidir

e String ilk karaktere bir pointer-dir

e String degeri ilk karakterin adresidir
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8.2 Karakter ve Stringlerin Temelleri

String deklarasyonu

e Bir karakter dizisi veya char * tipi bir degisken olarak tanimlanir

char renk[] = "mavi";
char *renkPtr = "mavi";

e Karakter dizisi olarak tanimlanan bir string '\0' ile biter
e renk 5 elemana sahiptir

Stringleri okuma

e Scanf kullanimi

scanf ("%$s", kelime) ;

e Girdiyi kelime[] dizisine kopyalar
e & isaretine gerek yok (string bir pointer-dir)
e Dizide '\0' icin yer agmayi unutmayiniz
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8.3 Karakter Kullanim Kitlphanesi

« Karakter kullanim kiitiiphanesi

— Karakter verilerinin kullaniminda ve testinde kullanish
fonksiyonlar igerir

— Her fonksiyon argiiment olarak bir karakter (veya int) veya
EOF alir

« EOF(endof file- ~z (Ctrl+z))
* Asagida <ctype.h> deki tiim fonksiyonlar
verilmistir
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Prototip Acgiklama

int isdigit( int c ) Eger c bir rakam ise true diger durumlarda false gonderir.

int isalpha( int c ) Eger ¢ bir harf ise true diger durumlarda false gonderir.

int isalnum( int c ) Eger c bir rakam veya harf ise true diger durumlarda false gonderir.

int isxdigit( int c ) Eger ¢ bir hexadesimal karakter ise true diger durumlarda £alse gonderir.

int islower( int c ) Eger ¢ bir kiiciik harf ise true diger durumlarda false gonderir.

int isupper( int c ) Eger ¢ bir biiyiik harf ise true diger durumlarda £alse gonderir..

int tolower( int c ) Eger c bir biiyiik harf ise kiigiilk harfini diger durumlarda kendini gonderir.

int toupper( int c ) Eger ¢ bir kiigiik harf ise biiyiitk harfini diger durumlarda kendini go6nderir..

int isspace( int c ) Eger c bir white-space karakter ise - yenisatir (' \n"'), bosluk (' '), yenisayfa ('\£f"'),
yatay tab ('\t'), dikey tab('\v"') - true aksi halde false gonderir.

int iscntrl( int c ) Eger c bir kontrol karakteri ise true aksi halde £alse gonderir.

int ispunct( int c ) Eger c bosluk, rakam veya harf disinda yazilabilir bir karakter ise true aksi halde false
gonderir.

int isprint( int c ) Eger c bosluk (' ') dahil yazilabilir bir karakter ise true aksi halde false gonderir.

int isgraph( int c ) Eger c bosluk (' ')disinda yazilabilir bir karakter ise true aksi halde false
gondertr.
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1 /* Fig. 8.2: fig08 02.c

2 isdigit, isalpha, isalnum, ve isxdigit fonksiyonlarini kullanma */
3 #include <stdio.h>

4 #include <ctype.h>

5

6 int main()

T

8 printf( "%$s\n%s%s\n%s%s\n\n", "isdigit e gore: ",
9 isdigit( '8' ) ? "8 =" : "8 =l ", " rakam",
10 isdigitl" "#N 2eH =

11 "# =l ", “rakam" );

12 printf( "%$s\n%s%s\n%s%s\n%s%s\n%¥s%s\n\n",

3 "isalpha:",

14 isalpha( 'A' ) ? "Aa =" : "A =! ", “harf",
15 isalpha( 'b' ) ? "b =" : " b=! ", “harf",
16 isalpha( '&' ) ? "&§ =" : "& =!' ", “harf",
17 isalpha( '4' ) ? "4 ="

18 L4 =| e ha )N

19 printf( "%$s\n%s%s\n%s%s\n%s%s\n\n",

20 "isalnum a gore :",

21 isalnum( 'A' ) ? "A =" : "A =! ",

22 “rakam veya harf",

23 isalnum( '8' ) ? "8 =" "g = ",

24 “rakam veya harf",

25 isalnum( '"#' ) ? "# =" : "§ =1 ",

26 “rakam veya harf") ;

27 printf( "%$s\n%s%s\n%s%s\n%s%s\n%s%s\n%s%s\n",
28 "isxdigit e gore :",

29 isxdigit( 'F' ) ? "F =" : “=! ",

30 "hexadecimal rakam",

<l isxdigit( '9' ) ? "g=" : v =01 ",
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8.3 Karakter Kullanim Kitlphanesi

83 isxdigit( '7' ) ? "7 =" "7 =
34 "hexadecimal rakam",

35 isxdigit( '$' ) ? "$ =" : "$ =!
36 "hexadecimal rakam",

37 isxdigit( 'f' ) ? "f£f =" EL =1
38 "hexadecimal rakam" ) ;

39 return O0;

40 }

Isdigit e gore:
= rakam
# =! rakam

Isalpha ya gore:
= harf
harf
harf
harf

Isalnum a gore:

A = rakam veya harf
8 rakam veya harf
# =! rakam veya harf

Isxdigit e gore:

F = hexadecimal rakam
J =! hexadecimal rakam
7 = hexadecimal rakam
$ =! hexadecimal rakam
f = hexadecimal rakam
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8.4 String Donusum Fonksiyonlari

e Dontisum fonksiyonlari

— <stdlib.h> dedir (genel kullanim kiitiiphanesi).

« Rakam stringlerini tamsay1 ve reel sayiya

donusturir

Prototip

Aciklama

double atof( const char *nPtr )

nPtr stringini double a doniistiiriir

int atoi( const char *nPtr )

nPtr stringini int ¢ doniistiiriir

long atol( const char *nPtr )

nPtr stringini long int e doniistiiriir

double strtod( const char *nPtr,
char **endPtr )

nPtr stringini double a doniistiiriir

long strtol( const char *nPtr,
char **endPtr, int base )

nPtr stringini long a doniistiiriir

unsigned long strtoul ( const char
*nPtr, char **endPtr, int base)

nPtr stringini unsigned longa

dontistiiriir
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
double d;
d = atof( "99.0" );
printf( "%s%.3f\n%s%.3f\n",
"string = \"99.0\" doniistiiriilen double =", d,
“Doniisen degerin yarisi = ",
d./~2E0") ;
return 0;
}

string = "99.0" doénustirilen double = 99.000

Donistirilen degerin yarisi = 49.500
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8.5 Standart Input/Output Kiitliphane Fonksiyonlari
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* Fonksiyonlar <stdio.h> dedir

— Karakter ve string veriler1 i¢in kullanilir

Fonksiyon prototfipi

Aclkloma

int getchar( void ) ;

Standart girdi aygitindan bir sonraki karakteri alir ve
onu bir tamsay1 olarak gonderir

char *gets( char *s );

Standart girdi aygitindan karakterleri alir ve yeni satir
veya EOF karakteri girilinceye kadar s dizisine aktarir
Diziye en son bosluk karakteri eklenir

int putchar( int c );

c de tutulan karakteri yazar

int puts( const char *s );

Yeni satirda s stringini yazar.

int sprintf( char *s,
const char *format,

) ;

printf -e denktir Tek farki ¢ikti ekran yerine s
dizisine ytklenir.

int sscanf( char *s, const

char *format, ) ;

scanf -e denktir . Tek farki ¢ikti klavye yerine s
dizisinden yiiklenir.
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#include <stdio.h>

int main ()
{
char cumlel 80 1;

void ters( const char * const ):

printf( “Bir satir vaz:\n" );

agets( cumle ) ;

printf( "\n Tersden vazim::\n" );

ters( cumle ) ;

return O;

void ters( const char * const sPtr )
{

if == ' ) .. .. ... N
o UasRERD A ters orjinal stringin alt stringini kullanarak kendini cagirir.
return;

"\0' karakterine ulastiginda putchar kullanarak yazar
else { ‘////////

ters( &sPtrl[ 1 1 );
putchar( sPtr[ 0 1 )

Bir satir yaz:
Karakter ve stringler

Tersden yazim::
relgnirts ev retkarak
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8.6 String Kullanim Fonksiyonlari

« String kullanim kiitiiphanesi fonksiyonlari;

— String verilerini isler
— Stringleri tarar
— Stringleri fisler

— String uzunlugunu belirler

Prototip

Aclklama

char *strcpy( char *sl,
const char *s2 )

s2 stringini s1 dizisine kopyalar. s1 degerini
gonderir.

char *strncpy( char *sl,
const char *s2, size t n )

s2 stringinin en fazla n karakterini s1 dizisine
kopyalar. s1 degerini gonderir..

char *strcat( char *sl,
const char *s2 )

s2 stringini s1 dizisine ekler. s2 nin ilk karakeri s1
in bosluk karakteri lizerine yazilir. Yeni s1 degerini
gonderir.

char *strncat( char *sl,
const char *s2, size t n )

s2 stringininin en fazla n karakterini s1 dizisine
ekler. s2 nin ilk karakeri s1 in bosluk karakteri
lizerine yazilir. Yeni s1 degerini gonderir.

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITESI) — ILERi PROGRAMLAMA

KARAKTERLER VE STRINGLER




I
=
'z
7

3.6

String Kullanim Fonksiyonlari

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main()

{

char sl[ 20 ] = "Mutlu ";

char s2[] = "Yillar ";

char s3[ 40 ] = "";

printf( "sl = %$s\ns2 = %s\n", sl, s2 );

printf( "strcat( sl, s2 ) = %$s\n", strcat( sl, s2 ) );

printf( "strncat( s3, sl, 6 ) = $s\n", strncat( s3, sl1l, 6 ) );
printf( "strcat( s3, sl ) = %$s\n", strcat( s3, sl ) );

return O;

sl = Mutlu
s2 = Yillar
strcat( sl1, s2 )
sl,

sl )

strncat( s3,
strcat( s3,

Mutlu Yillar
= Mutlu
Mutlu Mutlu

Yillar
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8.7 String Karsilastirma Fonksiyonlari

 Stringler1 karsilastirma

— Bilgisayar stringdeki karakterlerin niimerik ASCII kodlarini
karsilastirir

— EK D de karakter kodlarinin listes1 verilmistir

int strcmp( const char *sl, const char *s2 );
— sl ve s2 stringlerini karsilastirir

— Eger s1 < s2ise bir negatif say1, s1 == s2 ise sifir ve
sl > s2 ise bir pozitif say1 gonderir.

int strncmp( const char *sl, const char *s2,
size t n );
— sl ve s2 stringlerininin ilk n karakterini karsilastirir.
— Yukaridaki gibi deger gonderir.
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3.8

String Arastirma (Search) Fonksiyonlari

Prototip

Aciklaoma

char *strchr( const char *s,
int ¢ );

s stringindeki ¢ karakterinin ilk goriindiigii yeri bulur. ¢ bulunursa, s deki ¢ ye bir
pointer gonderilir. Aksi halde, NULL pointer gonderilir.

size_t strcspn( const char
*sl, const char *s2 );

s1 deki s2 de olmayan ilk karakter blogunun uzunlugunu belirler ve gonderir.

size t strspn( const char
*sl, const char *s2 );

s1 deki s2 de de olan ilk karakter blogunun uzunlugunu belirler ve gonderir

char *strpbrk( const char
*sl, const char *s2 );

s1 in herhangi bir karakterinin s2 de ilk goriindiigii yeri belirler. s2 de bu
karakter bulunursa, karakterin s1 deki yerine bir pointer gonderilir,. Aksi halde,
NULL pointer gonderilir.

char *strrchr( const char *s,
int ¢ );

s de c nin son goriindiigi yeri belirler. ¢ bulunursa, ¢ ye bir pointer gonderilir.
Aksi halde, NULL pointer gonderilir.

char *strstr( const char *sl,
const char *s2 );

s1 stringinde s2 stringinin ilk goériindiigii yeri bulur. Eger var ise, o noktaya bir
pointer gonderilir. Aksi halde, NULL pointer gonderilir.

char *strtok( char *sl,
char *s2 );

const

strtok un bir ¢cagrimlar dizisi s1 stringini kelimeler gibi mantiksal parcalara
boliip, s2 stringindeki karakter ile karsilasildiginda yeni parca olusturur. i1k cagri,
ilk argliment olarak s1 i igerir. Sonraki ¢agrilar NULL gelene kadar sl i pargalar.
Her ¢agrimda o anki parcaya bir pointer gonderilir.
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8.8 String Arastirma (Search) Fonksiyonla

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main()
{
const char *stringl = “Deger 3.14159 olur";

const char *string2 = “rDeg. 3";

printf( "%$s%s\n%s%s\n\n%s\n%s%u\n",
"stringl = ", stringl, "string2 = ", string2,
“stringl in sadece string2 den degerler igeren",
“baslangi¢ blogunun uzunlugu = ",
strspn( stringl, string2 ) );

return O0;

stringl = Deger 3.14159 olur
string2 = rDeg. 3

Stringl in sadece string2 den degerler igeren
baslangi¢ blogunun uzunlugu = 8
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#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main ()

{

char string[] = “Bu 5 kelimeli bir cumledir";

char *tokenPtr;

printf( "%$s\n%s\n\n%s\n",
“Pargcalanacak string:", string,

“Parcalar:" ) ;

tokenPtr = strtok( string, " " );

while ( tokenPtr != NULL ) {
printf( "%s\n", tokenPtr ) ;
tokenPtr = strtok( NULL, " " );

Parcalanacak string:

returnio; Bu 5 kelimeli bir ciimledir

Parcgalar:

Bu

5
kelimeli
bir
cimledir
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8.9 String Bellek Fonksiyonlari

» Bellek Fonksiyonlari
— <stdlib.h> dedir
— Bellek bloklarini arastirir bulur ve karsilastirir

— Her hangi veri blogunu diizenler

 Pointer parametreleri void * dir

— wvoid * aherhangi bir pointer atanabilir veya tersi.
— void * atekrar referans verilemez

 Her bir fonksiyon, islenecek byte (karakter) sayisini belirleyen
bir boyut argumenti alir
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Prototip Aciklama

void *memcpy( void *sl,
const void *s2,
size t n )

s2 ile isaret edilen nesnenin n Karakterini s1 ile isaret edilen

nesneye kopyalar. Elde edilen nesneyi isaret eden bir pointer
gonderilir.

void *memmove ( void *sl,
const void *s2,
size t n )

s2 ile isaret edilen nesnenin n Karakterini s1 ile isaret edilen
nesneye kopyalar. Elde edilen nesneyi isaret eden bir pointer
gonderilir. Kopyalama islemi 6nce s2 nin yerinden bir
gecici diziye ve sonra da gegici diziden sl in yerine seklinde
yapilir. Elde edilen nesneyi isaret eden bir pointer
gondertlir.

int memcmp( const void *sl1,
const void *s2,
size t n )

sl ve s2 ile isaret edilen nesnelerin ilk n karakterlerini
karsilastirir. Fonksiyon, s1 s2 ye esit, kiiclik esit veya
biiyiik esit ise sirasi ile 0 , negatif veya pozitif deger gonderir

void *memchr (const void *s,
int ¢, size t n )

s ile isaretlenen nesnenin ilk n karakterinde, ¢ nin ilk
goriindiigii yeri belirler (unsigned char a doniistiirerek).
Eger ¢ bulunursa, nesnedeki ¢ ye bir pointer gonderilir. Aksi
halde 0 gonderilir.

void *memset( void *s,
int ¢, size t n )

s ile isaretlenen nesnenin ilk n karakterine, c (unsigned
char a doniistiiriir) yi kopyalar. Elde edilene bir pointer
gonderir.
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#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main ()

" memmove dan once x dizisindeki string: ", x );

" memmove dan sonra x dizisindeki string : ",

51, 10) );

{
char x[] = “Evim Gizel Evim";
printf( "%$s%s\n",
printf( "%s%s\n",
memmove ( x, &x[
return O;
}
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8.10 Diger String Fonksiyonlari

e char *strerror( int hatano );
— hatano ya bagh olarak sisteme-bagli bir hata gonderir
— Stringe bir pointer gonderir

* size t strlen( const char *s );

— s stringindeki (NULL dan onceki ) karakter sayisini
gonderir
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8.10 Diger String Fonksiyonlari

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main ()

{
printf( "%s\n",

return O0;

strerror( 2 ) );

No such file or directory
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