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11.1 Giris

* Veri Dosyalar
— C programu ile olusturulabilir, yenilenebilir ve islenebilir

— Biiyiik ¢apl1 verilerin siirekli saklanmasi i¢in kullanilir

* Degisken ve dizilerdeki veri depolamalar1 sadece gegicidir

Kayit Anahtari

Bir dosyadan belli bir kayidi almak icin belirleyici
Dizisel dosya

Kayitlar tipik olarak anahtar ile siralanir
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11.2 Veri Duzeni

* Ver1 Diizeni:
— Bit — en kiiciik veri parcasi
e Degeri 0 veyal
— Byte — 8 bit
 Karakter yuklemek i¢in kullanilir
— Desimal rakamlar, harfler, ve 6zel semboller
— Alan- Anlam ifade eden karakter grubu
» Ornek: sizin dersiniz
— Kayit— Iligkili alanlar grubu
« structveya class Iletemsil edilir

« Ornek: Bir 6deme sisteminde, belirli bir isci icin kimlik no, ad,
adres v.s igeren bir kayit
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11.2 Veri Duzeni

* Veri Diizeni (devam):
— Dosya- iliskili kayitlar grubu
* Ornek: 6deme dosyasi
— Veri tabam (Database) — iliskili dosyalar grubu

[ Aydan| Siyah | [

[ All [ Mavi | [
—)Jale | Yesil | [
[

[

[ Gozde [Sari |
[ Damla[Mor [

|
|
| Dosya
|
|

[ Jale | Yesil | | Kayit
JT;le Alan

01001010 Byte (ascir karakter J)

1pit
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11.3 Dosyalar ve Kanallar (Streams)

« C her dosyay1 bir byte dizisi olarak goriir
— Dosya end-of-file belirteci ile sonlanir
* veya, belirtilen bir byte-da sonlanir
* Bir dosya agildiginda kanal olusturulur

— Dosya ve programlar arasinda iletisim saglar

— Bir dosyay1 agmak bir DOSYA (FILE ) yapisina bir pointer
gonderir
« Ornek dosya pointer-lar:
« stdin - standard input (klavye)
« stdout - standard output (ekran)
« stderr - standard hata (ekran)

e FILE yapisi
— File tanimlayici
» Acik dosya tablosu olarak adlandirilan, isletim sistemi dizisine, bir indeks
— File Kontrol Blogu (FCB)

* Her dizi elemaninda bulunur, sistem bunu dosyay1 kaydetmek i¢in kullanir
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11.3 Dosyalar ve Kanallar (Streams)

» Standard kiitiiphanedeki Read/Write fonksiyonlari
— fgetc
« Bir dosyadan bir karakter okur
* Bir FILE pointer-mi argiiment olarak alir
« fgetc(stdin ), getchar () -adenktir
— fputc
» Bir dosyaya bir karakter yazar
» Bir FILE pointer ve bir karakteri bir argiiment olarak yazmak i¢in alir
« fputc('a', stdout), putchar('a') -a denktir
— fgets
» Bir dosyadan bir satir okur
— fputs
* Bir dosyaya bir satir yazar
— fscanf/ fprintf

» scanfve printf —e denk dosya islemciler
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11.4 Dizisel Erisim Dosyas! Olusturma

e C bir dosya yapisina zorlamaz
— Bir dosyadaki kayit yapisi tip1 yoktur
— Dosya yapisimi1 programci hazirlamalidir

e Bir dosya olusturma
— FILE *fPtr;
« £fPtr adli bir FILE pointer olusturur
— fPtr = fopen(“ilkFile.dat", ag¢mamodu) ;

« fopen fonksiyonu belirlenen dosyaya bir FILE pointer
gonderir

» Iki argiiment alir— acilacak dosya ve agma modu
» Acilis ger¢ceklesmezse, NULL gonderir

— fprintf
* Dosyaya yazmak i¢in kullanilir

* Printf —e benzerdir, sadece ilk argiiment bir FILE pointerdir
(yazilacak dosyaya pointer)
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11.4 Dizisel Erisim Dosyas! Olusturma

— feof ( FILE pointer)

« Eger end-of-file belirteci (islenecek daha fazla veri yok)
belirtilen dosya i¢in kuruluysa dogru gonderir

« fclose ( FILE pointer ) dogru gonderir
 Belirtilen dosyayi kapatir

* Program sonunda otomatik olarak islenir

« Dosya kapatmada iyi bir pratiktir

« Detaylar
— Programlar tek yada ¢ok dosyay1 isleyebilir veya hig bir
dosyay1 islemeyebilir
— Her dosya tek bir 6zel ada ve pointer-a sahip olmalidir
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11.4 Dizisel Erisim Dosyas! Olusturma

e Dosya agma modlari:

Mod |Aciklama

r Okumak icin dosya ag.

W Yazmak i¢in dosya olustur. Halihazirda dosya mevcut
Ise, igerigini yok eder.

a Ekleme(append); varolan dosyanin sonuna ekleme
yapar veya yeni dosya olusturur

r+ Yenilemek i¢in dosya acar (Okuma ve yazma).

w+ Yenilemek i¢in dosya olusturur. Halihazirda dosya
mevcut ise, igerigini yok eder.

a+ Ekleme; Yenilemek i¢in dosya agar veya olusturur;
Dosyanin sonuna yazilir.
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#include <stdio.h>

int main()

{

int hesap;

char isim[ 30 ];
double balans;
FILE *mfPtr;

if ( ( mfPtr = fopen( “musteri.dat", "w" ) ) == NULL )
printf ( “Dosya agilamiyor!\n" ) ;
else {
printf( “Hesap, isim, ve balansi giriniz.\n" ) ;
printf ( “Girdiyi bitirmek icin EOF giriniz.\n" ) ;
printf( "? " );
scanf ( "%d%s%1f", &hesap, isim, &balans ) ;

while ( 'feof( stdin ) ) {
fprintf( m£fPtr, "%d %s %.2f\n",
hesap, isim, balans) ;
printf( "? " );
scanf ( "%d%s%1f", &hesap, isim, &balans) ;

fclose( mfPtr ) ;

return O0;
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11.4 Dizisel Erisim Dosyas! Olusturma
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11.5 Dizisel Erisim Dosyasindan Veri Okuma
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* Dizisel erisim dosyas1 okuma

Bir FILE pointer olustur, okunacak dosyaya bagla:
oPtr = fopen("dosyam.dat", "r" );
Dosyadan okumak i¢in £scanf kullan

« scanf (ibi, sadece ilk argiiment bir FILE pointer

fscanf ( oPtr, "%d%s%f", &birInt, &birString,
&birFloat ) ;

Ver1 bastan sona okunur
Dosya pozisyon pointer (file position pointer)
« Okunacak/yazilacak bir sonraki byte sayisini belirtir

» Gerg¢ek anlamda pointer olmayip bir tamsay1 degerdir (byte
yerini belirler)

» byte offset olarak da adlandirilir
rewind( oPtr )
» Dosya pozisyon pointerini dosya baslangicina getirir
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dkuma

#include <stdio.h>

int main ()

{
int hesan:
char isiml 30 1:
double balans:
FILE *mfPtr:

if ( ( mfPtr = fooen("musteri.dat". "r" ) ) == NULL )
printf( "File could not be ovened\n" ):

else {
printf( "%-10s%-13s%s\n". "Hesan". "isim". "Balans" ):

fscanf( cfPtr. "%$d%s%$1f". &hesan. isim. &balans ):

while ( 'feof( MmfPtr ) ) {
printf( "$-10d%-13s%7.2f\n". hesan. isim. balans ):
fscanf( mfPtr. "%d%$s%1f". g&hesan. isim. &balans ):

feclose( MEfPtr ) :

return O0:

00 2 4 3
00 O 0.00

400 aya ‘ 3
00 De 4.6
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#include <stdio.h>

int main ()

{
int istem, hesap;
double balance;
char isim[ 30 1;
FILE *mfPtr;

if ( ( mfPtr = fopen( “musteri.dat", "r" ) )
printf( " Dosya acilamadi\n" ) ;
else {
printf (" Isteginizi giriniz\n "
" 1 - Sifir balansh hesaplari listele\n"
" 2 - Kredi balansli hesaplari listele\n
" 3 - Acik balansli hesaplari listele\n "
" 4 - islemisonlandir? " );
scanf ( "%d", &istem ) ;

while ( istem '= 4 ) {
fscanf( mfPtr, "%$d%$s%1lf", &hesap, isim,
&balans ) ;

switch ( istem ) {
case 1:
printf ( "\nSifir balansh "
“hesaplar:\n" ) ;

while ( 'feof( mMfPtr ) ) {

== NULL

dkuma
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if ( balans == 0 )
printf( "%-10d%-13s%7.2f\n",
hesap, isim, balans ) ;

fscanf ( mfPtr, "%d%s%1f",
&hesap, isim, &balans ) ;

break;
case 2:
printf ( "\nKredi balansh "
“hesaplar:\n" ) ;

while ( 'feof( mfPtr ) ) {

if ( hesap < 0 )
printf( "%-10d%-13s%7.2f\n",
hesap, isim, balans) ;

fscanf( mfPtr, "%$d%s%$l1lf",
&hesap, isim, &balans ) ;

break;
case 3:
printf( "\n Acik balansh "
“hesaplar:\n" ) ;

while ( 'feof( mfPtr ) ) {

if ( balans > 0 )
printf( "%-10d%-13s%7.2f\n",

dkuma
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11.5 Dizisel Erisim Dosyasindan Veri Okuma

hesap, isim, balans ) ;
67 fscanf ( mfPtr, "%d%s%l1lf",
68 &hesap, isim, gbalans ) ;

71 break;

74 rewind( mfPtr );
75 printf( "\n? " );
76 scanf ( "%d4d", &istem ) ;

79 printf( “islemsonu.\n" );
80 fclose( mfPtr ) ;

83 return O0;
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11.5 Dizisel Erisim Dosyasindan Veri Okuma

isteginizi giriniz

1 - Sifir balansli hesaplan listele
2 - Kredi balansli hesaplari listele
3 - Acik balansli hesaplari listele
4 - islem sonu

? 1

Sifir balansli hesaplar:
300 Kog

? 2

Kredi balansh hesaplar:
400 Kaya

? 3

Acik balansli hesaplar:
100 Aydin

200 Yilmaz
500 Demir

? 4

islem sonu.
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11.5 Dizisel Erisim Dosyasindan Veri Okuma

e Dizisel erisim dosyasi
— Diizenleme sirasinda diger veriler1 yok etme riski vardir

— Alan boyutlar1 degisebilir

* Dosya ve ekran gosterimi i¢(makine) gosterimden farkl

« 1,34, -890 int degerlerdir, fakat diskde farkli boyuta
sahiptirler

300 Kog 0.00 400 Kaya 32.87 (Dosyadaki eski
veriler)
Koc adini Kerimoglu ile degistirmek istersek,

300 Kerimoglu 0.00

!

300 Kog¢ 0.00 400 Kaya 32.87 .
l Verinin Gzerine yazilir

300 Kerimoglu 0.00aya 32.87 /
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11.6 Rasgele Erisim Dosyalari

« Rasgele erisim dosyalari
— Diger kayitlar1 incelemeden belli bir kayita baglant1 saglar
— Bir dosyadaki kayitlara dogrudan baglanti
— Diger verileri silmeden ver1 girisi yapilabilir

— Eski veriler lizerine yazilmadan yenilenebilir veya silinebilir

 Sabit uzunluklu kayitlar kullanarak diizenleme
— Dizisel dosyalar sabit uzunluklu kayitlara sahip degildir
0 100 200 300 400 500

ol T VB | LT R it

100 100 100 100 100 100

byte byte byte byte byte byte
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11.7 Rasgele Erisim Dosyasi Olusturma

« Rasgele erisim dosyasinda veriler
— Formatsiz (“ham byte" olarak yiiklenir)
« Ayni tipten veriler (0rnegin int) ayni miktarda bellek kullanir

* Ayni tipten veriler sabit uzunluga sahiptir
* Veri insan okuyabilir degildir
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11.7 Rasgele Erisim Dosyasi Olusturma

» Formatsiz /O fonksiyonlari
— fwrite

« Belllekteki bir yerdeki byte-lar1 bir dosyaya aktarir
— fread

 Bir dosyadaki byte-lar1 bellekte bir yere aktarir
— Ornek:
fwrite( &sayi, sizeof( int ), 1, mPtr );
» &sayi — Aktarilacak byte-larin bellekteki yeri
« sizeof ( int ) — Aktarilacak byte sayisi
» 1 — Diziler igin, aktarilacak eleman sayisi

— Bu durumda, dizinin "bir elemani™ aktarilacak
« mPtr — Aktarilacak dosya

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITESI) — ILERi PROGRAMLAMA
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11.7 Rasgele Erisim Dosyasi Olusturma

* Yazim yapisi
fwrite( &nesne, sizeof (struct yapi), 1, mPtr );

— sizeof — parantez i¢indeki nesnenin byte sayisini gonderir
* Bir ¢ok dizi elemanini yazmak 1¢in
— Ik argiiment diziye pointer

— Ugiincii argiiment yazilacak eleman sayis1
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1 /* Fig. 11.11: figll 11l.c

2 Rasgele erisim dosyasini dizisel olarak olusturma */ jrma
3 #include <stdio.h>

4

5 struct musteriData {

6 int musNum;

7 char soyad[ 15 ];

8 char ad[ 10 ];

9 double balans;

10 };

11

12 int main()

13 {

14 int i;

15 struct musteriData bosMus = { 0, "", "", 0.0 };

16 FILE *mfPtr;

17

18 if ( ( mfPtr = fopen( “kredi.dat", "w" ) ) == NULL )
19 printf( “Dosya ag¢ilamadi.\n" );

20 else {

21

22 for (i =1; i <= 100; i++ )

23 fwrite( &bosMus,

24 sizeof ( struct musteriData ), 1, mfPtr );
25

26 fclose( mfPtr );

27 }

28

29 return O;

30 }
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11.8 Rasgele Erisim Dosyasina Rasgele Veri Yazma

e fseek (dosya arama)

— Dosya pozisyon pointer-ini (offset) belli bir pozisyona getirir

— fseek ( pointer, offset, sembolik_sabit ) ;
e pointer — dosyaya pointer

« offset — dosya pozisyon pointer-1 (0 ilk pozisyon (yer))

 sembolik _sabit — dosyanin okunan yerini belirler

« SEEK SET — arama dosyanin basindan baglar

« SEEK CUR — arama dosyadaki o anki yerden baslar
« SEEK _END — dosyanin sonundan baglar
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#include <stdio.h>

struct musteriData {
int MUSNum;
char soyad[ 15 ];
char ad[ 10 1;
double balans;

}i

int main ()

{
FILE *m£fPtr;
struct musteriData musteri = { 0, "", "", 0.0 };
if ( ( mfPtr = fopen( “kredi.dat", "r+" ) ) == NULL )

printf( “Dosya acilamadi.\n" ) ;
else {
printf ( “Hesap numarasini giriniz"
" (1 den 100e, girdisonuigin0 )\n? " );
scanf( "%d", &musteri.musNum ) ;

while ( musteri.musNum '= 0 ) {

printf ( “Soyadi, adi ve balansi gir\n? " ) ;

fscanf( stdin, "$%$s%s%1f", musteri.soyad,
musteri.ad, &musteri.balans ) ;

fseek ( mfPtr, ( musteri.musNum - 1 ) *
sizeof ( struct musteriData ), SEEK SET ) ;

fwrite( &musteri, sizeof( struct musteribata ), 1,
m£Ptr ) ;

rintf ( “Hesap numarasini gir \n? " );

eri Yazma

DOSYA ISLEME
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11.8 Rasgele Erisim Dosyasina Rasgele Veri Yazma

33
34
35
36
37
38
39
40 }

scanf( "%d4d",

fclose( MEfPtr ) ;

return O0;

emusteri. muSNum ) ;

Hesap numarasini giriniz (1 den 100 e, girdi sonuigin0)

? 37

Soyadi, adi ve balansi gir
? KogAli 0.00
Hesap numarasini gir

? 29

Soyadi, adi ve balansi gir
? Demir Ahmet -24.54
Hesap numarasini gir

? 96

Soyadi, adi ve balansi gir
? Kaya Sami 34.98

Hesap numarasini gir

? 88

Soyadi, adi ve balansi gir

? Aydin Tuncay 258.34
Hesap numarasini gir

? 33

Soyadi, adi ve balansi gir

? Yilmaz Mehmet 314.33
Hesap numarasini gir

20
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11.9 Rasgele Erisim Dosyasindan Dizisel (Ardisik) Veri Okuma

e fread (dosya oku)

— Bir dosyadan bellege belli sayida byte okur

fread( &musteri, sizeof (struct
musteriData), 1, mPtr );

— Bir ¢ok sabit boyutlu dizi eleman1 okuyabilir
 Diziye pointer sagla
e Okunacak eleman sayisini belirt

— Coklu eleman okumak i¢in, ti¢lincii argiimentte belirt
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#include <stdio.h>

struct musteriData {
int MUSNum;
char soyad[ 15 ];
char ad[ 10 1;
double balans;

}i

int main()
{
FILE *m£fPtr;
struct musteribata musteri = { 0, "", "", 0.0 };

if ( ( mfPtr = fopen( “kredi.dat", "r" ) ) == NULL )
printf ( “Dosya acilamadi.\n" ) ;
else {
printf( "%-6s%-16s%-11s%10s\n", “Hesap", “Soyadi",
“Adi", “Balans" );

while ( 'feof( MfPtr ) ) {
fread( &musteri, sizeof( struct musteribata ), 1,
m£Ptr ) ;

if ( musteri.musSNum !'= 0 )
printf( "%-6d%-16s%-11s%10.2£f\n",
musteri.musNum, musteri.soyad,
musteri.ad, musteri.balans ) ;

1k) Veri Okuma

DOSYA ISLEME
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11.9 Rasgele Erisim Dosyasindan Dizisel (Ardisik) Veri Okuma

33 fclose( mfPtr ):
34 }

35

36 return O:

37 }

Adi
Nadir
Mustafa

Ayse
Ahmet
Salim
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11.10 Ornek: Bir Veri islem Programi

« Bu program
— rasgele erisim dosyasi kullanarak bir banka miisteri
sistemine erisim saglamak i¢indir
* Yapilacak islemler
— Varolan hesaplar1 yenileme
— Yeni hesap agcma
— Hesap silme

— Tim hesaplar bir formath teks dosyasina yiikleme
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/* Fig. 11.16: figll 16.c
Bu program dizisel rasgele erisim dosyasi okur,
dosyada olan verileri yeniler, dosyaya eklemek igin
yeni veri olusturur, ve dosyadan
veri siler. */
#include <stdio.h>

struct musData {
int MUSNum;
char soyad[ 15 1;
char ad[ 10 ];
double balans;

};

int secimGir( void ) ;
void teksFile( FILE * );
void yenileKayit( FILE * ) ;
void yeniKayit( FILE * ) ;
void silKayit( FILE * ) ;

int main|()

{
FILE *mfPtr;
int secim;
if ( ( mfPtr = fopen( “kredi.dat", "r+" ) ) == NULL )
printf ( “Dosya acilamadi.\n" ) ;
else {
while ( ( secim = secimGir() ) '=5 ) {

switch ( secim ) {

Ml
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case 1:
teksFile( m£fPtr ) ;
break;

case 2:
yenileKayit ( m£Ptr ) ;
break;

case 3:
veniKayit ( m£Ptr ) ;
break;

case 4:
silKayit ( m£Ptr ) ;

break;

fclose( MfPtr );

return 0O;

void teksFile( FILE *okuPtr )
{
FILE *yazPtr;
struct musData musteri = { 0, "", "", 0.0 };

if ( ( yazPtr = fopen( “hesaplar.txt", "w" ) ) == NULL )
printf( “Dosya acilamadi.\n" ) ;
else {
rewind( OokuPtr ) ;
fprintf ( yazPtr, "%-6s%-16s%-11s%10s\n",
“Hesap", “Soyadi”", “Adi","Balans" ) ;

Ml
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while ( 'feof( okuPtr ) ) {
fread( &musteri, sizeof( struct musData ), 1,
okuPtr ) ;

if ( musteri.musNum !'= 0 )
fprintf( yazPtr, "%-6d%-16s%-11s%10.2f\n",
musteri . musNum, musteri.soyad,
musteri.ad, musteri.balans) ;

fclose( yazPtr ) ;

void vyenileKayit ( FILE *fPtr )
{

int hesap;

double islem;

struct musbData musteri = { 0, "", "", 0.0 };
printf ( “Yenilenecek hesapnogir ( 1 - 100 ): " );

scanf ( "%d", &hesap );
fseek ( fPtr,
( hesap - 1 ) * sizeof( struct musData ),
SEEK SET ) ;
fread( a&musteri, sizeof( struct musteribata ), 1, £Ptr );

if ( musteri.musSNum == 0 )
printf ( “Hesap #%d hakkinda bilgi yok.\n", hesap ) ;

else {
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97 printf( "%$-6d%-16s%-11s%10.2f\n\n",

98 musteri . musNum, musteri.soyad,

99 musteri.ad, musteri.balans ) ;

100 printf( “Ekleme ( + ) veya odemeyi ( - ) gir: " );
101 scanf ( "%$1f", s&islem );

102 musteri.balans += islem;

103 printf( "%$-6d%-16s%-11s%10.2f\n",

104 musteri . musNum, musteri.soyad,

105 musteri.ad, musteri.balans ) ;

106 fseek ( fPtr,

107 ( hrsap - 1 ) * sizeof( struct musData ),
108 SEEK _SET ) ;

109 fwrite( &musteri, sizeof( struct musData ), 1,
110 fPtr ) ;

111 }

112}

113

114 void silKayit ( FILE *fPtr )

115 {

116 struct musData musteri,

117 bosmusteri = { 0, "", "", 0 };
118 int hesapNum;

119

120 printf ( “Silinecek hesap noyu "

121 “gir (1 - 100 ): " );

122 scanf ( "%d", &hesapNum ) ;

123 fseek ( fPtr,

124 ( hesapNum - 1 ) * sizeof( struct musData ),
125 SEEK_SET ) ;

126 fread( amusteri, sizeof( struct musSData ), 1, fPtr );
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127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156

if ( musteri.musNum == 0 )
printf( “Hesap %d yoktur.\n", hesapNum ) ;
else {
fseek ( fPtr,
( hesapNum - 1 ) * sizeof( struct musData ),
SEEK SET ) ;
fwrite( &bosMusteri,
sizeof ( struct musData ), 1, fPtr );

void yeniKayit( FILE *fPtr )

{

struct musbData musteri = { 0, "", "", 0.0 };

int hesapNum;

printf( “Yenihesapnogir ( 1 - 100 ): " );

scanf( "%d", &hesapNum ) ;

fseek ( fPtr,
( hesapNum - 1 ) * sizeof( struct musData ),
SEEK _SET ) ;

fread( a&musteri, sizeof( struct musData ), 1, £fPtr );

if ( musteri.musSNum '= 0 )
printf( “Hesap #%d bir hesaba sahiptir.Yenino gir \n",
musteri . musNum ) ;
else {
printf ( “Soyadi adi ve balansi gir\n? " ) ;
scanf( "%s%s%1f", &musteri.soyad, &musteri.ad,
&musteri.balans ) ;
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157 musteri . musNum = hesapNum;

| 'mi
158 fseek ( £Ptr, ( musteri.muSNum - 1 ) *

159 sizeof ( struct musData ), SEEK_SET ) ;

160 fwrite( &musteri,

161 sizeof ( struct musData ), 1, fPtr );

162 }

163}

164

165 int secimGir ( void )
166 {

167 int menuSecim ;
168

169 printf( "\n Segiminiz ?\n"

170 "1 - Gagrilan hesabin formatl teks dosyasini yiikle\n"
171 " \“hesaplar.txt\" ye yazilacak \n"

172 "2 - Hesabi yenile\n"

173 "3 - Yeni hesap ekle\n"

174 "4 - bir hesabi sil\n"

175 "5 - Program sonu\n? " );

176 scanf( "%d", &menuSecim ) ;
177 return menuSecim;

178 }
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@5 11.10 Ornek: Bir Veri islem Programi
Qs

Secim1 yapildiginda hesaplar.txt nin igerigi :

Hesap Soyadi Adi

29 Kara Ahmet
33 Duman Mehmet
37 Kaya Ali

88 sever Hale

96 Demir Sami

Yenilenecek hesap no gir (1 - 100): 37
37 Kaya Ali 0.00

Ekleme ( + ) veyaodemeyi ( - ) gir: +87.99
37 Kaya Ali 87.99

Yeni hesap no gir (1 - 100): 22
Soyad ad ve balansi gir
? Kandemir Serap 247.45

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITESI) — ILERi PROGRAMLAMA

DOSYA ISLEME

37




