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16.1 Giris

» Nesne -Tabanli programlama (OOP)

— Verileri (nesne) ve fonksiyonlar1 (davranis) class ad1 verilen
paketlere yiikleme

— Veri ve fonksiyonlar yakin iliskiye sahiptir

 Bilgi gizleme

— Uygulama detaylar class-larin i¢inde gizlidir

» C++ programlama birimi: class
— class bir mavi kopya (plan) gibidir— tekrar kullanilabilirdir
— Nesneler class-lardan olusturulur
— Ornegin, bir ev “mavi kopya class” dan olusturulur
— C programcilar1 fonksiyonlara konsantre olurlar
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16.2 Bir Zaman Soyut Veri Tipini bir Class ile Uygulama

e Class

— Niteliklere (veri iiyeleri) ve davranislara (iiye fonksiyonlari)
sahip olan model nesneleri

— class anahtar kelimesi 1le tanimlanir

L clas§ Zaman { Public: ve Private: Uye erisim
2 public: < belirtecleridir
3 Zaman () ;
4 void kurZaman( int, int, int ); -
5 void yazAskeri () ; <\ kungman,yazAskerl,ve yazStandard lye
6 void yazStandard() ; fonksiyonlardir.
. Zaman olusturucudur.
7 private:
8 int saat; // 0 - 23
9 int dakika; // 0 - 59

o e o u \ saat, dakika, ve saniye veri

L1} uyeleridir.
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16.2 Bir Zaman Soyut Veri Tipini bir Class ile Uygulama

* Format
— Govde kiime parantezleri ({ ve }) icinde yazilir

— Class tanimi noktalivirgiil ile biter

e Uye fonksiyonlar ve veriler
Public - Programin Zaman class nesnesine her erisitiginde
erisilebilirdir
Private — sadece class-in iiye fonksiyonlarina erisilebilirdir
Protected - sonra tartisilacak
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16.2 Bir Zaman Soyut Veri Tipini bir Class ile Uygulama

e Olusturucu

— Bir class nesnesinin veri iiyelerini belirten 6zel tiye fonksiyondur
— Deger gondermez
— class ile ayn1 ada sahiptir

» Deklarasyonlar

— class tanimlandiktan sonra bir veri tipi olarak kullanilabilirdir

Zaman aksam, // Zaman tipi nesne
zamanDizisi[ 5 1, // Zaman nesnesinin dizisi
*zamanaPointer, // nesneye pointer
syemekZamani= aksam; // Dbir Zaman nesnesine referans

Not: class adi yeni
tip bir belirteg oldu.
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16.2 Bir Zaman Soyut Veri Tipini bir Class ile Uygulama

Binary hedef karar operatorii (: :)
Uye fonksiyona hangi class-1n sahip oldugunu belirtir
Farkl: class-larin iiye fonksiyonlar ayn1 ada sahip olabilir

Tanim class-1 liye fonksiyonlari 1¢in format

Return_Tipi ClassAd:: : UyeFonksiyonAdi(){
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16.2 Bir Zaman Soyut Veri Tipini bir Class ile Uygulama

Eger liye fonksiyon class-in icinde tanimlanmis
Ise

Hedef karar operatorii ve class adina gerek yoktur

Bir fonksiyonu class disinda tanimlamak public veya private
olmasini degistirmez

Class-lar yazilimin tekrar kullanimini tesvik eder
Kalitsallik 6zelligi yeni class-larin eskilerinden iiretilmesine 1zin verir
Asagidaki programda
Zaman olusturucusu veri uiyelerini sifirlar

Olusum asamasinda nesnenin kararli konumda olmasina
emin olunuz
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// Fig. 16.2: figlé 02.cpp
// Zaman class-I.
#include <iostream>

using std: :cout;
using std::endl;

// zaman soyut veri tipi tanimi
class Zaman {

public:
Zaman () ; // olusturucu
void kurZaman( int, int, int ); // saat dakikave saniyeyi kur
void yazAskeri() ; // askeri zaman formatinda yaz
void yazStandard() ; // standard zaman formatinda yaz
private:
int saat; // 0 - 23

int dakika; // 0 — 59
int saniye; // 0 — 59
};

// Zaman olusturucu her bir veri tiyesini sifir alir.
// tum Zaman nesnelerinin kararli durumda olduguna garantile .
Zaman: :Zaman () { saat = dakika = saniye = 0; }

// Askeri zamani kullanarak yeni bir zaman degeri gir. Gecerliligini kontrol et
// Gegersiz degerleri sifir yap
void Zaman::kurZaman( int s, int d, int sn )
{
saat = (s > 0 && s < 24 ) ? s : 0;
dakika = (d > 0 & d< 60 ) 2 d : 0;
saniye= ( sn > 0 && sn < 60 ) ? sn : O;

le Uygulama
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33
34 // Askeri formatta zamani taz
35 wvoid Zaman: :yazAskeri ()

36 {

37 cout << ( saat < 10 ? "O0" : "" ) << saat << ":"
38 << ( dakika < 10 2 "0" : "" ) << dakika;
39 }

40

41 // Standart formatta zamani yaz
42 void Zaman: :yazStandard()

le Uygulama

43 {

44 cout << ( ( saat == || saat == 12 ) ? 12 : saat % 12 )
45 << ":" << ( dakika < 10 ? "Oo" : "" ) << dakika

46 << ":" << ( saniye < 10 ? "O" : "" ) << saniye

47 << (saat < 12 ? " AM" : " PM" );

48 }

49

50 // Testet

51 int main|()

52 {

53 Zaman t; // Zaman sinifinin t nesnesini belirle
54

55 cout << “Ilk askeri zaman: ";

56 t.yazAskeri () ;

57 cout << "\n Ilk standart zaman: ";

58 t.yazStandard() ;

59
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16.2 Bir Zaman Soyut Veri Tipini bir Class ile Uygulama

60 t.kurZaman( 13, 27, 6 );

61 cout << "\n\n kurZaman dan sonra askeri zaman: ";
62 t.yazAskeri () ;

63 cout << "\n kurZaman dan sonra standart zaman: ";
64 t.yazStandard() ;

65

66 t.kurZaman( 99, 99, 99 );

67 cout << "\n\n Yanlis girdiden sonra:"

68 << "\nAskeri zaman: ";

69 t.yazAskeri () ;

70 cout << "\nStandart zaman: ";

71 t.yazStandard() ;

72 cout << endl;

73 return O;

74 1}

Ilk askeri zaman: 00:00
Ilk standart zaman: 12:00:00 AM

KurZaman dan sonra askeri zaman: 13:27
KurZaman dan sonra standart zaman: 1:27:06 PM

Yanlis girdiden sonra:
Askeri zaman: 00:00
Standard zaman: 12:00:00 AM
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16.3 Class Alani(Hedefi) ve Class Uyelerine Erisim

e Class alani

— Verti liyeleri ve Veri Fonksiyonlarina Erisim

* Dosya Alam

— Uye olmayan fonksiyonlar

* Fonksiyon Alani

— Uye fonksiyonlarda tanimlanan degiskenler, fonksiyon isi
bitince yokedilirler

e Alan Ici
— Tum tiye fonksiyonlarca erisilebilinen tiyeler

— Isim ile refere edilirler
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16.3 Class Alani(Hedefi) ve Class Uyelerine Erisim

e Alan dis1

— Bir kulp kullan
 Bir nesne adi, nesneye pointer veya nesneye referans

 Class iiyelerine erisim
— struct — daki gibidir
— Nesneler i¢in nokta (.) veya pointer-lar i¢in ok (->)
— Ornek: t.saat, t nin saat elemanidir

— zamanPtr->saat saat elemanidir
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// Fig. 16.3: figl6é_03.cpp

// class uyesine erisim operatorleri . ve -> kullanimi

//

// UYARI: BUNDAN SONRAKi ORNEKLERDE KULLANICI VERISi YOK!
#include <iostream>

using std: :cout;

using std::endl;

// basit class Sayac
class Sayac {
public:
int x;
void Yyaz() { cout << x << endl; }
}i

int main ()
{

Sayac sayac, // sayac nesnesi olustur
*sayacPtr = &sayac, // sayacapointer

&sayacRef

sayac; // sayaca referans

cout << “x e 7 ata ve nesne adini kullanarakyaz: ";
sayac.x = 7; // veriliyesi x e 7 ata
sayac.yaz () ; // yaz liye fonksiyonunu gagir

cout << “x e 8 atavereferans kullanarakyaz: ";
sayacRef.x = 8; // veriliyesix e 8 ata
sayacRef.yaz(); // call member function print

ine Erisim

| SOYUTLAMASI
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32

33

34

35

16.3 Class Alani(Hedefi) ve Class Uyelerine Erisim

cout << “x e 10 ata ve pointer kullanarak yaz:
sayacPtr->x = 10; // verilyesixe 10 ata
sayacPtr->yaz () ; // yaz uye fonksiyonunu ¢agir

return O0;

" .
14
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16.4 Butlinlemeden Araylziu Ayirma

 Biitiinlemeden arayiizii ayirma
— Program diizenlemelerini kolaylastirir
— C++ programlar iki parcaya ayrilabilir:
Header dosyalari— class tanimlar1 ve fonksiyon prototipleri i¢erir
Kaynak-kod dosyalar: — iiye fonksiyon tanimlarini i¢erir

* Program taslag:
— Onceki Zaman sinifini kullanarak, header dosyasi olustur
— Bir kaynak kod dosyas1 olustur

e Smif tanimlarini elde etmek i¢in header dosyasini ylikle
 Sinifin liye fonksiyonlarini tanimla
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// Fig. 16.4: zamanl.h
// Zaman sinifinin deklarasyonu.

// uye fonksiyonlar zamanl.cpp de tanimlandi

// header dosyasinin ¢oklu kullaniimasini engelle
#ifndef ZAMAN1_H
#define ZAMAN1_H

// soyut veri tipi tanimi Zaman
class Zaman {

public:

Zaman () ; // constructor

‘Mma

void kurZaman( int, int, int ); // saat, dakika saniyeyi kur

void yazAskeri() ; // askeri formatta yaz

void yazStandard() ; // standart formatta yaz

private:
int saat; // 0 - 23
int dakika; // 0 - 59
int saniye; // 0 - 59
};

#fendif
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// Fig. 16.4: zamanl.cpp
// Zaman sinifi i¢in Uye fonksiyonlarin tanimi.

#include <iostream>

using std::cout;

#include “zamanl.h"

// Zaman olusturucusu her bir veri liyesini sifirlar.
// Tum Zaman uyelerinin uygun degerlerle baglamasini garantile .

Zaman: :Zaman () { saat = dakika = saniye = 0; }

// Askeri zaman kullanarak yeni bir Zaman degeri kur. Veri Gyelerinin
// gecgerliligini test et. Gecersiz degerleri sifirla.
void Zaman::kurZaman( int s, int d, int sn )
{
saat = (S >0 && S <24 ) ?2s : 0;
dakika (d>0&s8d<60) 2d : 0;
saniye (sh > 0 && sn < 60 ) ? sn : 0;

// Askeri formatta zamani yaz
void Zaman: :yazAskeri ()
{
cout << ( saat < 10 ? "0" : "" ) << saat << ":"
<< ( dakika < 10 2 "0" : "" ) << dakika;

ma
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16.4 Butlinlemeden Araylziu Ayirma

51 // Standart formatta zamani ya
52 woid Zaman: :yazStandard ()

z

53 {

54 cout << ( ( saat == || saat == 12 ) ? 12 : saat % 12 )
55 << ":" << ( dakika < 10 ? "O" : "" ) << dakika

56 << ":" << ( saniye < 10 ? "O0" : "" ) << saniye

57 << (saat < 12 ? " AM" : " PM" );

58 }
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// Fig. 16.4: figl6é_04.cpp
// Zamanl sinifiigin surucu
// NOT: zamanl.cpp ile birlikte derle

#include <iostream>

using std: :cout;

using std::endl;

#include “zamanl.h"

// basit Zaman sinifi testi icin suricu
int main ()

{

Zaman t; // zaman sinifi t nesnesini sabitle

cout << ‘“ilk askerizaman: ";
t.yazAskeri() ;
cout << "\n ilk standart zaman:" ;

t.yazStandard() ;

t.kurZaman( 13, 27, 6 );
cout << "\n\n kurZaman dan sonra askeri zaman:" ;

t.yazAskeri() ;

cout << "\n kurZamandan sonra standard zaman:";

t.yazStandard() ;

ma
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16.4 Butlinlemeden Araylziu Ayirma

t.kurZaman( 99, 99, 99 );

cout << "\n\n Yanls girdiden sonra:\n"
<< “Askeri zaman: ";

t.yazAskeri () ;

cout << "\nStandard zaman: ";

t.yazStandard() ;

cout << endl;

return 0;
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16.5 Uyelere Erisim Kontroli

public —1n amaci

Kullaniciya sinifin sagladigi servisler1 gosterir
(arayiiz)

private —1n amaci
Default kurulum

Sinifin gorevleri nasil yaptiginin detaylarini gizler
(butlinleme)

Private Uyelere sadece public lye fonksiyonlar
kullanilarak public arayuzu ile ulasilabilir
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#include <iostream>

using std: :cout;

#include “zamanl.h"

int main ()

{
Zaman t;
t.saat = 7;
cout << “dakika = " << t.dakika;
return O;
}
..o .o D
glo 06 oje = ® 48
O .c C C : =2 e -
glo 06 oje o = ® 48
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16.6 Erisim ve Yarar Fonksiyonlari

Yarar (Utility) fonksiyonlari

Public fonksiyonlarin operasyonlarini destekleyen private
fonksiyonlardir

Kullanici tarafindan dogrudan kullanima yénelik degildir

Erisim fonksiyonlari

Veri okuyup/goriintiileyen veya kosullari kontrol eden public
fonksiyonlardir

Bir igerici icin, isEmpty fonksiyonunu ¢agirabilir

Ornek

Aylik satislari alan ve toplami veren bir program
Sadece erisim fonksiyonlari gosteriliyor
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16.6

Erisim ve Yarar Fonksiyonlari

Al

#include “satisele.h"

int main ()

{
SatisEleman s;
s . kullanSatisFormAl () ;
s .yazYillikSatis () ;
return O0;

}

O©CoO~NOOOSL,OWDNPER

. ay icin satis miktarini gir:
. ay icin satis miktarini gir:
. ay icin satis miktarini gir:
. ay icin satis miktarini gir:
. ay icin satis miktarini gir:
. ay icin satig miktarini gir:
. ay icin satig miktarini gir:
. ay icin satig miktarini gir:
. ay icin satig miktarini gir:
10. ay i¢in satis miktarini gir:
11. ay i¢in satis miktarini gir:
12. ay igin satis miktarini gir:

5314
4292

4589.
.03
4376.
5698.
4439.
5893.
49009.

5534

.76
.38

83

34
45
22
57
67

5123.45
4024 .97
5923.92

Toplam yillik satig: $60120.59
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16.7 Class Nesnelerini Belirleme: Olusturucular (Constructors)

Constructor fonksiyonlari
Sinif tyelerine 1lk atamalar1 yapabilir
Sinif ile ayn1 ada sahiptir, return tipi yoktur

Uye fonkisyonlarm ilk degerleri constructor ile
atanabilir veya sonradan verilebilir

Nesnelerin deklarasyonu
[k degerler saglanabilir

[k degerler sinif olusturucusuna argiiment olarak
gecer
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16.7 Class Nesnelerini Belirleme: Olusturucular (Constructors)

« Format
Tip NesneAdi( degerl, deger?2, ...) ;

— Constructor tiye degiskenlerine degerl, deger?2, vs.
atamalarin1 yapar

— Yeterince deger belirtilmemisse, en sagdaki degerler
(programcinin belirledigi) default deger alir

—  Sinifim Nesnem( 3, 4.0 );
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16.8 Olusturucularla Default Argimentlerin Kullanimi

e Default constructor

— Her smmif i¢in bir tane
— Arglimentsiz olabilir
— default argumentlere sahiptir

» Default argumentler
— Default constructor fonksiyon prototipinde belirtilir (class
taniminda)
e Smif disindaki fonksiyon taniminda default degerler yazilmaz
— Ornek:
OrnekSinif( int = 0, float = 0);
 Constructor, smif ile ayni1 ada sahiptir
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// Fig. 16.7: zaman2.h

‘in Kullanimi

// Zaman sinifi deklarasyonu.

// Uye fonksiyonlar zaman2.cpp de

// onislemci komutlar

// header dosyasinin ¢oklu kullanimini engeller
#ifndef ZAMAN2 H

#define ZAMAN2 H

© 00 JdJ oo U0 b~ W DN R

=
o

// Zaman soyut veri tipi deklarasyonu

[
[

class Zaman {

[
N

public:

=
w

Zaman( int = 0, int = 0, int = 0 ); // default constructor

=
[

void kurZaman( int, int, int ); // saat, dakika ve saniyeyi kur

=
(6]

void yazAskeri () ; // Askeri formatta yazar

[
o)

void yazStandard() ; // Standard formatta yazar

[
~

private:

=
[0 0]

int saat; // 0 - 23

=
(o]

int dakika; // 0 - 59

N
o

int saniye; // 0 - 59
}i

N N DN
w N B

#endif
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// Fig. 16.7: figlé 07.cpp
// default constructor
// Zaman sinifi icin fonksivon.

#include <iostream>

using std: :cout;

using std::endl;

#include “zaman2.h"

int main ()

{

Zaman t1, // tim arqgimentler default-landi
t2(2), // dakika ve sanive default-landa
t3(21, 34), // sanive default-landi

td4 (12, 25, 42), // tim dedgerler belirlendi
t5(27, 74, 99); // tum gecersiz dederler belirlendi

cout << “Olusum:\n"
<< “tum arqgimentler default:\n X g
tl.vazAskeri () ;
cout << "\n 0 g
tl.vazStandart() ;

cout << "\n saat verildi; dakika ve sanive default:"

<< n\n 1] :
t2.vazAskeri () ;
cout << "\n W g

t2.vazStandard() ;

cout << "\nsaat ve dakika wverildi; sanive default:"
<< " \n " ;
t3.yazAskeri () ;

‘in Kullanimi

| SOYUTLAMASI
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cout << "\n Ly

t3.vazStandard () : |n KUIIan|m|

cout << "\nsaat. dakika ve sanive verildi:"
<< "\n "

t4.vazAskeri () ;

cout << "\n Uie

t4.vazStandard () :

cout << "\naecersiz dederler verildi:"
<< "\n o

t5.vazAskeri ()

cout << "\n g

t5.vazStandard () :

cout << endl:

return O0:

Olusum:
tum argumentler default:
00:00
12:00:00 AM
saat verildi; dakika ve saniye default:
02:00
2:00:00 aM
saat ve dakika verildi; saniye default:
21:34
9:34:00 PM
saat, dakika ve saniye verildi:
12:25
12:25:42 PM
gegersiz degerler verildi:
00:00
12:00:00 AM
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16.9 Yokedici (Destructor) Kullanimi

Destructor
Sinifin tiye fonksiyonu
Sistem nesne bellegi i1stemeden sonlandirmayi saglar
constructor —n tiimleyenidir

Sinif adindan once tilda (~) yazilir
~Zaman
constructor adinin sinif adi oldugunu hatirlayiniz

Hig bir parameter almaz, deger géndermez
Her sinif i¢in bir yokedici- ¢oklu yiiklemeye 1zin yok
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16.10 Olusturucu ve Yokediciler Cagrildiginda

* Olusturucu ve yokediciler otomatik olarak ¢agrilir

— Sira, nesnelerin hedefine baglidir

 Global hedef nesneleri
— Olusturucular diger fonksiyonlardan dnce ¢agrilir (main
dahil)
— Yokediciler, main bittikten sonra (veya exit fonksiyonu
cagrildiktan sonra) cagrilir
— Eger program abort ile sonlanirsa yokedici ¢agrilmaz
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16.10 Olusturucu ve Yokediciler Cagrildiginda

Otomatik yerel nesneler

Nesneler tanmimlandiginda olusturucu ¢agrilir

Yokedici nesne hedefi terkettiginde ¢agrilir (tanimlandiklar1 bloktan
cikarken)

Eger program exit veya abort ile sonlanirsa yokedici ¢agrilmaz

static yerel nesneler
Olusturucular, program calismasi nesnelerin tanimlandigi noktaya
ulastiginda cagrilir

Yokediciler, main bittiginde veya exit fonksiyonu cagrildiginda
cagrilir

Program abort ile sonlandiginda yokedici cagrilmaz
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16.10 Olusturucu ve Yokediciler Cagrildiginda

1 // Fig. 16.8: olustur.h

// OlusturVeYoket sinifi tanima.

// Uye fonksiyonlar olustur.cpp de tanimli
#ifndef OLUSTUR H

#define OLUSTUR H

class OlusturVeYoket {

public:

© 00 J4J oo U & W DN

OlusturVeYoket ( int ); // constructor

=
o

~ OlusturVeYoket () ; // destructor

’_l
’_l

private:

[
N

int data;

};

L
o & W

#endif
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16.10 Olusturucu ve Yokediciler Cagrildiginda

16 // Fig. 16.8: olustur.cpp
17 // OlusturVeYoket sinifi ig¢in iye fonksiyonlar tanimi

18 #include <iostream>

20 using std::cout;

21 using std::endl;

22

23 #include “olustur.h"

24

25 OlusturVeYoket :: OlusturVeYoket( int deger )

26 {

27 data = deger;

28 cout << “Nesne " << data << " constructor";

29 }

30

31 OlusturVeYoket ::~ OlusturVeYoket ()

32 { cout << “"Nesne " << data << " destructor " << endl; }
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33 // Fig. 16.8: figl6é_08.cpp

34 // Olusturucu ve Yokedicilerin ¢adgrilma sirasi
35 // gosterimi.

36 #include <iostream>

37

38 using std::cout;

39 using std::endl;

40

41 #include “olustur.h"

42

43 void olustur( void ); // prototip

44

45 OlusturVeYoket ilk( 1 ); // global nesne

46

47 int main()

48 {

49 cout << " (global main den once olusturuldu)" << endl;
50

51 OlusturVeYoket ikinci( 2 ); // yerel nesne

52 cout << " (main-de yerel otomatik)" << endl;

53

54 static OlusturVeYoket ucuncu( 3 ); // yerel nesne
55 cout << " (main-de yerel static)" << endl;

56

57 olustur(); // nesne olusturmak ig¢in fonksiyonu c¢agir
58

59 OlusturVeYoket dorduncu( 4 ); // yerel nesne
60 cout << " (main-de yerel otomatik)" << endl;

61 return O;

62 }

ldiginda
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UNIVE,

gh Ve
““”@ 16.10 Olusturucu ve Yokediciler Cagrildiginda
63
64
65 wvoid olustur( void )
66 {
67 OlusturVeYoket besinci( 5 );
68 cout << " (olustur-da yerel otomatik)" << endl;
69
70 static OlusturVeYoket altinci( 6 ) ;
71 cout << " (olustur-da yerel static)" << endl;
72
73 OlusturVeYoket yedinci( 7 );
74 cout << " (olustur-da yerel otomatik)" << endl;
75 }

= = @ @ @ ODd c (1 @ = @ @
= = @ @ - (1e = = @ @ c

= = @ @ c (1e = = -

= = @ @ @ o r- = = @ @ c
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= = de O

= e 0 de O

= = de O

= = de O
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16.11 Veri Uyelerini ve Uye Fonksiyonlarini Kullanma

 Smiflar public iiye fonksiyonlar saglarlar

— private veri liyelerinin degerlerini kur (yani yaz) veya al (yani
oku)

— Uye fonksiyon faizHesapla (BankaHesabi sinifinin bir
private veri liyesi ) ile bir banka hesabini ayarlama

 Adlandirma

— faizOrani ni kuran iiye fonksiyon igin tipik bir isim
kurFaizOrani alinabilir

— faizOrani ni alaniiye fonksiyon i¢in tipik bir isim
alFaizOrani alinabilir
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16.11 Veri Uyelerini ve Uye Fonksiyonlarini Kullanma

« Kurma ve alma kapasitelerini etkili kullanma veri
tyelerini public yapar mi?
— Hayair!

— Fonksiyonun ne kuracagina ve hangi bilgiler1 alacagina programci
karar verir

« public kur fonksiyonu

— Vert uiyelerini diizenleme girisimini kontrol etmeli,
— O vert 1¢1in yeni degerin uygunlugunu saglamali;
— Ornek: ayin giiniinii 37 ye kurma girisimi engellenmeli.

— Programci bu ozellikleri eklemelidir
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16.12 Bir Iince Tuzak: 6zl (private) bir Veri Uyesine bir Referans Génderme

 Bir nesneye referans

— Nesne adi ile aym
— Bir atama deyiminin sol tarafinda kullamlabilir
— Referans, orjinal nesneyi de degistirebilen bir deger alabilir

» Bu kapasiteyi kullanmanin bir yolu (malesef!)

— BIir private veri iiyesine bir const olmayan referans gonderen
bir sinifin bir public tiye fonksiyonunu al

— Bu referans orjinal veriyi degistirecek sekilde diizenlenebilir
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16.12 Bir Iince Tuzak: 6zl (private) bir Veri Uyesine bir Referans Génderme

// Fig. 16.10: time4d.h

// Zaman sinifi deklarasyonu.

// lUye fonksiyonlar zamand.cpp de tanimli

// 6nislemci komutlari

// header dosyasinin c¢oklu kullanimini engeller
#ifndef ZAMAN4 H

#define ZAMAN4 H

class Zaman {
public:

Zaman( int = 0, int = 0, int = 0 );

void kurZaman( int, int, int );

int alSaat();

int &gecKurSaat( int ); // tehlikeli referans déner
private:

int saat;

int dakika;

int saniye;

};

#endif
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23 // Fig. 16.10: zamand.cpp

24 // Zaman sinifi i¢in dye fonksiyonlarin tanimi.
25 #include “zaman4d.h"

26

27 // Private veri girmek ig¢in Constructor.

28 // de§iskenleri kurmak ig¢in kurZaman fonksiyonunu c¢agirir.
29 // Default de§erler 0 (class tanimina bakiniz).
30 Zaman::Zaman( int sa, int dk, int sny )

31 { kurZaman( sa, dk, sny ); }

32

33 // saat dakika ve saniye degerlerini kur.

34 void Zaman: :kurZaman( int s, int d, int sn )

35 {

36 saat = (s> 0 & s <24 ) ? s : 0;

37 minute = (d > 0 & d < 60 ) 2 d : 0;

38 second = ( sn > > 0 && sn < 60 ) ? sn : O;

39 }

40

41 // saat de§erini al

42 int Zaman::alSaat() { return saat; }

43

44 // ZAYIF PROGRAMLAMA ORNEGI:

45 // Private veri iuyesine bir referans gonderiyor.
46 int &Zaman::gecKurSaat( int sa )

47 {

48 saat = ((sa > 0 && sa < 24 ) ? sa : O0;

49

50 return saat; // tehlikeli referans doniiyor
51 }

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITES) - ILERi PROGRAMLAMA SINIFLAR VE VERI SOYUTLAMASI 42




L ONIVE

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
8]0
/1
82

//
//
//
//

Fig. 16.10: figlée 10.cpp

public uye fonksiyonu gosterimi

o0zel veri uUyesine referans gonderiyor.
Bu ornekte Zaman sinifi dagaitildi.

#include <iostream>

using std: :cout;

using std::endl;

#include “zaman4.h"

int main ()

{

}

Zaman t;
int &saatRef = t.gecKurSaat( 20 );

cout << “Degistirmeden once saat: " << saatRef;
saatRef = 30; // gecersiz dederle degistirme

cout << "\nDegisimden sonra saat: " << t.alSaat();

// Tehlikeli: Fonksiyon cagrimi

// bir sde§er olarak kullanilabilecek bir referans génderir!

t.gecKurSaat (12) = 74;

cout << "\n\n***kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkxk\n"
<< “ZAYIF PROGRAMLAMA ORNEGI!!!!!1!111\n"
<< “Sdeger olarak gecKurSaat, Saat: "
<< t.alSaat()

<< "\pFFkkKkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk**k*" << aendl;

return 0;

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITESI) — ILERi PROGRAMLAMA

SINIFLAR VE VERI SOYUTLAMASI

43




16.12 Bir Iince Tuzak: 6zl (private) bir Veri Uyesine bir Referans Génderme

Del1d ede ® = aa 0
Ded de O 3 aa 0

I\ p-. R\ I\ A\ .'

dege olara ge aa aa A
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16.13 Default Uyebazli Kopyayla Atama

« Atama operatorii (=)
— Degiskenleri esitler, yani, x = y;
— Bir nesneyi ayni tipten bir nesneye atamak 1¢in kullanilabilir
— Uyebazli kopya — iiyeden iiyeye kopya
Nesnel= Nesne2;

e Nesneler

— Fonksiyon arglimentleri olarak gecebilir
— Fonksiyonlardan gonderilebilir (default-u ; deger-ile ¢agirma)
» Referans ile ¢agirma i¢in pointer kullan
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16 12 Defanlt [lvehazli Kanvavla Atama

|
% 1 // Fig. 16.11: figlé 11l.cpp

2 // default iuyebazli kopya kullanarak

3 // sinif nesnelerinin birbirlerine atanmasi
4 #include <iostream>

5

6 wusing std::cout;

7 using std::endl;

8

9 // Basit Gun sinifi

10 class Gun {

11 public:

12 Gun( int = 1, int = 1, int = 2004 ); // default constructor
13 void print() ;

14 private:

15 int ay;

16 int gun;

17 int yil;

18 };

19

20 // Hedef kontrolsiiz basit Gun olusturucusu
21 Gun::Gun( int a, int g, int y )

22 {

23 ay = a;

24 gun = g;

25 yil = y;

26 }

27

28 // aa-gg-yyyy formunda veriyi yaz
29 void Gun: :print()
30 { cout << ay << '-' << gun << '-' L yil; }
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16.13 Default Uyebazli Kopyayla Atama

32 int main()

33 {

34 Gun gunl( 7, 4, 2003 ), gun2;
35

36 cout << “gunl = ";

37 gunl .print() ;

38 cout << "\ngun2 = ";

39 gun2.print() ;

40

41 gun2 = gunl;

42 cout << "\n\nDefault iiyebazli kopyadan
43 gun2.print() ;

44 cout << endl;

45

46 return 0;

47 }

sonra, gun2

— " .

= ’
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16.14 Software (Yazilim) Kullanilabilirligi

* Nesne-tabanli programlama

— Kullanish siiflar olusturma konsantrasyonu

« Simiflara hakim olmak ve kataloglamak 1¢in
olaganiistu firsatlar
— Her ¢aptan programcinin erisebilirligi
— Class kiitiiphaneleri bu amag i¢in olusturulur

e Software

— Varolan, iyi-tanimli, dikkatlice test edilmis, kullanisli, genis-capl
ulasilabilir pargalar

— @Giglii ve yiiksek kalite yazilimda hiz gelisimi
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