19-MULTILINE (ML): Ayni anda birbirine paralel gizgiler ¢gizmek igin kullanilan
komuttur.

Ornek 17: Oncelikle 300 mm. uzunlugunda (cyan) yatay cizgi cizilir. ML enter. (Show
Mentl Bar’i kullanarak Draw mendistinden Multiline simgesi ile de ¢izim yapilabilir.)
Specify start point or [Justification Scale Style], Once Scale segilerek iki ¢izgi arasi
mesafe girilir. Sonra J segilir, Top (Ust) Zero (orta) Bottom (alt) bu segimlere gore
mouse’un izleyecegdi yol belirlenmis olur. Cizimleri sirasiyla buna gore yap, sonra Ug
cizimi de segerek aradaki farklari goster. S segilirse, gizgiler arasi mesafe yazilarak
¢izim yapilir.

20- BREAK (BR): Kirma komutudur. Cizgiyi kirmak, koparmak igin kullanilir.
Home/Modify menUstinden Break simgesi segcilir veya komut satiri kullanilir.
Ornek 18: L komutuyla dikdértgeni kesiksiz olarak ciz. istenilen cizgileri BR
komutuyla kir. istenilen 8lgii yazilarak ta kirma yapilabilir.

21- STRETCH (S): Nesneyi veya kenarlari belli bir miktarda uzatmak veya
kisaltmak icin kullanilir. Home/Modify menusinden Strech simgesi segilir veya
komut satiri kullanilir.

Ornek 19: L komutuyla dlgekli bir dikdértgen ciz. S komutunu calistir, dikddrtgenin tc
kenarini isaretle (select object), yakalama noktasini tikla (base point) buyutilecek
boyutu yaz veya Mouse ile surtkleyerek istedigimiz kadar blyutme yapabiliriz veya
kisaltabiliriz.

22- SCALE (SC): Belli oranda, nesnenin boyutunu buyuatmek veya kugultmek igin
kullanihr. Home/Modify menlUsunden Scale simgesi segilir veya komut satiri kullanilir.
Zoom komutu ile karistirllmamasi gerekir. Zoom komutunda gorunta yakinlagiyor veya
uzaklasiyor, SCALE’ da ise olgek yani boyutlar degisiyor. (1/2 : %50 kugulur, 1.5: %50
baydr )
Ornek 19: L komutuyla dlgekli bir dikdértgen ciz. SC komutunu calistir, bilyiitme ve
kUgultmeyi rakam yazarak yap

23-CHAMFER (CHA): Pah (kése) kirma komutudur. Home/Modify menldsinden
Fillet simgesi yanindaki ok tiklanir ve alt taraftaki chamfer simgesi secilir veya
komut satiri kullanilir.
Ornek 20: L komutuyla 6lgekli bir dikdoértgen ¢iz. CHA komutunu calistir, Distance
secilir, 1.kenardan kag mm. kirilacak yaz ve enterla, 2. Kenardan kag mm. kirilacak
yaz ve enterla, once 1.kirilacak gizgiyi sonra 2. kirilacak gizgiyi se¢ islemi tamamla.

24- HATCH (H): Tarama komutudur. Home/Draw menusunden Hatch simgesi
secilir veya komut satiri kullanilir.
Ornek 21: L komutuyla 8lgekli bir dikdértgen ¢iz. H komutunu calistir. (Secimleri
sagdan sola dogru yap.)

25-RECTANGLE (REC): Dikdortgen gizmek igin kullanilan komuttur. Home/Draw
menusunden Rectangle simgesi segcilir veya komut satiri kullanilir.



Ornek 22: REC komutu calistirilir, 1.nokta tiklanir. Bu nokta gizecegimiz dikdértgenin
sol alt kdsesidir, Mouse tiklayarak saga ve yukari dogru hareket ettirdikten sonra,
Olclyu (@300,150 gibi) yazariz. Veya REC simgesi ¢alistirilir, mouse ile dikdértgenin
1. kogesi segilir, Dimensions tiklanir, uzun kenar olgusu yazilir enter, kisa kenar olgusu
yazilir enter, mouse hareketi ile dikdortgen tamamlanir.

26-POLYGON (POL): Cokgen cizmek igin kullanilan komuttur. Home/Draw
menusunden Rectangle simgesi yanindaki ok tiklanir ve alt taraftaki Polygon
simgesi secilir veya komut satiri kullanilir.
Ornek 23: POL komutunu galistir, Enter number of sides (gokgen kag kenarli olacak
bunu rakamla yaz), Specify center of polygon or [Edge], Edge segilmezse direkt
poligonun merkezini se¢, Enter, Mouse ile ¢okgeni belirle, Specify Radius of circle
(merkez ile ¢izgi uzakh@ini, yani yarigapi yaz). E§er Edge tiklanirsa, Specify first
endpoint of edge (¢okgenin 1.noktasi icin herhangi bir yere tiklayiniz), Mouse saga
cek, komut satirina ¢izgi uzunlugunu yaz, Enter. (Cizgi uzunlugu ¢okgenin bir kenarinin
uzunlugudur.)

27- JOIN (J) : Line komutu ile gizilmis gizgileri birlestirir, nesnedeki gizgiler butin
(Polyline) hale gelir.
Ornek 24: Line ile dikdortgeni ¢iz, komut satirina J yaz Enter/Bosluk tusuyla komutu
cahstir.

28- MATC PROPERTIES (MA) : Ayni ozelligi diger cizgi veya nesnelere
aktarmak/uygulamak i¢in kullanilir. Properties menistinden Match Properties simgesi
calistinlir veya komut satiri kullanilir.

29-ARRAY (AR) : Cogaltma komutudur. Home/Modify menisunden Array
simgesi secilir veya komut satiri kullanilir.
Rectangular Array: Dizi seklinde ¢ogaltmak igin kullanilir.
Path Array: Bir egri (yol) Uzerinde belirli sayida ¢ogaltmak icin kullanilir.
Polar Array: Bir nokta/eksen etrafinda ¢ogaltmak igin kullanilr.
Ornek 25: (a) Sekil verilen dlgiilere goére cizilir.
(b) Sekil verilen dlgulere gore gizilir.
(c) Oncelikle biiyiik dikdértgen cizilir, kiiclik dikddrtgenlerden bir tanesi gizilir. AR
komutunu galistir, select objects, ¢ogaltilacak objeyi se¢ (Klguk dikdortgenler),
Enter, Rectangular’ 1 seg, Ust taraf gorsel simgelerden Columns (siitiin) sayisini yaz,
Rows (satir) sayisini yaz, istersen Between (aralarindaki mesafe) mesafelerini yaz.
(d) Once yatay ve dikey eksen gizgileri gizilir, gemberler (Radius 50 ve 75 mm) gizilir,
ARC ile yay gizilir (Start, End, Radius) (Radius 55 seg), yayin igerisindeki ¢gemberi 5
mm yarigapl olarak ¢iz, AR komutu galistirilir, tek tek yay gizgileri ve kiiguk ¢gemberin
cizgisi tiklanir. Polar’ 1| seg, Specify center point of array (Arraylamanin/gogaltmanin
merkez noktasini seg, secim noktasi tiklanir, Ust meniide pencere degisir,
Seceneklerden;
Items: 8 (nesne kag ad. ¢ogaltilacak)



Fill: 360° (nesneyi kac¢ derece (izerinde cogaltilacak), 180° yazarsak yaylar yarim
cember etrafinda cogaltilir.

Between: 45° (her bir yay arasinda mesafe kag derece olacak, deger girildiginde
hesaplama otm. yapilir)

islem bittikten sonra Close Array’ dan islem kapatilir.



