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private void ResimleriDoldur()
{

Resimler = new List<BitmapImage>();
string yol = "Resimler/";
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "0.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "1.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "2.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "3.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "4.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "5.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "6.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "7.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "8.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "9.png", UriKind.Relative)));
Resimler.Add(new BitmapImage(new Uri(yol + "bos.png", UriKind.Relative)));

}

List<BitmapImage> Resimler;

1.Aşama

Display nesnesi oluşur oluşmaz List yapısındaki dinamik bir diziye, kullanacağımız tüm resimlerin doldurulmasını sağlayalım. 

2.Aşama

Display nesnesine "Rakam" özelliği (property) ekleyelim (NYP'nin hangi avantajı?)
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