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DESEN HAZIRLAMAK




Desen tasarimi yapilirken farkl dgelerden yararlanilir.
Tasarmcinin iyi bir tasanm yapabilmesi icin bu dgeleri bilmesi
gerekir ve bu o6geleri kullanarak yapacagi deseni kullanim
alanina gore tasarlar. Bu 6geler;

v'"Noktq,

v Cizgi,

v’ Bicim,

v'Hacim,

visikk Ve Golge,

v Acik-koyu Tonlar
v'Renkitir.

Deseni
Olusturan
Ogeler

Desenin suslenmesinde
de amag, urunu
gUzellestirip UrUne estetik
bir deger kazandirmaktir.




Desen Hazirlamada Susleme Unsurlar

SUsleme Kaynaklari

Dogal Kaynakili
Bicimler

Soyut Bicimler

Ulusal Motifler

Canli ( insan,
Hayvan, Bitki)

Cansiz (Kuru bitki,
kabuk, 610 doga,
Dag, deniz gibi
peyzaj)

Yapay Bicimler

(Cesitli esyalar,

Mimari yapilar,
Sivilar)

Kare Ucgen, daire,
nokta, cizgi vb.
soyut bicimler, Yazi)

Geleneksel bicimler
(Tarihi ve sanat
degeri olan ulusal
yapitla, motifler)




DOGA OBJELERINDEN

DESEN TASARIMI YAPMAK




Doga Objelerinden Desen Tasarimi Yapmak

Her tUr resim icin esin kaynagil
dogadir. Dogada bulunan canl cansiz
her bicim, sUsleme sanatina girmis ve
kaynak olmustur. Dogal kaynaklar
arasinda en ¢ok kullanilan yaprak, cicek
gibi bitkiler ve hayvan figurleridir.

Dogadan alinan nesne, susleme
amacina ve ilkelerine uygun olarak;
bicim, dlcu, doku ve renkte belirli bir
degisiklik yapllmadan, kullanilacak
yUzeye oldugu gibi ya da farkli
yontemlerle bicim degisikligine
ugratilarak uygulanir.







Gorsel ve Yazili Kaynaklar
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