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STILIZE YONTEMLERIYLE
DESEN TASARIMI YAPMAK
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Stilize Yontemlertyle Desen Tasarimi Yapmak

Stilize yontemi, yalinlastirma ya da usluplastirma olarak da karsimiza ¢ikar. Stilize; herhangi bir
nesnenin, karakterinin bozulmadan yalinlastirarak veya ilaveler yaparak stsleyici ve sematik bicime getirilmis
durumudur. Bu yalinlastirmada nesnenin karakteristik 6zelligi olmayan ayrintilar, girinti cikintilar azaltiir.

Stilize yaparken objenin i¢ ve dis yapist, dokusu degerlendirilir. Objenin ytizeyindeki cizgiler ve
bolunmeler, dokusundan esinlenerek susleyict yorumlar ile olusturulur. Bicim, artik tasarimcinin duygularina,
amaclarina uygun; daha estetik, etkileyici, kalict, 6zgtin bir deger kazanir.




Stilizasyon
yaparken dikkat
edilmesi gereken
noktalar sunlardir:

o Nesnenin yapisal karaktert bozulmamali, 6zint, kimligini yitirmemelidir.
Ornegin giil, karanfile benzetilmemelidir.

o Detaylardan kurtarilip yalinlastirilmalidir.

o Stusleyici 6geler kullanilmalidir. Nesnenin ytizeyindeki cizgilerden, bolimlerden
ve dokusundan esinlenerek cizgisel, lekesel, stsleyict yorumlar olusturulmalidir.

o Nesnenin dogal buytikliigiine ya da etiit resminin 6lctlerine baglt kalinmaz.
Istendigi gibi bityiitme kiiciiltme yapilabilir. Bu islem yapilirken dikkat edilmesi
gereken nokta, nesnenin farkli bolimleri arasindaki oranin bozulmamasidir.

o Stilizasyon da asirtya kacilmamalidir. Aksi halde soyutlama yapilmis olur.

o Tasarimin renklendirilmesinde dogadan esinlenilebilecegi gibi tasarimci, doga
dist renk uygulamalari da yapabilir.
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Gorsel ve Yazilt Kaynaklar

o MEGEP / Tekstil Teknolojisi / Desen Hazirlama




