PERSPEKTIF CizZiM



BASIT CiSIMLERIN PERSPEKTIFi

Perspektif
Tanim
Cismin Uig¢ yliziini gosteren, tek goriiniislii resimlerdir.

Cisimlerin, goziimiiziin gordigi sekle benzer o6zelliklerdeki {i¢ boyutlu (hacimsel)
anlatimin1 bir goriiniiste ifade etmek i¢in ¢izilen resimlere perspektif denir

Cisimleri, insan goziiniin gordiigii gibi li¢ boyutlu olarak ¢izebilme olanagini saglayan
yontemlere perspektif denir.

Perspektif resimler, parcalari tam olarak agiklayamaz. Yapim resmi olarak
kullanilmaz. Ancak okullarda egitim ve Ogretim maksadiyla iirlinler icin katalog ve
brosiirlerde, bunun yaninda dis bigimlerini agiklamak i¢in mimaride, tasarlanan binalarin i¢
ve dis goriiniislerinin ¢iziminde, mobilya ¢izimlerinde ve giizel sanatlar gibi alanlarda
uygulanmaktadir.

Perspektif cesitleri

Perspektif, iz diisiim kurallarina gore kagit diizlemi {izerine ¢izilmis, iic boyutu da
gorulen (en, derinlik ve yiikseklik) bir cismin iz diistimiinden ibarettir.

iz diisiimler; iz diisiim diizlemleri, bakis noktalari, cisimlerin uzaydaki konumlar1 ve
cismin koselerinden gegen 1sinlarin iz diisiim diizlemine dik veya egik olmasina gore elde
edilir.

Sekil 1.1: Perspektif ¢izimi icin gereken sartlar

Tasima Isinlari




Dort ¢esit perspektif (iz diisiim) vardir

> Paralel perspektif (iz diisiim)

> Aksonometrik perspektif (iz diigiim)
> Egik perspektif (iz diisiim)

>

Merkezi (konik) perspektif (iz diisiim
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Basit Bir Cismin Izometrik Perspektifinin Cizilmesi
Yukarida anlatilanlardan yola ¢ikarak asagida goriiniisleri verilen cismin izometrik
perspektifini, teknik resim ¢izim kurallarina ve islem basamaklarina gore As kagidina

cizelim.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Perspektifi gizilen
model veya parganin ii¢
gorilinligiini detayl olarak
inceleyiniz (izometrik
resimler ¢izilirken boyutlarin
gercek olciileri ile alinacagini
unutmayiniz).

»  Perspektif ciziminde
kullanilacak arag¢ ve
gerecleri hazirlayiniz
(kagit, kalem silgi v.b).
Cizimde kullanacaginiz A4
kagidini ¢izim masasina
yapistiriniz.

» 30°lik gonye ile dnce
AN A sola, sonra saga yer ekseni
olusturunuz. Kesisme (Z)
SEE : noktasindan dik ¢ikiniz.

R > Olgiilerden yola ¢ikarak
N S kabaca dikdortgenler
S *d prizmasinin ¢izilmesi ile
sekil daha iyi
b ™ algilanacagindan kiibik bir
g 2 sekil olusturunuz.

I . »  Ana hatlar basta olmak
| et R Uzere kip icine cismin
) detaylarini yerlestiriniz.

»  Gorunen cizgiler ile
goriinmeyen gizgileri
birbirinden ayiriniz.

e R
‘ I i | | > Gereksiz gizgileri
L L siliniz

» Cizimin 6zelligine gore
cizgileri koyulastiriniz.

»  Cizimde kullanilan
¢izim masasi ve teknik
resimde kullanilan

gonyeleri temizleyiniz.




Yukarida anlatilanlardan yola ¢ikarak asagida goriiniisleri verilen cismin dimetrik
perspektifini teknik resim kurallari ¢ergevesinde A4 teknik resim kagidina ¢iziniz.

Not: Olgiler sekiller iizerinden alimacaktir.
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Goriinmeyen Kenarlarin Cizimlerle ifade Edilmesi

Perspektifte bulunan fakat bakig yonl dogrultusunda gorinmeyen kenarlar,
perspektifin gériintislerinde kesik ¢izgilerle ifade edilir.

ON GORUNUS SOL YAN GORUNUS

UST GORUNUS

Kesik cizgilerin kullamlmasi



Islem Basamaklari

Oneriler

»  Perspektif goriiniisiin
elde edilebilmesi igin
dikdortgen prizmanin bir
kenar1 yer diizlemine teget
olacak sekilde 30°’lik
(kavaliyer perspektif) aci
yapacak

sekilde gizilmelidir.

»  Dikdortgen
prizmanin
hazirlanabilmesi
icin cisim
lizerinden veya
olgllendirmelerde
n yararlanilmalidir.

»  Prizmaiginde
bosaltilmas1 gereken
yerler, dlctlerine uygun
olarak bosaltilmalidir.

»  Dikdortgen prizma
icindeki cephe goriiniisleri
cizildikten sonra fazla olan
yardimci ¢izgiler silinerek
gorlniis ortaya
cikartilmalidir.

»  Dikdortgen
prizma igine on,
sol yan ve ust
goriiniiglerden
yola ¢ikarak
bosaltmalar
yapilmalidir.




Goriinmeyen Bosluklarin Cizimlerle ifade Edilmesi
Perspektifte bulunan fakat bakis yonii dogrultusunda gdriinmeyen bosluklar,

perspektifin goriiniislerinde kesik ¢izgilerle ifade edilir.

ON GORUNUS SOL YAN GORUNUS

L]

UST GORUNIUS

Goriinmeyen bosluklarin ifade edilmesi



Islem Basamaklar:

Oneriler

»  Goriinisiin ¢ikartilabilmesi
icin dikdortgen prizmanin
cizilmesi gereklidir.

»  Goriiniistin elde
edilebilmesi igin
izometrik perspektif
tercih edilmelidir.

» Goriiniislerin en genis ug
noktalarindan yatay ve diisey
cizgiler gizerek kare veya
dikdortgen ylizeyler olusturulur
ve bu olusturdugumuz
yluzeylerde meydana gelen
bosluklar numaralandirilir.

Goriiniislerden
faydalanilarak cismin
en uzun dogrulari
secilerek bir prizma
cizilir.

> On goriiniiste olusan 1
numarali bosluk, prizmadan
cikarilarak cizilir.

> Ust goriiniiste olusan 2
numarali bosluk, prizmadan
cikarilarak gizilir.

> Sol yan goriiniiste olusan 3
numarali bosluk, prizmadan
cikarilarak gizilir.

» Sol yan goriiniiste olugan 4
numarali bosluk, prizmadan
cikarilarak cizilir.

» Dikdortgen prizma
icine on, sol yan ve (st
goriiniislerden yola
¢ikarak bosaltmalar
yapilmalidir.

»  Prizmanin yardimet dis
cizgileri kaldirilarak perspektif
cizilir.

» Cepheler tzerine
islenen goriiniigler
cizildikten sonra
yardimei gizgiler
silinmelidir.




Karmasik cisimlerin perspektifinin ¢izilmesi

Asagidaki 6rnekte li¢ goriiniisli verilen bir cismin izometrik perspektifi, gdriinmeyen
kenar ve bosluklarin olusturulmasi islem basamaklarina gore kademeler halinde ¢izilmistir.

Siz de asagidaki islem basamaklarina gore bu perspektifi 1/1 dlgeginde A4 ebadindaki
resim kagidina ¢izip 6l¢iilendiriniz.
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Goriiniisten perspektif citkarma



Islem Basamaklar:

Oneriler

»  Perspektif ciziminde
kullanilan arag ve
gereglerinizi hazirlaymiz.

> Agresim
kagidin1 masaya
yapistiriniz.

> On (st ve sol yan
goriiniiglerinde verilen
Olciilere gore bakis yoni
belirleyerek cismin en genis
ebatlarina gore bir dikdortgen
prizma giziniz.

» Cismin st goriiniigiinde
bulunan boslugu, dlgiilerine
gore prizmada olusturunuz.

» Cismin 6n goriiniisiinde
bulunan boslugu, olciilerine
gobre prizmada olusturunuz.

»  Perspektifin goriiniislerini
farkl sekillerde tarayarak
eksik kalan bir kisminin olup
olmadigini kontrol ediniz.
Eksik yoksa cizgileri
kalinlagtirip perspektifi
Olclendiriniz.




Asagida 0n, iist ve sol yan goriiniisii verilen izometrik perspektifi, 6l¢iilerine gore 1/1

Olceginde ¢izim kurallarina uygun olarak ¢iziniz.
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