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»Ortadgretim Genel Mudurlaginin Ortadgretim Bilgisayar
Bilimi Dersi (Kur 1, Kur 2) Ogretim Programinin, Glzel
Sanatlar ve Spor Liselerinde 2016-2017, diger ortadgretim
kuramlarinda ise 2017-2018 Egitim ve Ogretim Yilindan
Itibaren uygulanmaya baslanacak olmasi nedeniyle; programa
6zgu ders kitabi ve diger arac gereclerin hazirlanmasi geregi
ortaya cikmaktadir.

»Program incelendiginde Robot Programlama unitesinin Kur
2 Uzerinde yer aldigi ve 36 ders saat olarak planlandigi
gorulmektedir.



Acik donanim ve yazilim standartlarim desteklemesi tercih
edilmelidir. Arduino, Arduino IDE, C ve C++

Bu robotun hem metin hem de blok tabanli yazilim ve
ortamlarla programlanabilir olmasi tercih edilmelidir.
mBlock, Scratch for Arduino (S4A), Scratch 2, miniBloq,
ArduBlock

Hareket icin tekerlekli bir ¢6zim tercih edilmelidir.

Temel dizey icin cizgi izleme ve mesafe algilayicilarina
sahip olmasi ses ve isik algilayicilarinin da bulunmasi tercih
edilmelidir. Ayrica farkh tirde algilayicilar icin secenek
sunmalil ve bos baglanti noktalarina sahip olmalidir.



Sesle (bibip sesi gibi), 1sikla (renkli led) ve bunlarin birlikte
kullanilabildigi hareketle don(t vermesi icin bir hoparlor
veya kucuk siren icermelidir. Ayrica cesitli renklerde yanan
led 1siklari bulunmasi tercih edilmelidir.

Kablosuz olarak programlanabilmesi ve kontrol edilebilmesi
Icin WiFi ya da Bluetooth desteginin bulunmasi tercih
edilmelidir.

Mekanik yapisi saglam olmali, tercihen metal veya kirilmaz
sert plastikten olusan bir govdeye sahip olmalidir.

En fazla 6-7 Voltla calismalli, sarj edilebilir gtic kaynag
bulunmasi tercih edilmelidir.



»Milli Egitim Bakanligi tarafindan egitsel robotlarin temini.
e Satin alma.
e Robot yaptirma.
 Ders icin 6zel bir egitim robotu gelistirilme.

»Hazir olarak satilan egitsel kitlerin okul veya 6gretmenler
tarafindan temini tercih edilebilir.

»Montajlanmamis olarak satisa sunulan egitsel kitlerin okul
veya 0gretmenler tarafindan temini tercih edilebilir.

»Kendin yap parcalari kullanilarak sinifya da gurupla robot



Hazir veya Montajlanmamis Egitsel
Robot Secenekleri

»Lego Mindstorms kitleri (NXT, Ev3),
»VEX IQ platformu kitleri (Starter Kits),
»Parallax Robotics Kitleri (Robotics Arduino Shield Kit),

»Fischertechnik Kitleri (Fischertechnik Introduction to STEM |
ve 1),

»Makeblock (mBot - STEM Educational Robot Kit ve setleri)

»Dfrobot (Vortex Kids' First Robot)



Makeblock mBOT



Parallax (Robotics Shield with
Arduino)

Parallax Robotics Shield with Arduino



Dfrobot Vortex Kids' First Robot



AERobot- Affordable

Seeed Studio Education Robot



Kendin Yap Parcalariyla Yapilabilir
Egitsel Robot Secenekleri

»Hazir robot bilesenleri kullanarak robot yapmak. Temel
dizeyde bilgi ve beceri istemektedir. Bu amacla gelistirilmis
pek cok hazir bilesen bulunmaktadir.

»OEM dUreticilerin kart, devre seklindeki bilesenlerini
kullanarak robot yapmak. Biraz daha tst duzeyde bilgi ve
beceri istemektedir. Bu amacla gelistirilmis pek cok OEM
bilesen bulunmaktadir.

» Temel mekanik, elektromekanik ve elektronik bilesenlerin
kullanimiyla, tasarim ve planlamaya dayali robot yapmak. Bu
secenek daha st diizeyde bilgi ve beceri istemektedir.



»Bilgisayar bilimi dersinden beklenen 6grenme ciktilari
dogrultusunda 6gretmenler istedikleri secenegi kullanarak
robot programlamayi 6gretebilirler.

» Sinif mevcudu ve secilecek proje konulari da tercihlerin
sekillenmesinde rol oynayabilir. Dersin 6gretiminde ortalama
4-5 kisilik guruplar icin bir kit kullantimasinin yeterli olacag
distnulmektedir. Ortalama 30 kisilik bir sinificin 6 kit
edinilebilir.

»Dersin temel kavram ve iceriginin verilmesinden sonra bu
Kitler kullanilarak dnce grafik tabanli yazilim ortaminda genel
programlama yapilari ve ¢alisma mantigi uygulamali olarak
ornek ve aciklamalarla kolayca Ogretilebilir.



»Daha sonra robotik harekete, gortinime, sese, veriye, olaylara,
kontrollere, algilamaya, islemlere ve robota 6zgu olan yapilarin
ogretilmesine gecilebilir.

» Grafik ortamda kictk programlar yaparak, robot programlamada
kullanilan yapilar ve ¢alisma mantigi verilebilir. Ayrica, metin
tabanli ortamlarda robot programlama yapilari ve ¢calisma mantigi
ogretilebilir.

» DOonem sonunda bitirilmek Gzere; Ses Komutlari ile Kontrol
Edilebilen Robot Projesi, EngeIAIgllayan Robot Projesi, Engellere
Captigi Zaman Y0On Degistiren Robot Projesi, Android Isletim
Sistemli Telefon Uzerinden Kontrol Edilebilen Robot Projesi, Cizgi
Takip EdenRobot Projesi, Isik Takip Eden Robot Projesi, Isik
Seviyesini Olcen Robot Projesi ve Park Sensorlii Robot Projesi gibi
projeler yapilabilir. Bireysel veya toplumsal bir soruna ¢ozim
Ureten 6zgun projeler de rahatlikla gelistirilebilir.



“Bak, oyle bir robotprogramladim ki tamamen kendi
kendine calisiyor! Soyledigim hicbir seyi
yapmiyor!”

Dick HUIJSER



