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» Bu ders size Kalenin hareketini dgretecektir.

Kale ileri, geri ,saga ve sola istedigi miktarda ilerleyebilir.



» Kalenin 6nunde ayni renkten bir tas varsa Kale o
tasin Uzerinden gecemez.

Yani o yone dogru hareket etmek isterse sadece
o tasin oldugu yere kadar gidebilir.



» Kale rakip tasi, onun bulundugu karenin Uzerine
gelerek ALIR.

Bu durumda Beyaz Kale Siyah Piyonu ALABILIR.

Bir tasi alabilmek icin, rakip tasi tahtadan
kaldinrsiniz ve kendi tasinizi o kareye koyarsiniz.

Tas alis damadan farklidir. Tasin Uzerinden
atlayio ALAMAZSINIZ.
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» Filin Hareketi



» Bu ders Filin hareketlerini 6gretecektir.

Fil capraz (diagonal) olarak istedigi miktarda
hareket eder.

Filin hep ayni renkteki karelerde gidebildigine
dikkat ediniz.

EQer ayni karede iki Filiniz varsa hata yapmissiniz
demektir!



» Filin 6nUnde ayni renkten bir tas varsa fil o tasin
Uzerinden gecemez.

Yani 0 yone dogru hareket etmek isterse sadece
o tasin oldugu yere kadar gidebilir.



» Fil rakip tasi, onun bulundugu karenin Uzerine
gelerek ALIR.

Bu durumda Beyaz Fil, Siyah Piyonu ALABILIR.

Bir tasi alabilmek icin, rakip tasi tahtadan
kaldinrsiniz ve kendi tasinizi o kareye koyarsiniz.

Tas alis damadan farklidir.

Tasin Uzerinden atlayip ALAMAZSINIZ






Bu ders Vezir hareketini 6gretecektir.

Vezir hem Kale hem de Fil gibi gidebilir.

Kale gibi yukari, asagi, saga ve sola gidebilir.
Ayni zamanda Fil gibi caprazlarda hareket edebilir.
Vezr tahtadaki en gUc¢lu tastir.

Tahtanin merkezindayken 27 kareye gidebilir.



» Vezirin dnUnde ayni renkten bir tas varsa Vezir o
tasin Uzerinden gecemez.

Yani 0 yone dogru hareket etmek isterse sadece
o tasin oldugu yere kadar gidebilir.



» Vezir rakip tasi, onun bulundugu karenin Uzerine
gelerek ALIR.

Bu durumda Beyaz Vezir, Siyah Piyonlardan
birini ALABILIR.

Bir tasi alabilmek icin, rakip tasi tahtadan
kaldinrsiniz ve kendi tasinizi o kareye koyarsiniz.

Tas alis damadan farklidir.

Tasin Uzerinden atlayip ALAMALZSINIZ.




Bu ders atin nasil hareket ettigini 6gretecektir
At "L" harfine benzer sekilde hareket eder.

ki kare yukar veya asadi sonrada bir kare saga veya sola.

Yanda At isaretlenmis herhangi bir kareye gidebilir.



» Atin hareketinde diger onemli bir olay ise eger
AtBeyaz bir karedeyse Siyah bir kareye gitmelidir.

Eger At Siyah bir karedeyse de Beyaz bir kareye
gitmelidir.




» Diger taslar gibi At, rakip tasin bulundugu kareye giderek o tasi
kaldinr ve o tasin yerine gecebilir.

Bu sekilde tas almis olur.



» Diger taslardan farkli olarak At ismine de uygun olarak diger
tasalarnn Uzerinden atlayabilir.

Yanda At etrafinda pek cok tas olmasina ragmen, hala 8
kareye gidebillir.



» Beyaz Atin taslan nasil aldigint gérinuyor



» Bu ders Sahin hareketini 6gretecektir.

Sah bir seferinde herhangi bir ydne sadece bir
kare gidebilir.

Yukar, asagl, saga, sola ve capraz.



» Sah yanindaki bir karedeki rakip tasi alabilir.
Burada Beyaz Sah Siyah Piyonu alabillir.



» Sahlailgili 6zel bir kural vardir.

Rakip taslann gidebilecegi karelerde SGhDURAMALZ veya
oraya GIDEMEL.

Yanda Sah Siyah Kale tarafindan alinabilecedi bir kareye
gidemez.




» Burada Sah, Fil tarafindan alinabilecedi bir kareye
gidemez.



» Burada Beyaz Sah, Siyah Sahin yanina gidemez.

iKi SAH ASLA YANYANA DURAMAZLAR!



» Burada Beyaz Sah, Siyah Sahin yanina gidemez.



» Bu ders Piyon hareketlerini 6gretecektir.
Biraz daha karnisiktir o yozden dikkatli olunuz!

lIk karesinde bir Piyon istege bagl olarak, ILERI
DOGRU ya BIR KARE ya da IKI KARE gidebilir.



» Ilk hareketinden sonra Piyon BIR KERESINDE
SADECE BIR KARE GIDEBILIR



» Bu durumda Piyonlar sikismislardir.

Hicbiri ilerleyemez.



» Diger taslardan farkl olarak Piyonlar HAREKET ETTIKLERI GiBi TAS
ALMAZLAR ILERI DOGRU CAPRAZ olarak tas alirlar.

Bu durumda Beyaz Piyonun 3 olasi hamlesi vardir.

leri dogru bir hamle gidebilir veya iki Siyah Piyondan birini alabilir.



» Piyonun cokise yaramadigini dusunebilirsiniz.

Fakat Piyonun GOK OZEL bir hareketi vardir. Eger Piyonu tahtanin en
dibine géturlrseniz, onun yerine baska bir tas koymak zorundasinizdir:

Vezir, Kale, Fil veya At

Bu konu hakkinda ilerki derslerde daha cok bilgi verilecektir.



» Anlasiimasi diger zor bir Piyon hareketiGECERKEN ALMADIR.

EQer yandaki gibi BESINCi YATAYDA bir Piyonunuz varsa ve
rakibiniz onun yanina iKi KARE ILERLETEREK bir piyon sUrerse, o
Piyonu sanki BIR KARE ILERLETMi$ GiBi ALABILIRSINiZ.

Bu hakkinizi ilk firsatta kullanmazsaniz daha sonra
kullanamazsiniz.




» GECERKEN ALMAYI izleyiniz.

Bu konuyla ilgilidaha detayli bir ders sonra anlatilacaktrr.,



