
 

 

contourf, imagesc, surf, 

pcolor 

imagesc

patch 

patch 



 

 

x=[0 1 1 0]';% Koordinatlar sütunlarda verilmelidir. Bu yüzden transpozu alınıyor 

z=[3 3 0 0]'; 

p=[1 1 1 1]'; 

patch(x,z,p) 

patch

x=[0 1 2 3 4;1 2 3 4 5;1 2 3 4 5;0 1 2 3 4] 



 

 

z=[1 1 1.5 1.5 1;1 1.5 1.5 1 1;0 .5 .5 0 0;0 0 .5 .5 0] 

p=repmat([1 2 3 4 5],4,1) 

patch(x,z,p) 

 

x = 

 

     0     1     2     3     4 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 

     0     1     2     3     4 

 

z = 

 

    1.0000    1.0000    1.5000    1.5000    1.0000 

    1.0000    1.5000    1.5000    1.0000    1.0000 

         0    0.5000    0.5000         0         0 

         0         0    0.5000    0.5000         0 

 

p = 

 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 

xu=[0 1 .5];    % Ucgenin x koordinatları 

zu=[1 1 1.5];   % Ucgenin z koordinatları 

xd=[0 1 1 0];   % Dörtgenin x koordinatları 

zd=[0 0 1 1];   % Dörtgenin z koordinatları 

patch(xu,zu,[1 1 1]') %Ucgen ciziliyor 



 

 

hold on 

patch(xd,zd,[2 2 2 2]')%Dörtgen çiziliyor 

colormap(jet(2)) 

axis image;box on;grid 

xlabel('x(m)');ylabel('z(m)') 

alpha(.5) %Saydamlık ayarlanıyor 

patch

close all;clear all 

% Şekil 4.14.a’da verilen şeklin verisi. Poligonların köşelerinin x,y ve z         

% koordinatları tanımlanmalıdır.   

subplot(121) 

x=[0 2 2 0;0 2 2 0]'; 

y=[0 0 0 0;1 1 1 1]'; 

z=[3 3 0 0;3 3 0 0]'; 

p=[1 1 1 1;2 2 2 2]'; 

patch(x,y,z,p) 

box on;grid on;axis([-1 3 -1 2 -1 4]) 

% Şekil 4.14.b’da verilen şeklin verisi. Önceki poligonlara ek olarak yatay        

% düzlemde yer alan 3 yeni poligon eklenmiştir. 

subplot(122) 

x=[0 2 2 0;0 2 2 0;0 2 2 0;0 2 2 0;0 2 2 0]'; 

y=[0 0 0 0;1 1 1 1;-.5  -.5 1.5 1.5;  0 0 1 1;0 0 1 1]'; 



 

 

z=[3 3 0 0;3 3 0 0;1 1 1 1;3 3 3 3;0 0 0 0]'; 

p=[1 1 1 1;2 2 2 2;3 3 3 3;4 4 4 4;5 5 5 5]'; 

patch(x,y,z,p) 

box on;grid on;axis([-1 3 -1 2 -1 4]) 

x = 

     0     0     0     0     0 

     2     2     2     2     2 

     2     2     2     2     2 

     0     0     0     0     0 

 

y = 

     0    1.0   -0.5      0      0 

     0    1.0   -0.5      0      0 

     0    1.0    1.5    1.0    1.0 

     0    1.0    1.5    1.0    1.0 

 

z = 

     3     3     1     3     0 

     3     3     1     3     0 

     0     0     1     3     0 

     0     0     1     3     0 

 

p = 

 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 

     1     2     3     4     5 



 

 

patch

 

contourf, imagesc, pcolor 

patch



 

 

% nx  : x yönünde nokta sayısı      nz : z yönünde nokta sayısı 

%  z  : z yönünde derinlikler      rho : fiziksel parametre 

%  x  : noktaların x konumları 

% Yukarıdaki bilgiler res2d.mat dosyası içeriğinde bulunmaktadır.  

% load deyimi ile aynı isimli değişkenler belleğe yüklenilebilir. 

load res2d.mat 

say=1; 

for k=1:nx-1 

    for m=1:nz-1 

        xp(say,:)=[x(k) x(k+1) x(k+1) x(k)]; 

        zp(say,:)=[z(m) z(m) z(m+1) z(m+1)]; 

        say=say+1; 

    end 

end 

patch(xp',zp',repmat(rho',4,1)); 

xlabel('Uzaklık (m)'); 

ylabel('Derinlik (m)'); 

title('Model Özdirenç Kesiti' ); 

axis image 

http://goo.gl/Ak4zop


 

 

http://goo.gl/edfTPU


 

 

clear all 

close all 

clc 

pname='a5-1ws'; 

% 2B modellerden 3B görüntü elde etme 

XP=[];ZP=[];PRHO=[];YP=[]; 

for k=1:5 

    %Sistematik numaralandırılmış mat-dosyaları okunuyor 

    data=load([pname,num2str(k),'.mat']); 

    %Herbir kesitte yer alan hücrelerin x ve z koordinatları 

    %birleştiriliyor 

    XP=[XP;data.xp]; 

    ZP=[ZP;data.zp]; 

    %Model özdirençleri tüm kesitler için birleştiriliyor 

    PRHO=[PRHO;data.prho]; 

    %Üçüncü eksene ait koordinat değerleri oluşturuluyor. 

    %Ardışık kesitlerin araları 2m olduğundan bir kesitteki tüm hücrelerin 

    %y eksen değerleri aynıdır. Y yönünde ilerlendikçe sırasıyla 0,2,4,6,8 

    %şeklinde değerler almaktadır. 

    YP=[YP;repmat((k-1)*2,length(data.prho),4)]; 

end 

%Tüm hücrelerin x,y,z koordinatları ve özdirençleri ayrı ayrı olmak üzere 

%birer parametrede toplandı. 

%Çizim yapılıyor: 

hh=patch(XP',YP',ZP',repmat(log10(PRHO'),4,1)); 

%Dış çerçeve ekleniyor 

box on 

axis image 

%Hücre çerçeve rengi griye ayarlanıyor [R G B] değerler sırası ile kırmızı, 

%yeşil ve mavi renklerin ağırlığını belirliyor 0-1 aralığında giriliyor. 

set(hh,'EdgeColor',[.5 .5 .5]); 

set(gca,'DataAspectRatio',[1 .35 1]) 

view(3) 

colorbar 

xlabel('Uzaklık-x (m)');ylabel('Uzaklık-y (m)');zlabel('Derinlik-z (m)'); 

load res2d.mat 

say=1; 

% Topoğrafik bilgi varsayımsal olarak bir sinüs fonksiyonundan üretiliyor 



 

 

y=sin(0.65*pi*x); 

for k=1:nx-1 

    for m=1:nz-1 

        xp(say,:)=[x(k) x(k+1) x(k+1) x(k)]; 

        % z koordinatları her bir x konumunda tanımlı yüksekliğe göre kaydırılıyor 

        zp(say,:)=[z(m)+y(k) z(m)+y(k+1) z(m+1)+y(k+1) z(m+1)+y(k)]; 

        say=say+1; 

    end 

end 

patch(xp',zp',repmat(rho',4,1)); 

xlabel('Uzaklik (m)'); 

ylabel('Derinlik (m)'); 

title('Model Özdirenç Kesiti'); 

box on 

grid on 



 

 

slice

slice(x,y,z,v,sx,sy,sz) 

function dilimle 

% 3B varsayımsal veri üret 

[x,y,z] = meshgrid(linspace(-1,1,30)); 

v = x.^2 + y.^2 + z.^2; 

 

% Dilimleri çiz 

subplot(2,2,1) 

slice_ciz(x,y,z,v,[-1 1],[-1 1],[-1 1]) 

 

% eğik bir düzlem tanımla 

[xi, yi] = meshgrid(linspace(-1,1,50));zi = xi; 

subplot(2,2,2) 

slice_ciz(x,y,z,v,xi,yi,zi); 

 

% x=0,y=0 ve z=0 düzlemlerinden dilimler 

subplot(2,2,3) 

slice_ciz(x,y,z,v,0,0,0) 

 

% z-yönünde 0.5 birim aralık ile tekrarlı dilimler 

subplot(2,2,4) 

slice_ciz(x,y,z,v,[],[],-1:.5:1); 

 

function slice_ciz(x,y,z,v,xk,yk,zk) 

slice(x,y,z,v,xk,yk,zk); 

axis image;box on;xlabel('x-ekseni');ylabel('y-ekseni');zlabel('z-ekseni'); 

colormap(hsv) 



 

 

slice

function patch2slice 

clear all;close all;clc 

X=[];Y=[];Z=[];P=[]; 



 

 

prf_ara=2; % Profiller arasındaki uzaklık 

dx=1; dy=1; dz=0.25; %x, y ve z yönlerinde gridleme aralığı 

 

%Dosyalar okunup koordinat ve veriler birleştiriliyor 

for k=1:5 

    load(['a5-1ws',num2str(k),'.mat']) 

    %hücrelerin merkez koordinatları 

    x=(xp(:,1)+xp(:,2))/2;             X=[X;x]; 

    z=(zp(:,1)+zp(:,3))/2;             Z=[Z;z]; 

    %y yönünde profil aralığı kadar uzaklık 

    y=(k-1)*prf_ara*ones(size(x));     Y=[Y;y]; 

    %fiziksel parametreler 

    P=[P;prho]; 

end 

% Verilerin yeniden gridleneceği ızgara oluşturuluyor 

xgrid=min(X):dx:max(X); 

ygrid=min(Y):dy:max(Y); 

zgrid=min(Z):dz:max(Z); 

[XG,YG,ZG]=meshgrid(xgrid,ygrid,zgrid); 

% Fiziksel parametrenin değerleri yeniden gridleniyor 

PG=griddata(X,Y,Z,P,XG,YG,ZG); 

 

% Y-yönünde kesitler alınıyor 

subplot(2,2,1) 

slice_ciz(XG,YG,ZG,log10(PG),[],[0:2:8],[]) 

% Y- ve z- yönünde kesitler alınıyor 

subplot(2,2,2) 

slice_ciz(XG,YG,ZG,log10(PG),[],[0:2:8],[-.5]) 

% x ve y-yönünde kesitler alınıyor 

subplot(2,2,3) 

slice_ciz(XG,YG,ZG,log10(PG),[5 10 20 30],[2 6],[]) 

 

% z-yönünde kesitler alınıyor 

subplot(2,2,4) 

slice_ciz(XG,YG,ZG,log10(PG),[],[],[-1 -1.25]) 

 

 

function slice_ciz(x,y,z,v,xk,yk,zk) 

h=slice(x,y,z,v,xk,yk,zk); 

axis image;box on;xlabel('x-ekseni');ylabel('y-ekseni');zlabel('z-ekseni'); 

colormap(hsv) 

shading faceted 

set(h,'EdgeColor',[.25 .25 .25]+.2) 



 

 

isosurface

slice

isosurface(x,y,z,v,sp) 

slice_ciz(XG,YG,ZG,log10(PG),[],[4],[-3]) 

hold on 

isosurface(XG,YG,ZG,log10(PG),3.6) 

camlight 

lighting gouraud 

axis image;box on 



 

 

 

∞

 

 

http://goo.gl/JKvyIT
http://goo.gl/k4A1iq


 

 

 

kilise_dd_3            % Ölçüm hattı adı 

2.0                    % x-yönünde ölçüm aralığı   

3                      % Ölçümlerle ilgili bir parametre 

150                    % Veri sayısı   

1                      % Ölçümlerle ilgili bir parametre 

0                      % Ölçümlerle ilgili bir parametre 

3.00   2.00 1 111.96 % Veri x-konumu | mn | ölçüm seviyesi | görünür özdirenç 

4.00   2.00 2 101.42 

5.00   2.00 3 101.98 

6.00   2.00 4 102.24 

7.00   2.00 5 100.73 

8.00   2.00 6 105.40 

. 

. 

. 

  

 

 



 

 

 

http://goo.gl/Zr0vM9
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