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Pad komutu

bdlmesinin saginda bulunan sketch ikonuna |

Pad Definition tiklayin. Profilin gizildigi sketch sayfasi agilacaktir.

| Frst Lk Istedigimiz degisiklikleri yaptiktan sonra sketch’ten
[Type: |Dmension =] ctkmamiz yeterli olacaktir.
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Ok < Thick segenegi ile profillere et kalinhgi verebiliriz.
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Reverse Drection |

Mare>> | saglar.

4 — First limit kisminda verdigimiz length (uzunuk) degerinin ters yonde
de uygulanmasi igin Mirrored Extend opsiyonuna tiklayalim.

Ters yonde farkh bir uzatma degeri vermek istersek; More ikonuna
tiklayalim. Pad diyalog kutusunda acgilan Second Limit bélmesinde ters
yonde yapmak istedigimiz uzatma gesidini belirleyebiliriz.

5 — On izleme igin Preview ikonuna tilayalim.

6 — OK ikonuna tiklayalim ve Padimiz olugsun. Olusan Pad unsuru iiriin
agacinda da belirecektir.

Secili olan profilde bir degisiklik yapmak igin selection

Reverse Side ikonu sadece acik profiller igin aktif olur.
Profilin hangi tarafinin uzatilacagini belirlememizi
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Pad komutunu acik profillere de uygulayabiliriz. Gerekli kosul acik profil sinirlar1 uzatildiginda bir kati geometri ile
kesisebiliyor olmasi.

Yanda listi bosaltilmis bir altigen ve bu altigenin tavan diizleminde cizilmis bir
acik profil bulunmakta.

1 — Pad komutuna tiklayalim ve selection kisminda profilimizi secelim. Ekranda
bir Feature Definition Error mesaji gelirse; bu mesaji tamam deyip gecelim.

Geometride gériinen oklar, uzatma yénlerini belirlememizi saglar. Ornegimizde
Lim1 yonii, uzatmanin var olan geometri disina yapilacagini isaret ediyor. Bu
durumda acik olan profilimizin uclan uzatildiginda kesisecek bir geometri
bulunmamis oluyor bu nedenle yandaki hata mesaji beliriyor.

e 2 — Ok yonlerini uygun bir sekilde belirtelim.Acik profillerin uc noktalar teget

_!E'. Topoingical operators: Invalld profile bocy.
siirekli olacak sekilde bir sonraki kati sinirlarina kadar uzatilacaktir.

Lim1 yoniinii Reverse Direction ile tersine cevrilebilir, Pad’in
uygulanacadi taraf ise Reverse Side ile degistirilebilir. Bu islemler
geometri lizerinde beliren oklara tiklayarak da
gerceklestirilebilir.

3 — Ilk iki adimi dodru bir sekilde gerceklestirdiysek OK'e
tikladigimizda unsurumuz olusacaktir.




Pad komutu, iginde birden fazla kapal profil bulunan sketchlere de
uygulanabilir.

Bu profillerin birbirlerini kesmemeleri gerekir.

Yandaki ornekte bir altigen igine gizilmis daire bulunmaktadir.

Pad komutunu uyguladigimizda asagidaki unsur olusacaktir.
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Uygulama 2
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1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve bir sketch olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Pad yonii yanda oldugu gibi katiya dogru
degil ise Reverse Direction’a tiklayip yoniinii degistirelim.

(Geometride pad yoniinii gosteren turuncu ok’a tiklayarak da Pad yonii
degistirilebilir.)

3 — Type bélmesinde Up to Next'i secelim.
Bu secenek ile pad’e limit, daha dnceden olusturulmus bir kati eleman
olacaktir. Pad belirtilen yonde ilk kati yiizeyine kadar uzatma islemini
gerceklestirir.

NOT: Uzatmaya limit olacak yiizey, uzatilan yiizeyin tamamini igine
alabilecek sekilde olmal aksi taktirde limit ylizeyi olamaz.

4 — OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve lriin agacinda yerini alir.

Pad Definition




1 — Yandaki sekilde oldugu gibi, kati elemanlar ve bir sketch olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Pad yonii yanda oldugu gibi kati geometrilere
dogru degil ise Reverse Direction’a tiklayip yoniini degistirelim.
(Geometride pad yéniinii gosteren turuncu ok'a tiklayarak da Pad yonii
degistirilebilir.)

3 — Type bélmesinde Up to Last'l secelim.
Bu secenek ile pad’e limit, belirtilen yéndeki en son kati eleman olacaktir.
Pad belirtilen yénde son kati yiizeyine kadar uzatma islemini
gerceklestirir.

NOT: Uzatmaya limit olacak yizey, uzatilan yiizeyin tamamini igine
alabilecek sekilde olmal aksi taktirde limit yiizeyi olamaz.

4 — OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.




1 — Yandaki sekle benzer bir profil cizelim ve limit elemani olarak
kullanacagimiz bir diizlem (plane) olusturalim.

2 — Pad komutuna tiklayalim. Type bélmesinde Up to Plane’i segelim. — | o Er—

Link: [Pl

offset: [ovn Y
3 — Limit olarak da énceden olusturdugumuz diizlemi segelim.
Limit bolmesinin idzerinde sag klik yaparsak, dizlem secimi ile ilgili
opsiyonlar karsimiza gelir.

Create Plane : Plane komutunu calistirir. Yeni bir plane olusturmamiza imkan sadlar.

XY Plane : XY diizlemini limit elemani olarak secer.
YZ Plane : YZ diizlemini limit elemam olarak secer.
ZX Plane : IX diizlemini limit elemam olarak secer.

Not : Eger yeni bir koordinat ekseni olusturursak, buna ait diizlem bilesenleri de secim icin
sad klik méniisiinde yer alacaktir.

4 — Bundan dnceki pad cesitlerinde de karsilastigimiz ofset bélmesinde, —20
mm dederini girelim. Bu deger limit diizlemi ile pad arasindaki uzakhgi
belirler.

5 — OK’e bastigimizda unsurumuz olusur ve iriin agacinda yerini alir.




1 — Yandaki sekle benzer bir kati eleman ve bir sketch olusturalim.

Up ko surface

ko sekection

2 — Pad komutuna tiklayalim. Type bélmesinde Up to Surface’i secelim. —_— s

3 — Selection bdélmesinde profili sectikten sonra limit kisminda katimizin
egrisel ylizeyini secelim.

Limit olarak shape workbenchlerinde olusturulmus bir yizey de secilebilir.

Limit bélmesinin lizerinde sag klik yaparsak, dizlem segimi ile ilgili opsiyonlar karsimiza
gelir;

Create Join : Join komutunu kullanmamiza imkan saglar.
(Join komutuyla ilgilf ayrintil bilgi icin shape design notlarna bakiniz)

Create Extrapol : Extrapolate komutunu kullanmamiza imkan saglar.
(Extrapolate komutuyla ilgili ayrintile bilgr icin shape design notlarina bakiniz)

4 — 0OK'e bastigimizda unsurumuz olusur ve iiriin agacinda yerini alir.




