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a) New Component : ikonuna basilarak secili montaja yeni
bir alt montaj eklenebilir.Eklenen bu alt montaj (sol taraftaki
ornekte Product 1) ana montaj dosyasi(SAC KALIBI) ile ayni
dosyaya kaydedilir.

b) New Product : ikonuna tiklanarak segili montaja yeni bir
alt montaj (sol taraftaki érnekte Product 2) eklenebilir. Bu
sekilde olusturulan alt montaj ayn bir *.CATProduct
dosyasina sahip olur ve montaj dosyasindan farkh bir
dosyaya kaydedilir.

c) New Part : ikonuna basilarak secili montaja yeni bir

.E parca eklenebilir. Olusturulan parca ayri bir *.CATPart

dosyasina kaydedilecektir. Montajda eder bir parca varsa
yeni parca icin orijin noktasi sorulur. Evet(yes) tiklanirsa
yeni orijin noktasi bir nokta tanimlanabilir. No tiklanirsa yeni
orijin noktasi montajin orijini olarak secilir.

New Part: Drigin Point x|

{ Do wou wank ko define a new origin point For the new part?

b
©

Click. "yms" to define the origin point of & componant or
a point as the new part origin point.

Click. "No" to define the origin poink of the assembly as
the new part origin point,

Evet Har |

Bilesenler , Product structure tools arag cubugu veya agactan product ilizerine sag tiklayip Component’i segerek, alt
montaj(product veya component) , parca(part) veya var olan bir dosyayi existing component kullanilarak hard diskten

cagirilabilir.
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Soldaki ornekte goriilebilecegi gibi new
productile olusturulan UST_GRUP
isimli alt montaj ayr bir dosya olarak
kaydedilmistir.Bu alt montaj ana
montaj’'dan bagimsiz olarak acilabilir.
Component le olusturulan ALT_GRUP
isimli alt montaj,montaj bilgileri
KOMPLE_KALIP dosyasinda
bulunur.Diizenlemek i¢cin komple
kalib'in agilmasi gereklidir.
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= e) Existing Component With Positioning : ile gaginlan pargayi agilan Smart Move penceresi yardimiyla (pencereden

secim yapilabilir) istenirse sart atayip (automatic contraint creation aktif edilerek) 6n pozisyonlama (ok yardimiyla
cagirilan bilesenin yonii degistirilebilir.) yapilabilir.
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f) Replace Component ; kullanilarak istenilen parga
veya montaj yerine baska bir par¢ca veya montaj
pencereden segilerek getirilebilir.

g) Graph tree Reordering ile agag yapisi diizenlenir.
Pencere iginden,yeri degistiriimek istenen bilesen
secilerek sag taraftaki oklar yardimiyla secilen
parca asagi veya yukari hareket ettirilebilir ve
bilesenler istenen sekilde siralanir.

h) Generate Numbering ile pargalara otomatik
numaralandirma veya harf atama yapilir. Bu
numaralandirma her parganin 6zelliklerinde
(properties) goriiniir ve malzeme listesinde (Bill of
Material) ve teknik resimde balonlamada kullanihr.
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Product sag tiklanarak agilan contextual meniiden
existing component secilerek montaj edilecek
parcalari hard diskten cagirabiliriz.

Acilan pencereden pargalar ¢oklu secim yapilarak
segilebilir(+ctrl ve shift yardimiyla).
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Bilesenleri cogaltmak igin Insert meniisiinden veya Product structure tools arag gubugu kullanilarak Define Multi

Instantiation (Ctrl+E) komutu kullanilabilir.
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Component to instantiate
penceresinde ¢ogaltilacak bilesen
secilir.

Paramaters segeneklerinin
bulundugu pull down meniisiinden ,
ornegin nasil gcogaltilacagi segilir.
New instance(s) penceresinden ne
kadar cogaltilacagi belirtilir.
Instances & Spacing ile 6rnek sayisi
ve ornekler arasi mesafe verilerek
[JAnstances & Length ile toplam
boydaki 6rnek sayisi, Spacing &
Length ile de toplam uzunluk ve
ornekler arasi mesafe verilerek
cogaltma yapilabilir.

Reference Direction kutusundan x,y,z
eksenlerinde veya secilen bir
elementin dogrultusunda gogaltma
yapilabilir.

Define As Default segenegi aktif ise burada atanan degerler (6rnek sayisi, mesafe gibi ) Fast Multi Instanation komutunda

da kullanlacaktir.



Reuse pattern ; pattern(pattern igin part design kismina bakiniz ) ile olusturulmus bir 6zelligi ( 6rnegin hole )
kullanarak , bilesenleri sartlari ile beraber ¢cogaltma imkani verir.
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@ 's defini
Catalog browser pattern's definition

yardimiyla standart O generated constraints

elemanlar secilebilir. “— ' — 0‘i-I1-‘=1I il —Pattern
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Keep link with the pattern isaretli ise In component: [Part2 (Part2.1)
agacta assembly feature olarak link bir ~ Component to instantiate
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First instance on pattern ‘
‘Ire-use the original component EI
Pattern penceresinde pattern —Re-use Constraints
ozellikleri dolayisiyla kag 6rnek W Constraint Name | Second Component |
cogaltilacagi , cogaltilacak parca ise Coincidence. 1 Part2 (Part2.1)
Coincidence.2 Part2 (Partz.1)

component to instantiate
penceresinde goriilebilir.

First instance on pattern menisiinden
ilk 6rnegin durumu belirlenebilir.
Re-use constraints penceresinde
cogaltilacak sartlarda goriilebilir.

[] Put new instances in a flexible component

@ ok | Dappy ||t

Put new instances in a flexible component ile gogaltilan érnekler agacta esnek alt montaj i e
(flexible sub assembly ) altinda toplanir. ‘ e



Cagirilan bu parcalar eksen takimlan st liste gelecek sekilde montaj alanina gelir dolayisiyla pargalar ic ice gelebilir,
bilesenleri uzayda konumlayip montaj edebilmek igin ilk 6nce Expolote komutunu kullaninz.
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Applications t»!!spplicatjons

Explode penceresindeki depth meniisiinden first level
secildiginde ana montaj altindaki alt montajlar grup
halinde ve diger partlar(sekil 1 deki agag yapisinda
secili olan bilesenler),all level secildiginde ise alt
montajlarda kendi icinde patlatilir(sekil 2).

Type kisminda 3D segildiginde ekranin normalinde 3

boyutta, 2D secildiginde yine ekranin normalinde fakat , 22
bir diizlem iizerinde,contrained secildiginde ise verilen T S —
sartlar gézoniine alinarak patlatma yapilabilir. J oo [ e productfi secicn
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Fixed product ile patlatma sirasinda sabit kalmasi istenilen parca veya alt montaj secilebilir.

Apply isleminden sonra patlatmanin siddeti Scroll Expolode ile ayarlanabilir.



Montaj icin 6n pozisyonlamayir move arac cubugundaki Snap ikonu ile farkh iki parcadan secilen iki eleman

Manipulation ,Snap ve Smart move komutu veya Kumpas cakistinlarak parcalar birbirine gore konumlandirilir. Secilen

kullanarak yapabiliriz. elemanlar nokta, dogru veya diizlem olabilir. Elemanlar
secildikten sonra yonii geometri lizerindeki oklara tikliyarak
ayarlanir.

ﬁ Smart move ile snap fonksiyonlarina ilave olarak
M sinirlamada(constraint)olusturulabilir.

Kumpast kullanarak montajin herhangi bir liyesini tasimak
istiyorsak ana product’in aktif yapip(agacta lizerinde gift tiklayip)
kumpas’t tabanindaki kirmizi isarete gelerek tasimak istedigimiz
nesnenin lzerine birakirnz. Burada ,tasinmak istenen parca
secildiginde kumpasin yesil hale geldigine dikkat edilmelidir.Tasima
kumpas lizerindeki eksen ve yaylar yardimiyla veya kumpas
tabanindaki kirmizi nokta iizerinde sag tiklayip edit secilerek sayisal
olarak tasima yapilabilir.
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