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Dersin Amaci

> Problemlerin cozumunde bilgisayar!
yazilim kullanarak veya programiar
yazarak/hazirlayarak kullanmayi
ogrenmek.




Ders Konulari
GENEL BILGILER

ALGORITMA VE AKIS DIYAGRAMLARI

VERI TIPLERI ve ARITMETIK DEYIMLER

GIRIS/CIKIS VE TANIMLAMA DEYIMLERI

KONTROL DEYIMLERI

DIZILER VE MATRISLER

DATA Deyimi

ALT PROGRAMLAR VE DEYIMLERI

ORNEK ALGORITMA ve PROGRAMLAR




Kaynaklar

. D.D.McCRACKEN. A Guide to FORTRAN-IV Programming, John-Wiley, 1965.
. E.ILORGANICK. A FORTRAN-IV Primer, Addison-Wesley, 1966.

. N.K.KILAN ve Z.TUFEKCIOGLU. FORTRAN-IV Programlama Dili, AUFF, 1975.

. M. AYTAC ve H.K.SEZEN. Bilgisayar Programlama:FORTRAN77, Beta Yayim A.S., 1992.
. F.GOKDEMIR, FORTRAN77, ODTU, 1995.
. 1. AKMAN ve A.YAZICI. FORTRAN77 C6zumlu Problem Kitabi, ODTU 1995.

. R.H.HAMMOND, W.B.ROGERS, J.B.CRITTENDEN. Introduction to FORTRAN77 .and the
Personal Computer. McGraw-Hill Int. Ed. 1987 (ISBN 0-07-025912-7).

. H. KORKMAZ ve B. KORKMAZ. FORTRAN Programlama Dili IV, 66, 77. Silikon Bilgisayar, Mih
ve Tic. Ltd. Sti. Uzay Ofset. 1986.

. .M.SMITH. Programming in Fortran 90. A First Course for Engineers and Scientists. John Wiley
& Sons, 1995. ISBN:0.471.94185.9

10. internet




>
>
>
>
>
>
>
>

Web kaynaklari

http://www.nag.co.uk
http://www.faqgs.org/fags/fortran-faq/
http://www.codeblocks.org/downloads/binaries
https://www.jdoodle.com/execute-fortran-online
http://www.q95.org/
http://www.tutorialspoint.com/
http://www.fortranlib.com/books.htm

http://www.fortran.com/the-fortran-company-homepaqe/fortran-
training/visual-fortran/

https://software.intel.com/en-us/search/gss/fortran




Bilgisayari neden kullaniriz

Bilgisayarlar bilimsel, muhendislik, ekonomik
problemlerin gozumunun yanisira iletisim,
sinema, gazetecilik, is dunyasinda ve daha bir
cok alanda problemlerin cozumunde yogun bir
sekilde kullaniimaktadir.




Bazi tanimlar

Bilgisayara, bir problemin ¢ozum islemlerini
hangi sirada ve nasil yapacagini belirten
komutlar veya ifadeler zincirine

veya :
Bir programin tasarlanmasi, yazilmasi ve test
verileri ile ¢alistirilmasina :

Program yazan Kkigilere veya

Degisik turdeki islemleri gergeklestiren bilgisayar
programlari topluluguna denir.
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Bilgisayar tarihgesi-kusakil

> 1. Kusak (1951-19589): vAKkuM TUPLERI, veri ve

programlarin ana bellekte yer almasi ve magnetik teypler
kullanildi. Veri ve programlar bilgisayara delikli kartlar
araciligiyla verildigi bu donemde tum programlar, makina dilinde
yaziliyordu. UNIVAC-I, EDVAC ve IBM 700 serisidir.

> 2.Kusak (1959-1964): TRANSISTORLER,
PHILCO TRANSAC S-2000 ve IBM 1401 'dir.

> 3.Kusak (1964-1970): ENTEGRE DEVRELER
IBM 360 serisi ile PDP-I minibilgisayaridir.
> 4.Kusak (1970- ) :MIKROISLEMCILER (80386,

80586, Pentium (Intel Corp.), AMD)

> 5.Kusak (1980- ) : Transistér ve devre elemanlari sayisi
milyonlari gegcmistir.
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Fra. 1. Timeline and history of computers and software.




Bazi Bilgisayar Markalari

MITS ALTAIR
APPLE
IBM-PC

LISA
MACINTOSH
ACER

ASUS
LENOVO
DELL

HP
APPLE

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>




>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Bilgisayar yazilimindaki gelismeler

BASIC - 1975 (B.Gates, P.Ailen, J.Kemeny, T.Kurtz)
VISICALC - 1979 (D.Bricklin, B.Frankston, D.Flystra)
WORDSTAR - 1979 (S.Rubenstein, J.Barnaby)

DBASE - 1980 (W.RatlilT, G.Tate, G.Lashlee)
LOTUS - 1983 (M.Kapor,J.Sachs)

MS-WINDOWS - 1983 (Microsofl Corp.)

MS-WINWORD - 1983 (Microsoft Corp.)

MS-EXCEL - 1985 (Microsoft Corp.)

MATHEMATICA - 1988 (Wolfram Research Inc.)
SCIENTIFIC WORD - 1991 (TCI Software Res. Inc.)

WINEXP - 1993 (S.L.Smith,Brooks/Cole Pub. Com.)
COMSOL

MATLAB

LABVIEW

LINUX

|OS

Akill telefon yazilimlari



Bilgisayarin temel bilesenleri

1- G|r|§ Blrlmigrl . klavye,'far_e, touch pad, dokunmatik ekran, kalem, mikrofon

3- glkl§ Birimleri : ekran, yazicl (printer), gizici (plotter), magnetik serit, magnetik teyp,

4- Aritmetik-Mantik Birimi : matematiksel ve mantiksal islemleri yapan birimdir.

5-Kontrol Birimi : beliekten alinan komutlari yerine getirip yorumlayan ve genel olarak
bilgisayar icinde bilgi akisini yoneten birimdir.




Bilgisayarin bilesenleri

CIKIS
BIRIMI-EKRAN

GIRIS I MERKEZI ISLEMCi I CIKIS
M1

BIRIMI-KLAVYE BIRI BIRIMI-YAZICI

DEPOLAMA BIiRIMI




Bilgisayarda bilgi akisi

ANA ve YAN
BELLEKLER

HAM VERI GIRISI KONTROL BIRIMI ISLCIKI EIVERI

ARITMETIK
MANTIK




Bilgisayarlarin S|n|fland|rllma3|

> ANALOG bilgisayarlarda yapilacak

aritmetiksel hesaplamalar, fiziksel
buyukluklerle olan benzerlikler yoluyla

cozulur .

> SAYISAL bilgisayar ise problemin

matematiksel modelini sayisal olarak ¢ozer.
Sayisal bilgisayarin elektronik devreleri
yalnizca iki durum tanir:

> VAR (ON) : Sinyalin olmasi durumu

> YOK (OFF) : Sinyalin olmamasi durumu




Problemlerin Bilgisayara Uygun
Hale Getirilmesi

Problemin matematiksel modelini olusturunuz,
Sayisal yontemi seciniz,
Sayisal analizini yapiniz,

Algoritma/akis diyagramini ciziniz,
Programini yaziniz,

Programi calistiriniz, test ediniz,
Sonugclari degerlendiriniz.




Minyatur Bir Bilgisayar
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komutlarin kisaltmasi

Komut Sembolik Kisaltma Makina kodu

Sil ve ekle CLA
ARITMETIK Topla ADD
MANTIK Cikar SUB
Sakla STO
Carp MPY
BO1 DIV

GIRIS/CIKIS Oku EDS
Yaz PKT

ilet TELA

RONTROL Eksi TMT




Minyatur bilgisayar icin komutlar

Bizim dilimizde Makina dilinde FORTRAN dilinde

a 'yi oku 721 READ (* , *) A
b 'yi oku 122 READ(* , *)

a 1le b 'yl topla ve 122 A + B

c 'ye aktar 425 C =A + B

c'yl yaz 825 WRITE (* , *) C

END




Onlu ve ikili say! sistemleri

= 0%22+0x21+0%20 =
= 0x2240%x21+1x20 =

= 0x22+1x21+0x20 =
— OX22+1 x214+1x20 =

= 1x23+0x22+1x21+0x20 =




Onluk sistemden ikili sisteme donusum
- tam kisim - (362),,=(?)
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Onluk sistemden
IKill sisteme
donusum -

kesirsel kisim -
(0.362)4p=(?),




Cesitli bilgisayar markalari ve kapasiteleri

X.yx107?

Toplam bit Taban bit Noktanin sagindaki | Ustel kismin
Bilgisayar sayisl sayisl kismin bit sayisi bit sayisi

(x ve z) (x) y) (2)

392 24 10738 ile 1038

ustel kismin
sinirlari

64 56 10-3% ile 1038

32 24 10738 ile 1038

64 53 107398 {le 10308

10738 ile 1038
sSun Sparc
107398 51Nl

OB NN e
102465




X-yx10?

Taban toplam bit degeri 24 (x) ve virgulun
sagindaki bit degeri 7 (y) olan sayinin (virgulun
solundaki ve sagindaki limit) deger(ler)ini
bulunuz.




Virgulun sol tarafindaki sayinin limit degeri
224=16 777 216

Virgulun sag tarafindaki sayinin limit degeri
27=128




Sinyallerin lletimi

> Verl tasima kodlari (ascii kodian)

> Gudum i§aretleri (Esc, Ctrl, Alt, AltGr, Enter, PgUp,
PgDn, Ins, yon tuslari, ...)

> Rakamlar, harfler ve simgeler




Isletim sistemleri

Bilgisayar donaniminin beyni KONTROL ya da MERKEZ'
|SLEM BiRiMidir. Donanima komutlar vermek iginse

yazilimlar kullanilir. Kisaca programlar toplulugu olarak bilinen bu

yazilimin ¢ekirdegini ise |$LET|M SlSTEMl olusturur.

Isletim sistemi, kullanici ile bilgisayar arasindaki ve bilgisayar
birimlerinin kendi aralarindaki etkinliklerini duzenler (UNIX, VAX,
MSDOS, AlX, LINUX, WindowsXX).




Isletim sisteminin amaci

1- Donanimi kullanima hazir hale getirir ve kontrol eder,

2- Kullanici programlari ile donanim arasindaki iletisimi saglar,

3- Islemlerin belirli bir sirada yapilmasini saglar,

4- Bilgisayar birimlerinin kullanici tarafindan uyumlu bir sekilde kullaniimasini saglar,
5- Yetkisiz erigsimleri onler,

6- Sistemle ilgili bilgi giris/cikisini denetler ve guvenligi saglar,

/- Sistemdeki kaynaklarin kullanim verimlerini izler,

8- Bilgileri bellekte belirli bir dizen icinde saklar ve kolayca erisilmesini saglar,

9- Sistem hatalarini kullaniciya veya yoneticiye belirtir.




DONANIM HAZIR HALE GELIR

BiLGiYi DEGERLENDIR




Isletim sistemi nasil yuklenir

> Sadece okunabilir bellek — ROM
CD-ROM, BIOS, cesitli chipler vb.

> Rasgele erisimli bellek — RAM
Disket, harddisk vb.




MS-Windows Isletim sistemi (=

1. Intel firmasinin Urettigi islemcilerle calisir,
. Windows 3.1, 95, 98, ME, 2K, 7, 8, 10 tek kullanicili,
. Cok kullanicili modelleri ‘Windows Server’,
. Dosya yonetimi NT, (gunumuzde degismistir)
. Ticari ve pahali,
. Arayuz|u
. Ofis, masaustu yayincilik, oyun, muzik, egitim,
. Ayni anda birden fazla program calisir,




MS-Windows Isletim sistemi
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MS-Windows Isletim sistemi

Windows 95 i kurmak icin gerekli sistem ozellikleri

386DX or higher

4MB memory or higher [8MB recommended]
35-40MB disk space

3.5" floppy drive or CD-ROM

VGA or higher resolution graphics card

Windows 98 i kurmak igin gerekli sistem ozellikleri

486DX/66MHz or higher

16MB memory or higher

195MB disk space

CD-ROM

VGA or higher resolution graphics card

Windows NT Workstation 4.0 1 kurmak i¢in gerekli sistem ozellikleri

16 MB RAM Recommended

486/25MHz or higher processor

110 MB available hard-disk space

VGA, Super VGA, or video graphics adapter
CD-ROM drive.

Windows 2000 Professional i kurmak icin gerekli sistem ozellikleri

133MHz Pentium compatible processor

64MB RAM

2GB Hard disk with 650MB available free space
Single or dual processor systems




LINUX Isletim sistemi

1. Degisik firmalarin Urettigi islemcilerle ¢alisir,
2. Cok kullanicili,

3. Komutlar kabuk sistemli,

4. Ucuz, acik kodlu ve ticari,

5. Arayuzlu ve arayuzsuz,

6. Servis saglayici,

7. Oyun ve ofis programlari az ve yeni.




Diger Isletim sistemler

(O

> Android

> RaspberryPi
> Aurdino

> .




Dosya sistemi

Root File System

-

Sub-Directory

Chusters




Kok dosya sistemi (root file system)

* Dosya adi

* Cluster baslangic numarasi

* Byte cinsinden dosya uzunlugu

* Dosya tipi kayit edilir

* Olusturulma veya son degisiklik tarihi
* Dosya izinleri (erisim listesi)

*

*




DOSYALAMA SISTEMLERI

MS-DOS igletim sistemi Dosya Yerlesim
Cizelgesi-File Allocation Table. Sistem
dosyalari ilk cluster lara yani koke
yerlestirilir.

Guncellenmis FAT sistemi-Windows 98

Windows NT-NT Dosya sistemi. Dosya
cizelgeleri diskin bos yerlerinde yani
degisik bolgelerine saklanir.




Dosya Parcalanmasi Nasil Olusur

File A is modified and
more data written. It
File A is created  Fle B is created  is now fragmented.
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Yazilim Araclari

Kaynak dokimanlarin yuklenmesi/yazilmasi/saklanmasi
Metin katarlarinin, karakterlerin ve kelimelerin degistiriimesi
Metin katarlarinin karakterlerin ve kelimelerin aranmasi

Metin bloklarinin yer degistirilmesi/kopyalanmasi/silinmesi




Yazilimlarin gectigi asamalar

Madule
Mudule i
A=xsamblar ;

Maching Code neireeibons




Yazilim/Program nedir?

Simple Circuit

power
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batter}-—*N N N
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bulb
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ground
s wire
bottom of battery




Yazilim/Program nedir?

Key Circuit

op of ower _
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1 N

N ground wire

S light
bulb




Yazilim/Program nedir?

Electromagnet

POWCT
WIIcC

/P

ground7| electro-

wire m ﬂ.gl‘[et




Yazilim/Program nedir?

top
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i power key light light
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bottom Wire
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power bottom
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I\batmm R bottom

battery ground
Wite




Yazilim/Program nedir?

One Battery and Touching Wires
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In this picture, only one batfery powers all the eircwitry m the previeus picture. Note the
symbol for wires that touch.




Yazilim/Program g
nedir? My e e B
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Programlama dilleri

> BASIC : "Beginner's All-Purpose Symbolic Instruction Code"
10 REM PROGRAM IKI SAYININ TOPLAMINI YAPAR

20 PRINT "IKI SAYI GIRINIZ”;
30 INPUT BIRINCI, IKINCI

40 TOPLAM = BIRINCI+IKINCI
50 PRINT TOPLAM

60 END




Programlama dilleri

> COBOL :

Ingilizce acilimi "COmmon Business Oriented Language”




Programlama dilleri

> PASCAL

PROGRAM TOPLA (INPUT,OUTPUT),
BIRINCI, IKINCI, TOPLAM : INTEGER
BEGIN
READ (BIRINCI, IKINCT) ;
TOPLAM := BIRINCI +IKINCI;
WRITE (TOPLAM) ;
END




Programlama dilleri

> C

#include <stdio.h>
vold main ()

{
int birinci, i1kinci, toplam;
printf (Y sayi giriniz:”);
scanf (“%d %d”, &birinci, &ikinci);
toplam = birinci + ikinci;

printf (“Toplam =%d”, toplam);




Programlama dilleri

> FORTRAN

PROGRAM TOPLA

INTEGER BIRINCI, IKINCI, TOPLAM
READ (*,*) BIRINCI,IKINCI

TOPLAM = BIRINCI+IKINCI
WRITE (*, *) TOPLAM

STOP

END

yukaridaki kelimeler (kod-code) topluluguna program, bunu
yazan kisiye programci, bu satirlara
program/yazilim(software), bu programi kullanan kisilere
ise kullanici/operatdr denir.




Sorular

1.1. Asagidakilerden hangisi (0100), nin onlu say sistemindeki degeridir?
a)d b4 ¢)3 d)2 e)1

1.2. Asagidakilerden hangisi 23 bitlik say1 (x) ve 9 bitlik ust sayi (y) (yani x¥)
degerinin duyarliligi hakkinda dogru bilgiyi verir?

a)2¥3ve 2> b)23ve?2° c)23ve2° d)2'?ve2°

1.3. Asagidakilerden hangisi hekzadesimal (onaltili sayi sistemi) (1A8),5 NIN
onlu sayi sistemindeki degeridir?

a)424 b)321  ¢)16108 d) 256

1.4. 64 bitlik bilgisayarda gercel bir sayinin alabilecegi en buyuk sayisal deger
asagidakileden hangisidir?

a) 642 b) 24 c) 216 d) 264

1.5. (0101) (1011), sayilarinin ikili sayi sisteminde toplami asagidakileden
hanglsmﬁ

a) (00001),  b)(11110), c)(10000), d)(100),




Sorular

1.6. Bilgisayarin gecici bellegi asagidaki kisaltmalardan hangisi ile belirtilebilir?
a) RAM b) ROM c) Disket surucu d) Klavye

1.7 Bilgisayarlar hangi say! sistemini kullanarak ¢aligirlar?
a) 2 b) 10 c)8

1.8 Bellek birimi asagidakilerden hangisidir?
a) bit b) byte c) HDD

1.9 1 byte kacg bit’tir?
a) 2 b) 10 c)8

1.10 Bilgisayarda (metin, program vs yazarken) bir satirin sona erdigini yada bir
komutun tamamlandigini belirtmek icin kullanilan (klavye Uzerindeki) tus asagidakilerden
hangisidir?

a) TAB b) SHIFT c) HOME d) ENTER

o4




Sorular

1.11 COM bolge uzantili web sayfalari asagidakilerden hangisini tanimlar?
a) sirket b) okul C) egitim d) sivil orgut

1.12 EDU boélge uzantili web sayfalari asagidakilerden hangisini tanimlar?
a) sirket b) devlet C) egitim d) sivil orgut

1.13 ORG bolge uzantili web sayfalari asagidakilerden hangisini tanimlar?
a) sirket b) devlet C) egitim d) sivil orgut




