ARDUINO VE UYGULAMALAR
Dijital Girigslerin Okunmasi o — el
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ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girigslerin Okunmasi

Dugmeye basildiginda, giris pini dugme
araciligiyla dogrudan 5V'a baglanir.

Simdi, akimin iki secenegi var:

1. 5V dogrudan pin uzerinden baglanir ve
dijital pin enerjilenebilir.

2. DuUgmeye basilmadigi zaman devre
toprak potansiyeline baglanir.
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ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girigslerin Okunmasi

const int LED=9; // Pin 9 LED pini | .

const int BUTTON=2; // Pin 2 buton pini O I
void setup() e

{

pinMode (LED, OUTPUT); // Pin 2 ¢ikig olarak tanimla

pinMode (BUTTON, INPUT); // Pin 2 yi giris olarak tanimla (gerek yok)

}
void loop()

{

if (digitalRead(BUTTON) == LOW)
{

digitalWrite(LED, LOW);

}

else

{
digitalWrite(LED, HIGH);
}
}




ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girigslerin Okunmasi

En son ne zaman igik tutmak igcin bir dugmeyi basili tutmaniz
gerekti? Muhtemelen asla.

Dagmeyi acmak icin bir kez tiklamak ve kapatmak icin
dugmeye tekrar tiklamak daha mantikhdir.

Bu sekilde, digmesini basili tutmaniza gerek kalmaz.

Dugmeler, yayli amortisor sistemi olarak calisan
mekanik cihazlardir.

Baska bir deyisle, bir dugmeye bastiginizda,
okudugunuz sinyal sadece alcaktan yuksege gitmez;
yerlesmeden oOnce bu iki durum arasinda birkag
milisaniye boyunca yukari ve asagi sicrar.
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ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girigslerin Okunmasi ve Dugme salinimliari

Dugme 25 msn isaretinde fiziksel olarak basilir.

Fakat bu durumda dugmede bazi istenmeyen sinyaller olabilir.

Anahtar acma yazilimi bir dugme durumu degisikligi arayabilir, sigramanin
bitmesini bekleyebilir ve ardindan anahtar durumunu tekrar okuyabilir.

Button Push without Bouncing Button Push with Bouncing
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ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girigslerin Okunmasi ve Dugme salinimliari

Bu program mantik agsagidaki gibi ifade edilebilir:

1. Onceki bir diigme durumunu ve gecerli bir digme durumunu (DUSUK
olarak ayarlanmis) kaydedin.

2. Gecerli dugme durumunu okuyun.

3. Gecerli dugme durumu onceki dugme durumundan farkliysa, 5 ms
bekleyin cunku dugmenin durumu degismis olmalidir.

4.5 ms sonra, dugme durumunu yeniden okuyun ve gecerli dugme durumu

olarak kullanin.
5. Onceki diigme durumu diistikse ve gecerli dUgme durumu yiiksekse, gecis

yapin LED durumu.
6. Onceki digme durumunu gecerli digme durumuna ayarlayin.
/. 2. adima donun.
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ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girislerin Okunmasi ve Board Baglantilari Hatirlatma

Power Bug  Ground Bus Prototyping Area
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ARDUINO VE UYGULAMALAR

Dijital Girislerin Okunmasi ve Dugme salinimlari

const int LED=9; // The LED is connected to pin 9
const int BUTTON=2; // The Button is connected to pin 2
boolean lastButton = LOW; // Variable containing the previous

L= // button state
9 — boolean currentButton = LOW; // Variable containing the current

™ - <
xxmm Ardu no // button state

K- boolean ledOn = false; // The present state of the LED (on/off)

— void setup()

{

pinMode (LED, OUTPUT); // Set the LED pin as an output
pinMode (BUTTON, INPUT); // Set button as input (not required)
}

boolean debounce(boolean last)

{

boolean current = digitalRead(BUTTON); // Read the button state
if (last I= current) // if it's different...

{
vesesenees delay(5); //Wait 5Sms
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) current = digitalRead(BUTTON); //Read it again
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return current; //Return the current value
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}
void loop()

Boylece gegisler sOyle gorunecek: currentButton = debounce(lastButton); //Read debounced state

last = LOW, gecerli = LOW -> baslangi¢ durumu if (lastButton == LOW && currentButton == HIGH) //if it was pressed...

last = LOW, akim = HIGH -> anahtarina basildi ve LED durumu degistirildi {
ledOn = !ledOn; //Toggle the LED value

last = HIGH, akim = DUSUK -> anahtar birakildi, hicbir sey yapma )

last = LOW, akim = LOW -> baglangi¢ durumuna geri don lastButton = currentButton; //Reset button value
digitalWrite(LED, ledOn); //Change the LED state

}




