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Butun programlama dillerine bakildiginda asagidaki ozellikler gozlenir.

— Dilin alfabesi — Yazma deyimi
— Degigmezler « Ekranayazma
« Sayisal degismezler * Diske yazma
« Alfa sayisal degismezler * Manyetik seride yazma
« Mantiksal degismezler * Satir yaziclya yazma
— Degiskenler — Karsilastirma (Kosul) deyimi
- Sayisal degiskenler — Dongu yapilari
* Alfa sayisal degiskenler — Dizinli degiskenler
* Mantiksal degigkenler — Dizgi degiskenler

— Aritmetik ifadeler

— Okuma deyimi
 Ekrandan okuma
* Diskten okuma

— Manyetik seritten okuma

— Hazir fonksiyonlar

— Deyim fonksiyonlari

— Alt programlar

— Kutukler (dosyalar) ile ilgili  de
yimler



Butun programlama dillerinin alfabesi genel olarak aynidir.
— Alile Z arasindaki ingiliz harfleri,
— Oile 9 arasindaki rakamlar

—  Ozel isaretler
Genel olarak klavye lGzerine goérdiuguniz ve yukarida sayllmayan karakterlerdir.
Bunlar disinda, klavyede goérilmeyen bir takim karakterler de kullaniimaktadir.

QBasic'te, programda yer alan her deyimin tamsayi1 deger olan bir deyim nu
maras! bulunmalidir.

Genel isleyis olarak programda yer alan deyimler, deyim numarasi kucgukten
buyuge dogru siralanmalidir.

Program, aksi soylenmedigi surece, deyimlerin en kuguk deyim numarasind

an baslanarak, sirayla, deyimlerin islenmesi yoluyla yuratuldr.

100 NN
200 NG
zo0 I
400 NN
soo NG
600 NN
7oo NN

QBasic' te bir satira iki nokta ( : ) ile ayrilmig birden ¢ok deyim yazilabilir.

200 k=0 : T=5 : M= N*N
300 IF T=0 THEN MM=N/2 : ORT=TOPLAM/N



Aciklama satiri: Islem gérmez sadece aciklama yapar:

(1) REM --—-—-————————————————————————
REM Karekok bulma programi
REM --—---————————————————————————
CLS
K=0

DEF FNX (x)=2*X*X+3*X-1
DEF FNT (x)=2*X+3

Degismezler

150% Tamsay1
16543568 Uzun tamsayi CONST PI = 3.141593
0288333722# Cift duyarlikli INPUT "Dairenin yaricap: = "ior
1672345! Tek duyarlikli PRINT "Alan = "; PI * r * 2
“CADDE” Dizgi
Tar Bildirileri

INTEGER 16-bit isaretli tamsayi,

LONG 32-bit isaretli tamsayi,

SINGLE 32-bit tek duyarlikli, kayan noktali,

DOUBLE 64-bit cift duyarlikli, kayan noktals,

STRING degisken uzunlukta dizgi,

STRING*'n%  n% uzunlukta,sabit uzunlukta dizgi

degiskeni belirler.
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DIM K, N AS INTEGER
DIM M, L, S AS DOUBLE
DIM D, E, F AS SINGLE
L =65.924: M = 76.23
a# = 23.75: b# = 48.72
D = 15.65: E = 45.96

S L *M

K=L*M

c% = a# * b#

D# = a# * b#

F=D*E

N =D * E

PRINT "L (cift d)

PRINT "M (cift d)

PRINT "Beklediginiz sonug¢ (L*M)
PRINT "Alacaginiz sonug¢ (L*M)
PRINT "a# (g¢ift d)

PRINT "b# (¢ift d)

PRINT "Beklediginiz sonug¢ (a#*b#)
PRINT "Alacaginiz sonug¢ (a#*bi#)
PRINT "65.924*76.23 dogrudan ¢arpimi =",

PRINT "D (tek d)

PRINT "E (tek d)

PRINT "Beklediginiz sonu¢ (D*E)
PRINT "Alacaginiz sonug¢ (D*E)
END

65.924 * 76.23

2= MO0
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Aritmetik islemler ve deyimler

. o . . Cebirsel ifade
Aritmetik islecler ve oncelikleri

QBasic karsiligt

Islec Oncelik A2+B?2
N 1 X C+D , D-A
el kel
Tekil - 2 Y 2 X
*, 3 T
+, - 4 N
N-1

Mantiksal islemler ve deyimler

AN2+BA2
X/Y+(C+D)/2+(D-A)/X

(T1-T172/N)/(N-1)

(parantez kullanimina dikkat ediniz)

NOT Degildir Islec Oncelik siras1
AND Ve NOT En ytiksek
ggR ‘Y,:{::Lz *, /, MOD, AND l
EQV Denklik +, =, OR
IMP Gerektirme <, <=, =, <>, >=, > | Endusik
Mantiksal baglant: elemanlar:
Baglanti Anlam1 ifade
Eleman1
= Esittir A =B
<> , > < | Esit degildir A <> B
< Kucuktur A<B
> Biytiktir A >B
>= Buyuk, esittir A >=B
<= Kucuk, esittir A <= B

Asagidaki mantiksal ifadelerde A, B, ve C gercel sayilardir. A=6.0, B=8.0 ve

C=4.0

(A>C) AND (B>C) Dogru
(A+B/C) <= 7.0 Yanlis
(C>A) OR (C>B) Yanlis
(A=2.0) OR (A=6.0) Dogru
(C<A) AND (A<B) Dogru
(A<=C) OR (A>=B) Yanlis
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« Ekrandan okunan iki sayinin toplamini bulup yazdiran QBasic programi.

Akis Semasi : Deyim Deyim
numarasi numarasi
< BASLA ) vererek vermeden
v 100 CLS CLS
OKU \  ___-- »110 INPUT A,B INPUT A,B
AB 7T _v120C=A+B C=A+B
_-°~ x130 PRINT C PRINT C
.-~ JAOEND END
Cc A+B -, ,’ /
/ V4
l // /
/
/, ’
/
C y
/
V4
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Eger, akis semasini (dogru) ¢izebiliyorsak, kodlama zor bir is degildir

EKRANA
YAZMA

BASLA - DUR VERI GIRISI / Klavye

ISLEM | FONKSIYON
~ SUBROUTINE

DISKTEN YAZICI CIKTISI
OKUMA

v//—
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Metin editdrd veya
kullandigimiz dilin
editdniind ¢alstrm:z
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GIRIS-CIKIS DEYIMLERI



« CLS: Ekrani timunu siler. Genel yaziligi, CLS [{0 | 1| 2}]

— CLS 0 :Butun yazi ve grafik ekranini temizler.

— CLS 1 :Sadece grafik materyalleri siler veya grafik konumunda degil ise butun ekrani temizler
— CLS 2: Yazi materyallerini siler.

e LOCATE: imleci ekranin belirlenen konumuna hareket ettirir.

LOCATE 10,10 : PRINT “10. satir 10. kolon”
LOCATE SAT,SUT

* CSRLIN: imlecin o anda bulundugu pozisyonu verir.

CLS

LOCATE 5, 5, 1

Satir%$ = CSRLIN

Sutun%$ = POS(0)

PRINT "000000000111111111122222222222"
PRINT "123456789012345678901234567890"
PRINT "*"; Satir%; Sutun%

DO

LOOP WHILE INKEYS$ = ""

LOCATE (Satir%$ + 4), (Sutun% + 2), 1
PRINT "*"; Satir%; Sutun%

END

« INPUT: Ekrandan veri okutmak igin kullanilir

200 INPUT A,B,C
400 INPUT DEGER1,DEGER2
300 INPUT “Bir sayi giriniz....>"”,SAYI
160 INPUT “Virgiille ayirarak 4 deger giriniz
...>"” ,DEG1,DEG2,DEG3,DEG4
500 INPUT “”, Degisken listesi
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INKEY$: Klavyeden sadece bir (1) karakter okur

CLS

KONTROL = 1

WHILE KONTROL = 1

LOCATE 10, 10

K$ = INKEYS$

IF K$ = CHR$ (27) THEN
KONTROL = 0

ELSE
IF K$ = "A" THEN PRINT "A ...ya bastiniz"
IF K$ = "B" THEN PRINT "B ...ya bastiniz"
IF K$ = "C" THEN PRINT "C ...ya bastiniz"

LOCATE 10, 15

PRINT K$; " ...tusuna bastiniz"

END IF

WEND

END

LINE INPUT: bir kitik veya klavyeden en ¢ok 255 karaktere kadar olan bir

satir okur.

LINE INPUT “Tam adres giriniz” ;ADRESS$
LINE INPUT ; “Ad soyad giriniz”; ADSOY$

READ...DATA:

250 READ A,B,C,D
LI T

Ses 3 5 3 9
e00 DRTAR 3,5,3
610 DATZ S

TAB: Yazi imlecini belirlenen yazma pozisyonuna hareket ettirir.

GOTO: Programin ilerleyisi sirasinda, programin akis yonunu degistirmek a
maciyla kullanilir.

\;,ﬂ..f-ﬁ
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RESTORE: READ deyimi ile DATA deyim (leri) ardina siralanan veri

degerlerinin yeniden (bastan baslayarak) okunmasi amaci ile kullanilir.
PRINT: Programda elde edilen sonugclari, agiklamalari ekrana yazdirmak

icin kullantlr.

200
400
410
300
160

PRINT
PEINT
PRINT
PRINT
PEINT

A,B,C
witerasyon sonucu = _",ITER
“]'Zterasyon sonucu = " TTER

“"A matrisi elemanlarai *~

USING ™

Bi#. 44 #4# ##7:SAYI1,SAYI2
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KARSILASTIRMA DEYIMLER



REM

REM Bu program ekrandan girilen ii¢ sayinin en biiyigini

IF ..... THEN ......

deyimi ile gerceklestirilir.

. ELSE

...... ENDIF: Bir problemin ¢ozUmu sirasinda, bir
kosulun sonucuna gore yapilacak islemler farklilik gosterebilir. Diger bir
deyisle, kosul dogru oldugunda yapilacaklar ile, yanlis oldugunda
yapilacaklar birbirinden farkli olabilir. Bu islem (karsilastirma) QBasic'te IF

(1) IF Fosul THEN deyim(ler)
(2) IF Fosul THEN deyim(ler) ELSE deyim(ler)
(3) IF Kosul THEN

Deyim blodu-1

ELSE

Deyim blofu-2

ENDIF

REM bulup yazdirair

INPUT “Virgul ile ayirarak u¢ sayi

giriniz.>"” ,A,B,C
IF A > B THEN
IF A > C THEN
PRINT “A en
ELSE
PRINT “C en
ENDIF
ELSE
IF B > C THEN
PRINT “B en
ELSE
PRINT “C en
ENDIF
ENDIF
END

bilyiik”

bilyiik”

bilyiik”

bilyiik”

INPUT “Virgul ile ayirarak ikinci derece

denklemin katsayilarini giriniz....>"” ,A,B,C

DELTA = B*B-4*A*C
/-IF DELTA > 0 THEN

ELSE

N

ENDIF
END
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PRINT “Cift Kok

(-B + SQR(DELTA) )/ (2*A)
(-B - SQR(DELTA))/ (2*A)

IF DELTA = 0 THEN

“1l. Kok =";X1
“2. K6k  =";X2
-B /(2*A)

=";X1

PRINT “Gergek kok yok”

‘..-.'iﬁzf~:*"ﬁ
lq!ii‘!lll



« ON ... GOTO: Kosullu sapma deyimi

CLS CLS
INPUT "DEGER GIRINIZ...>", DEGER INPUT "DEGER GIRINIZ...>", DEGER
IF DEGER = 1 THEN GOTO BIR ON DEGER GOTO BIR, IKI, UC, DORT
IF DEGER = 2 THEN GOTO IKI GOTO YANLISGIRIS
IF DEGER = 3 THEN GOTO UC BIR:
IF DEGER = 4 THEN GOTO DORT A = SOR(DEGER)
GOTO YANLISGIRIS GOTO YAZ
BIR: IKI:
A = SOR (DEGER) A = DEGER * DEGER
GOTO YAZ GOTO YAZ
A = DEGER * DEGER A = DEGER * 3
GOTO YAZ [:::::::::] GOTO YAZ
ucC: DORT:
A = DEGER * 3 A = DEGER * 4
GOTO YAZ GOTO YAZ
DORT: YANLISGIRIS:
A = DEGER * 4 PRINT "Yanlis deger girdiniz"
GOTO YAZ GOTO SON
YANLISGIRIS: YAZ:
PRINT “Hatali deger girdiniz” PRINT A
GOTO SON SON:
YAZ: END
PRINT A
SON:
END
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CASE: Gizli karsilastirma yapisi

CLS
INPUT "DEGER GIRINIZ...>", DEGER
SELECT CASE DEGER
CASE 1
K = SOR (DEGER)
PRINT K
CASE 2
K = DEGER * DEGER
PRINT K
CASE 3
K = DEGER * 3
PRINT K
CASE 4
K = DEGER ~ 4
PRINT K
CASE ELSE
PRINT "Yanlis deder girdiniz"
END SELECT
END
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YINELEME DEYIMLERI



«  WHILE...WEND: Genel olarak, tekrar edilecek, fakat tekrar sayisi
bilinmeyen deyim veya deyim gruplarinin tekrarlanmasini saglayan bir
yapidir.

TOPLAM <+ TOPLAM +5AYT
SAYAC SAYAC + 1

—a

WHILE ..WEND YAPISI

‘ORT + TOPLEM/SAYAC |

YAZ
TOPLAM
SAYAC
ORT

CLs

TOPLAM = 0
SAYAC = 0
KONTROL =1
WHILE KONTROL = 1
INPUT "Sayi giriniz....>", SAYI
IF SAYI <= 0 THEN
KONTROL = 0
ELSE
TOPLAM = TOPLAM + SAYT
SAYAC = SAYAC + 1
END IF
WEND
ORT = TOPLAM / SAYAC
PRINT "Sayilarin toplami = "; TOPLAM
PRINT "Kag¢ sayi oldugu = "; SAYAC
PRINT "Sayilarin ortalamasi = ",; ORT

END
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DO..LOOP: Bir deyimler blogunu bir kogul dogru iken veya dogru olana
kadar tekrarlar.

DO [{WHILE | UNTIL} kosul]
[deyim blogu]
LOOP

Veya
DO

[deyim blogu]
LOOP [{WHILE | UNTIL} kosul]

FOR ... NEXT: Yinelenen ve yinelenme sayisi bilinen deyim veya deyimler g
rubu, FOR ve NEXT deyimlerin arasina konulmak yoluyla, daha kisa ve anl
asllabilir bir yapida tasarlanabilir.

FOR I =1 TO 10 FOR I =1 TO 10
FOR J =1 TO 10 FOR J =1 TO 10
FOR K =1 TO 10 FOR K =1 TO 10
NEXT K NEXT J
NEXT J NEXT K
NEXT I NEXT I
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HAZIR MATEMATIKSEL
FONKSIYONLAR



ABS: bir sayinin mutlak degerini verir.

SGN, verilen sayisal ifadenin isaretini elde etmek icin kullanilir.
ATN, belirlenen sayisal ifadenin arctanjant’ini verir.

TAN, verilen agi degerinin tanjantini hesaplar.

COS, verilen aci degerinin kosinusunu verir.

EXP, e sayisinin numerik degerini hesaplar.

LOG, bir sayisal ifadenin dogal logaritmasini verir.

SIN, verilen bir a¢i degerinin sintsunu bulur.

SQR, verilen bir sayisal ifadenin karekokunu bulur.

INT, sayisal bir ifadenin degerinden kicuk veya esit olan en buyuk
tamsayiyi verir.

MODE, Iki sayisi bolerek, bélme isleminin kalanini geri déndurdr. (Moddler
aritmetik).

CINT, sayisal ifade degerini tamsayiya yuvarlar.
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