4. ANALIZ KAYDI (CANLI ANALIZ)

4.1. Canl Analiz Uzerine

Musabaka analizinde musabaka sonrasi video Uuzerinden
analiz yapip sonuglarinin gorsel olarak da alinmasinin
sagladigi olaganustl faydalar artik herkes tarafindan kabul
edilmektedir. Bundan sonra analizdeki egilim giderek
misabaka aninda da analizden faydalanarak oyun igi
kararlarin daha saghkh alinabilmesini saglayacak
uygulamalara dogru kaymaktadir.

eAnaliz yazilimi musabaka aninda da analiz yapilmasina ve
sonuglarin aninda ¢ikarilmasina “Analiz Kaydi” baghgi altinda
olanak saglamaktadir.

Ayrica musabaka aninda yapilan analizlerin video ile de
eslestirimesi  (senkronizasyon) mumkindir. Bu sayede
ornegin devre arasinda analizlerin goruntustune de ulasmak
mumkun olacaktir.
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4.2. Canli Analiz Yapmak

Muasabaka altinda “Analiz Kaydi” satiri ile agilan ve asagida
gorulen ekran yardimi ile musabaka esnasinda analiz yapmak
mumkunduar. Bunun igin hakemin dudugu ile birlikte “Baglat”
dugmesine tiklanir ve saat calistirilir. Burada saatin galigmasi
aksiyonlarin macgin kaginci dakikasinda oldugunun kaydi igin
gereklidir. Ancak mutlaka baglatiimasi gerekli degildir.
Sonuglarin zamana bagli olarak dizgun sekilde alinmasi
agisindan gorselligi tamamlayici unsurdur.

sbe Canli Analiz Kaydi - HUNGARY vs. TURKEY - / / B

No Evsahibi Hareketler a _No Rakip
SF 15 Adam Komlosi Kisa Pas Olumiu 04 Alpay Ozalan

17 Andras Hovath Kisa Pas Olumsuz 14 ArdaTuran
16 Aftila Polonkai Zur 4 CanArat
Balazs Toth 2 EmreAgik

Csaba Feher 13 Ergiin Penbe
14 Imre Szabics 10 GokdenizKaradeniz
Laszlo Eger Dribling Olumlu 5 GokhanZzan

12 Marton Filop Dribing Olumsuz 20 Hakan Sikir

Pal Dardai SerbestAis Oumiu  (£{ 121 Halil Altintop

Peter Halmosi 4 Koray

13 PeterKabat 13 Kirgat Durmug

Roland Juhasz 7 MehmetAurelio

d Sandor Torghelle | Sas 18 Necat Ates
Baglat | | 792 z 11 Szavoles Huszti 08 NihatKahveci
Vilmos Vanczak & OrhanAk

Oyuncu Hareket Dakka Saniy » |10 Zoltan Gera 01 Risti Recber

Short Pass Positiv 79 3] 18 ZoMtanKiss |l2s sabri Sanoglu

[|omt karan Short Pass Negative 79 3 player name222 2 ServetCetin
Short Pass Positiv 78 3|1 fVFHFOfpfXAIfWS | Uza 17 Tuncay Sanh
Ball Winning 7 2 23 Volkan Demirel

Ball Loosing 7% 2
Long Pass Positive 77 59
efBf Short Pass Positiv 93 52
Ball Winning 93 49

18 UmitKaran
24 ibrahim Uzilmez

Ball Loosing 93 48
Goal Kick Positive 93 44
Shoot Negative 93 5
Short Pass Positiv 2 3
Short Pass Positiv 93 0
Dribbling Positive 92 56
Short Pass Positiv 92 55~

Mlsabaka  seyredilirken istatistigi  tutulacak  aksiyon
gerceklestiginde (6rnegin “Top Kazanma”) saha Uzerinde
aksiyonun oldugu noktaya tiklanir. Bu tiklamadan sonra
sahanin altinda bulunan listede bir satir acildigi gorulebilir.
Sagdaki listelerden aksiyonu yapan oyuncu ve aksiyon
isimlerine tiklanarak kayit tamamlanmis olur. Bu islem
tekrarlanarak musabaka oynanmakta iken istenildigi kadar
analiz satirlari olugturulabilir.

Bundan sonra istenirse goruntlu egslestirme “Senkronizasyon”
ile yapilan analizler goruntu destekli hale donusturulebilir.
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4.2. Senkronizasyon

Muasabaka esnasinda yapilan “Analiz Kaydi” ile eger
musabakanin goruntl kaydi yapiliyorsa bu goruntundn
eslestirimesine “Senkronizasyon” adi verilir. Bu sayede devre
arasinda goruntuld analiz sonuglarina ulagiimasi islemi
gerceklestiriimektedir.

Bunun igin gerekli olan video, musabaka baglarken kayda
alinmali ve tek pargca olmahdir. Yani herhangi bir durdurma
olmadan araliksiz kayit yapilmalidir. Tavsiye edilen hard diskli
bir kamera ile araliksiz kayit yapiimasi ve devre arasina 1-2
dakika kala usb kablo aracihgi ile bu kaydin bilgisayara
aktariimasidir.

Bilgisayara aktarilan muisabaka goruntisu video kataloguna
eklenir. “Senkronizasyon” ekrani acilarak ilgili video segcilir.
Burada o6nemli olan video Uzerinde sagda gorulen ilk analiz
kaydina ait goruntiylt bulmaktir. Oynat durdur ileri geri
butonlari ile bu ilk kaydin goruntustu kolayca bulunur. Daha
sonra “Senkronize” butonu tiklanarak yapilan butiin analiz
kaydi satirlari ile video otomatik olarak eslestirilir. Bu
eslesmenin saglikh olabilmesi icin kaydin tek parca ve
durmaksizin kaydedilmis olmasi gerektigi unutulmamalidir. Bu
islemden sonra artik analizlere ait goéruntilerin seyredilebilmesi

mumkunddar.
@ Synchronize - HUNGARY vs. TURKEY - / / [E=REE)
Ir . = Ngomm="Tyuncu_ " Roreter—,
g 2 0s
|5 tLasziokger Short Pass Positiv
|4 Rolanduhasz Short Pass Positiv
|5 LaszioEger Long Pass Negative
o servetcetn Heading Positive
|24 ibranim Oziimez Send the Ball Away Ne
10 Zotan Gera Short Pass Positiv
|6 Balazs Totn Short Pass Positiv
|5 Laszoger Long Pass Negative
|22 HamtAtitop Throw in Negative
3 Vimos Vanczak Send the Ball Away Ne
|22 Hamit Atntop Throw in Positive
I 20  Hakan Sokir Fouls Gained
TJo2  HamtAtntop Freekick Negative
4 Roland Juhasz Heading Negative
|22 Hamit Atintop Throw in Positive
St Vi Miliseconds — —Snapshot— 7155 Sabri Sanoglu Short Pass Positiv
@ [Macaristan-Tarkiyet =] | 500 = | J22  Hamit Atitop Short Pass Negative
e e s Balazs Toth Send the Ball Away Ne
o — 2 etin Send the Ball Away Ne
<« () () (@) 1) f 4 Heading Positive
] s Ball Loosing
|10 Ball Winning
=5 e = B B = | |25 RightLob Negative




5. KLIP ANALIiZ
5.1. Klip Analiz Uzerine

Mulsabakanin  tum  bireysel istatistiklerinin  analizinin
yapiimasinin yani sira musabaka trafiginin ¢cok yogun olmasi
ve toplanti goruntulerinin yetigtirilebilmesi i¢cin daha kolay ve
hizli olan clip kesme yontemi giderek daha onemli bir hal
almaya baglamistir. Ornegin bir sonraki miisabakada
kargilagilacak olan rakibin oynadigi son birkag musabaka
goruntust Uzerinden duran top organizasyonlari, korner
atiglar, kontratak cikiglari gibi bir ¢ok kritere ait goruntuler
kesilebilmekte ve toplantida bu goruntuler kullaniimaktadir.

Bireysel istatistik yapilmayacak, sadece clip kesme ile goruntu

kimeleri olusturulacak ise bunun igin tasarlanmis olan “Klip
Analiz” ekrani ¢cok daha islevsel olacaktir.
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5.2. Klip Analiz

Sadece klip kesme iglemi yapilacaksa musabakanin altinda
bulunan “Klip Analiz” satir1 segilir.

r —
@ Highlight Reel Edi

[
llllllll O ~Clip Properties

o [ |
conne [ctkrommn [ (2]

. | T A -

Hotkey Recording Attached Players

Attached Players

¥ | Alpay Ozalan
8| Arda Turan

GOSN HunGARY ~TURKEY

Adam Komiosi = Rist Recber
Andras Hovath Alpay Ozalan
= | Attia Polonkai Arda Turan
| Balazs Toth Can Arat
| Csaba Feher Emre Ask

Imre Szabics Ergin Penbe
Gokdeniz Karadeniz
Marton Filop Gokhan Zan
Pal Dardai Hakan Sikir £
Peter Halmosi Halil Atintop
Peter Kabat Koray

Roland Juhasz Kirsat Durmus
dor Torghelle Mehmet Aureio
Szabolcs Huszti Necati Ates
~Video Secimi ~Vigeo Conirol Misaniye — | Vimos Vanczak Ninat Kahveci
( Y5 ) (@ ) 1 )( (2 Zokan Gera Orhan Ak =
“ LI b’ »)(@)(1)( ®)(+) Zottan Kiss. Sabri Saroglu
i P = £ 5 fa player name222 Servet Cetin
— VFHIfofpfXfIfWfefB] - Tuncay Sanh -
| 00:00 0s:52 19:44 29:36 2929 2921

Bu ekranda video secimi yapildiktan sonra oynat, durdur, ileri
geri al gibi video Uzerinde istenen baslangic konumuna

P
gelerek \‘> ile klibin basladidi yer isaretlenir. Bir sure sonra
tekrar bu butona tiklanirsa en son basilan yer baglama noktasi
olarak kabul edilir ve 6nceki baslama noktasi unutulur.

f/\ Yukaridaki buton ile baslangi¢ noktasi belirlenmis ise
yesil arti resimli bu buton ile tiklanan ana kadar olan bolum klip
listesine alinir.
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Clip Properties:

Clip Properties
Team
Clip Name |Kr‘mkPozisyon EH Add

=) (e8] (8]

Olusturulan klibin ilgili takim ve klip adi segimi yapilir. Takim
adi secmenin bir kolay yolu da F8, F9 fonksiyonlarini
kullanmaktir.

F8 takim adina evsahibi kuliip adini atar.

F9 takim adina misafir kulup adini atar.

Klip Oyuncu iliskisi:

Olusturulan her bir klip igin listeden istenilen oyuncular
secilerek klip ve ilgili oyuncular eslesmesi yapilabilir.
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6. KLIP iZLE
6.1. Klip izle Genel

5.2 de kesilen Kliplerin izlendigi ekrandir. Kesilen kliplerin
birbiri ardina izlenebildigi bu ekran sayesinde liste Uzerinde her
turli siralama ve filtreleme islemleri ile istenen sirada ve
kriterde goruntl kimeleri olusturmak ¢ok kolaydir.

D Musabaka Video Gériintisi - HUNGARY s, TURKEY - / / =)
~Video Control

(s mip)(p) (1) (w) (@) )
e

-Clip Properties —
— | Pay | (] Prayer| =]
| Tk Oyun Sn  SubT. A
ketik pozisyon 12 )

etk pozisyon B
Atak Kesme 1
Atak Kesme 8
krtik pozisyon 12
krtik pozisyon 7
krtik pozisyon 7
Atact Bloked 7
Kontratak 8
Kontratak 3
serbest atss org. B
serbest atis org. B
Korner atisi org. 10
Kontratak ciks. 5
Kontratak ciks 3

)

M Durdurma ve oynatma igin 2 islevli butondur. Bu
buton ile video oynatmaya baglanirsa klipler birbiri ardina
ekrana getirilir. Ayrica durduruldugunda Mouse ile video
uzerinde boyama yapmak mumkuandur. Buda toplant
verimliligini oldukga artirir.

7

B Minaboka Vedew Garniraind - HUNGARY w1
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- [)-:-:-_ Kesilen kliplerin birbiri ardina oynatilmasi islemi yerine
bir sonraki klibe ge¢meden videonun surekli oynatiimasi
istendiginde bu buton kullanilir. Teknik direktorler zaman
zaman videonun devamini gormek isteyebilirler. Bu durumda
bu buton sayesinde video surekli ileri dogru oynatilir. Tekrar

i

sonraki klibe gecerek sirayla oynatiimasi igin
kullanilr.

P leri geri alma butonlandir.

A Hiz butonudur. 1 degeri videonun normal hizla

5 2

oynamasini saglar. / Yarim hizdir. ise ¢ift hizla

oynamasini saglar.

‘,? ) Klipler izlenirken video sesini agma kapama gorevini
yerine getirir.

Satir Silmek
e (g)[w)[g)| ‘Clip Properties’ bdlimindeki
Play =] Payer| | cOp kutusu resmi ile listeden

istenen satirlar silinebilir. Bu
gercek bir silme iglemi degil gosterim listesinden ¢ikarma
islemidir.

Video Export

o = [@l[x)[m ©O anki gosterim listesinde
. e 4P ] bulunan satirlara ait gorintuler

istenirse herhangi bir formatta
video olarak kaydedilebilir. Bunu yapmak igin butona
tiklanir. Bu sayede bir ¢cok ozelligi iceren video export ekrani
bu listeyle birlikte acilir.
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6.2. Kliplerde siralama ve filtreleme

Klip izle ekrani acildiginda Kliplerin klip kesme sirasinda
oldugu aciktir. Ancak toplantida yada olusturulacak videoda
genellikle bu genel listeden istenilen siraya alinmis belli
kriterlere gore filtrelenmis goruntl kimeleri kullaniimak istenir.
Ornegin bitiin serbest atis organizasyonlarinin ard arda
gOsterilmesi istendigi gibi.

Siralama :

a) Alfabetik

—— e sn swt .| Listenin siralanmasi iki farkli

BII[1 ket pozisyon 'ﬁ' 12 [ sekilde yapilabilir.
21 kpozsyon .+ = Bunlardan birincisi  Oyun

kolonu basligina tiklamak suretiyle klip adina goére alfabetik
siraya almaktir. Bu sayede ayni kriterlere gére gruplamis olur.
Ornegin tim korner atigi kriterleri alt alta geldigi icin hepsini
ard arda izlemek taktik anlatimlar agisindan ¢ok daha
verimlidir.

b) istege bagh

Srasi Tk Oyun Sirast Tk Oyun
51 krtik pozisyon (1 krtik pozisyon
31 irtik Euzisyun 21 Atak Kesme
2 me 31 krtik pozisyon
41 Atak Kesme 41 Atak Kesme
| 1 |1 krtik puzmycln 51 krtik pozisyon

Bazen alfabetik siralama yeterli olmayabilir. Teknik sorumlular
sirayl kendisi belirlemek isteyebilir. Bu durumda Sirasi
kolonundaki rakamlar istege bagli olarak degistirilir ve bu islem
sona erdiginde “Sirasi” kolonuna tiklanir. Bu sayede yazilan
yeni siraya gore kliplerin yeniden siralanmasi saglanir. Bir
kolaylik olarak Alfabetik siraya sokulduktan sonra 06rnegin
korner atigi satirlarinin hepsinin sirasi degerini 1 yapip, daha
sonra istenen grubun sirasi degerini 2 yapip ... sora “Sirasi
kolonuna tiklanirsa hem kriterlerin alt alta getiriimesi hemde
istenen sirada olmasi iglemi ¢ok kisa surede yapilabilir.
Burada birden c¢ok satira ayni sirasi degeri verilebildigine
dikkat ediniz

61



Filtreleme :
Klip izle ekrani agildiginda listede kesilen butun klipler kesildigi
sirada mevcuttur Bunun yerine bu listeden kullp, klip adi ve
klibe bagli oyuncu filtrelemeleri yaparak listeyi kisaltmak
mumkunddar.

a) Kulup Filtreleme

Clip Properties

.y “Clip Properties” te “Team”

o | TR sek_mgsmden istenen kulip adi
Sras: i =_swr -/ Seg¢imi yapilarak listede sadece o
11 krtik pozisyon 12

kulibe ait kliplerin listelenmesi
saglanabilir. Kulip seg¢imini iptal etmek i¢in ayni sekmede en
alttaki bogs satir segimi yapilir.

b) Klip Adi Filtreleme

::g:"__zl”e“i“ EEE “Clip Properties” te “Play”
rme| -] S€kmesinden istenen klip adi

Play

T i e ‘[_= ser . Secimi yapilarak listede sadece o
] et 5 klltze ait satirlarin  listelenmesi
i';:iii’ifi.y:ﬂrg = - saglanapl!lr. Klip sec¢imini iptal
5 ' > 12 etmek icin ayni sekmede en

AT VA RATISUAR 7

alttaki bos satir segimi yapilir.

c) Oyuncu Adi Filtreleme

Clip Properties

o “Clip Properties” te “Player”

Play rever [ -] | Sekmesinden istenen oyuncu adi
Srasi Tk own eS| secimi yapilarak listede sadece o
11 kr‘tikpoz?syon Volkan A | | kl d I . kl |
21 kkpozisyon Voo oyuncu ile iligkilendirilmig Kliplere
e Yirmysasturcf| - it satirlarin listelenmesi
51 kneen saglanabilir. Oyuncu segimini

iptal etmek igin ayni sekmede en
alttaki bos satir secimi yapilir. Bu ekstra oyuncu filtresinin islevi
ornegin tum Kkontrataklarin degil de A oyuncusunun iginde
bulundugu kontrataklarin izlenmesi seklindedir.
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d) Kuliip ve Klip Adi Coklu Filtreleme

a) ve b) secgeneklerinde sadece bir kritere gore filtreleme
yapmak mumkundur. Ancak birden ¢ok kriter segimine gore

filtreleme yapmak gerekli oldugunda filtreleme butonu
kullantlir.

Kulip Show  » Hareketler Show

HUNGARY 4

[TURKEY o IV Atact Bloked

All 0 ~ | Atak Kesme
Critical Position » v
Kontratak F
Kontratak ¢ikig
Kritik Pozisyon v
Organize Hicum
korner atigi org.
krtik pozisyon
serbest atis org.

<<

m

Acllan pencerede istenen kullpler ve istenen kriterlere ¢ek
atilarak listenin istenenlerden olugsmasi saglanabilir.
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6.3. Gruplama

Klip izle ekrani ile kesilen Kliplerin istenen sirada ve istenen
filtrelemelerle bir ¢ok degisik liste olusturulabildigi gibi bu
listeler bu ekran kapatildiginda yok olur. Ancak bu siralama ve
filtreleme isleminin kalici olmasi ve tekrar Klip izle ekrani
acildiginda ¢agdirilabilmesi igin bu listelerin kaydedilmesi
gereklidir. Bu sayede toplanti i¢in bir cok gosteri listesi
hazirlanabilir. Bunun igin sirlama ve filtreleme iglemleri
bittikten sonra;

e “Playlist” boliminde Name icine
e [y ] ElEl yeni bir grup adi yazarak
kaydetme butonu tiklanir. Bu sayede bir ¢ok siralama ve bir
cok filtreleme ile farkli gosterim listeleri olusturulabilir. Bu
listeleri tekrar ¢agirmak icin Klip izle ekrani acildiginda yine
ayni bélimden istenen liste secimi yapmak yeterlidir. Istenen
bir listeyi silmek icin ise se¢im yapildiktan sonra ¢op kutusu
resimli butona tiklamak yeterli olacaktir. Bu musabaka igin
olusturulan listeler ayni musabakanin klip izle ekraninda
gOrulur. Playlist isimleri mUsabakaya 6zeldir.

Gruplar arasi satir transferi yapmak son derece basittir.
Bunun i¢in daha dnce grup olusturmak gerektigi aciktir.

Sirasi Tk Oyun Sn  SubT =«
1= krtik pozisyon 12
21 krtik pozisyon 9
31 Atak Kesme 11 =
~ toplantl 01 b—
g
| - | 7

istenen satinn “Sirasi” kolonu iginde Mouse In sagina
tiklandiginda acilan menude olusturulan grup isimleri gorular.
Herhangi biri segildiginde o satirin bir kopyasi secilen grubun
en altina eklenir.
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7. VIDEO EXPORT
7.1. Video Export Genel

Video izleme ekranlarinda listede bulunan satirlara ait
goruntuleri ayri  bir video dosyasli olarak kaydetmek

istendiginde @ resimli butona tiklandiginda video export
ekrani agilir.

@ Video Bxport R
Effects
StartTime  End Time
&] Blur (=] 000 ool |G
PixelRadius (0.0 to 25)
Effect Statt End
Video Controls-
© Aspect atia ) Fitto window
>) (i) (@ Curent Time 8
=2 Toal Time 5007
1 ]
Sublille Seltings
Overlay  Position: Top 520 Left 20 Font: |Regular [&] | Aral [« |26 [ Change |
Storyboard
Clip Name. Stat _End  Total Transition Duration __ Shift+/- = { 4k Insert Clip
itk pozisyon 0 12 12 fip [<] 2 05[] @ Before Row
Ktk pozisyon 12 2 9 Spin out Left [~ 2 1= After Row
Atak Kesme 21 3 12 fip [+] 2 0 9 Delete Clip
Atak Kesme B 4 8 flip [~ 2 0 =
Ktk pozisyon a4 s 12 7ig Zag Vertical [+] 2 0
itk pozisyon 52 e 7 fiip [~ 2 0 7] No Transition
itk pozisyon 80 &7 7 Spin outLeft [+ 2 0 .| [FINoSound
‘ — . Video Oplions
Toan | Towpec | Towmy [ Tomor [ oo |
I Frame Size 320 | wide EXrORT:
MPEG Options
240 igh
MPEG Type | DVDPAL  [v] MPEG Frame Rate |25 [+]
PPTTER: = Frame Fat 15
Video Bitrate 4800000 1 udio Sample rate | 44100 Resize "
Audio Birate 224000 Audio Channel 2 @ Stretch to Fit
crop
Preserve Aspect Ratio

Bir ¢ok formatta kayit yapilabilmesini saglayan bu ekran
sayesinde montaj videolar olusturulur.

Ornegin bir oyuncunun misabaka boyunca yaptigi bitiin
hareketlere ait goruntulerin kaydedilip oyuncuya izlettirildigini
yada cd ortaminda verildiginin disunursek islevselligi daha iyi
anlasgilacaktir. Bir musabakayr 90 dk boyunca izlemekle
sadece 0 oyuncuya ait 3-4 dk lik goéruntiyld izlemek ve
sonuglar tretmek ¢ok farkhdir.
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7.2. Kayit Listesi

Export edilecek klip listesi “Storyboard” boluminde gorulur.
Video pargalarinin baslangi¢ bitis zamanlari, gegis efektleri
(Transition), clip zaman kaydirma (Shift +/-)

Storyboard

Clip Name Stat  End Total Transition Duration Shift +/- - l = Insert Clip ]
kitik pozisyon 0 12 12 flip [ 2 02 o Before Row
krtik pozisyon 12 21 9 Spin out Left E 2 [R= After Row
Atak Kesme 21 3 12 flip I~ 2 0f2 & Delete Clip
Atak Kesme 3 4 8 fiip |~ 2 Y= :
etk pozisyon 4 53 12 Zig Zag Vertical |~ 2 = @
ketik pozisyon 53 60 7 flip B 2 = 7| No Transition
kitik pozisyon 60 67 7 Spin out Left E 2 0 | No Sound

Bu listeden herhangi bir satin silmek igin satir segilir ve
@I butonu tiklanir.

Kaydin sessiz olmasi isteniyorsa “No Sound” a ¢ek atilir.

Transition (Gegis Efektleri) :

Bu listede bulunan satirlar sirayla oynatilirken, satirlar arasi
gegciglerin daha gorsel olmasi isteniyorsa “No Transition” daki
cek kaldirihr. Satirlar arsi gegis efektleri yaklagik 70 tanedir.
Bunlardan her bir satir icin farkl bir gegis segilebilir. Rastgele

gecis eklemek igin [Fandgom Transien] 1 1tony tiklanabilir. Daha sonra
listede Transition kolonundaki secimden istenen Transition’ lar
manuel de segcilebilir.

Insert Clip :

Oldukga onemli bir ihtiyaci karsilar. Bu sayede satirlar
arasina yada en basa resim eklemek mimkundur. Ornegin en
ust satira musabaka bilgilerinin ve videonun igeriginde ne
oldugunun bulundugu 3sn gorlilecek bir resim eklemek
montaja ¢ok daha anlam katacaktir. Bunu yapmak igin

dncelikle resim hazirlanir. Daha sonra [# insen ciip | butonuna
tiklanarak olusturulan resim bulunup secilirse araya resim
ekleme igslemi tamamlanmis olur.
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7.3. Kayit Tiirii

Listede bulunan videolara ait goruntiler export edilirken kayit
tarG agisindan zengin segenekler vardir.

To Avi sekmesi altinda hem avi hemde Divx gibi segimler
mevcuttur.

To MPEG sekmesi altinda bir ¢ok mpg formati secenegi

mevcuttur. Kaliteli bir Export igin kullanicilarin genellikle tercihi
To MPEG ve DVD PAL olmaktadir.

Toan | TowurEe | Towmv || Tomov

MPEG Options
MPEG Type |DVDPAL [v| MPEG FrameRate |25 [+]
Video Bitrate 4600000 | Adio Sample rate | 44100
Audio Bitrate: 224000 | Audio Channel

To WMV sekmesinde 06zellikle internette yayinlanacak
goruntuler i¢in baglanti hizina bagh olarak bir ¢ok kalite
segcenegi mevcuttur. Ayrica WMV profilleri  kullanmakta
mumkunddar.

To Mov sekmesinde ise Mac bilgisayarlar igin 6zel video
bigimleri MP4 gibi secenekler bulunmaktadir.
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7.4. Efekt Eklemek

Export edilecek videonun zaman agisindan belli yerlerine belli
efektler eklemek mimkindur.

Effects
Start Time End Time

% Colorﬁwe [~] 000 22 .

Item Red x|
Value [-1.0to 1.0) 1
Effect Start End
Blur time from:3.00 t0:5.00 sec
Fade time from:10.00 t0:15.00 sec 10 15

f -

Bir cok efekt biciminden istenen secildikten sonra “Start Time”
ile baglama zamani, “End Time” ile bitis zamani belirlenerek

butonuna tiklandiginda asagidaki efekt listesine kaydi
alinir. Bir ¢cok efekti arka arkaya uygulamak mamkunddr.

Eklenen satirlardan herhangi birini silmek icin istenen satir

secilir ve resimli buton kullanilir.
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7.5. On lzleme ve Pozisyon Uzeri Cizim

Onizleme :
Export etmeden 6nce yapilan resim eklemeler, gegisler vs

lerden sonra On izleme yapmak isteniyorsa P butonuna

tiklanabilir. Pause igin Il tamamen bitirmek igin ise N

butonuna tiklanir.

Pozisyon Uzeri Gizim :

Pozisyon Uzeri ¢izim eklemek ¢ogu zaman fazlasiyla yarar
saglamakta ve kullanicilar tercih etmektedirler. Oncelikle ilgili
pozisyona ulasiimasi igin listede ilgili satirda “Clip Name”
kolonuna cift tiklamak gereklidir. Cift tiklamadan sonra ilgili klip
0z izleme ekraninda oynamaya basglar. Cizim yapilacak sahne

geldigi zaman Il butonu tiklanir. Eger tiklama ani kagirilirsa
tekrar cift tiklama ile video 6n izlemede goérulur ve uygun anda
durdurulmaya calisilir. Dogru sahne yakalandiktan sonra 77]
butonuna tiklandiginda ilgili sahne resim olarak alinir ve paint
otomatik olarak agilir. Burada paint in imkanlari ile Uzerine
Gizgi cekme boyama yazi ekleme gibi bir gok ekleme yaplilir ve
kaydedilip paint kapatilir.

Tekrar " butonu ile 6n izleme yapildiginda ilgili sahne
geldiginde yapilan ¢izim 3 sn ekranda sabit gorunur ve video
oynamaya kaldigi yerden devam eder.
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