ORNEK 1: Tarim Makinalari ve Teknolojileri Muhendisligi bashkli cerceve tretme.

Start Page XlNewJFrame.java X|NEWJFrame.jaua X|NEWJFrame.jaua X||F_5] Ornek.java X|@Javanpplimﬁnn136.jaua x
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2 T Project Properties
3 T

4 an

5

[ package Jjavaapplicationl3s;

T

2 % import javax.swing.JFrame;

S import javax.swing.SwingUtilities;

10 pukblic class Ornek extends JFrame {

11 puklic Ornek() {

& setTitle ("TARIM MAKINALARI VE TEEMOLOJILERI MUHENDISLIGI™):

B setSize (500, 200);

‘E-L setLocationRelativeTo (null) ;

‘E-L setDefaultClozefperation (EXIT ON _CLOSE) ;

lé }

17

18 pukblic static void main(String[] args) {

‘QL SwingUtilities. invokelLater(new Runnable() {
¥ = public woid run() {

21

iy Crnek ex = new Ornek() s

23 ex.zetVisible (Crus) ; ) . S N
2a| b } |£:| TARIM MAKIMNALARI VE TEKMOLOJILER] MAUHEMDISLIGI
25| i

2a| - }

27 }
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YERLESIM PLANI DUZENLEYICILERI (LAYOUT
MANAGERS)

Bir cerceve veya pano icerisine bilesenler (butonlar, checkboxlar, vs ) yerlestirildiginde o bilesenin cercevenin neresine
ve hangi boyutlarda yerlestirilecegine Yerlesim Plani Dizenleyicileri (Layout karar verir. Grafik uygulamalarinda farkl
layout yoneticileri kullanilabilir. Bunlardan bazilari;



1. FlowlLayout //Bilesenler, cerceveye satir satir ve soldan saga dogru yerlestirilir .

| £ Takim Renkler

"|San | |Lacvert | |Siyah | |Krmiz | | Beyaz

2. BorderLayout Bilesenler 5 alana yerlestirilir;, Dogu, Bati, Giiney, Kuzey ve Merkez olmak (izere.
Eﬂ BordeiLayout Demo [[=] E3

3. GridLayout Bilesenler, Excel tablosuna benzer sekilde 1zgaralara yerlestirilir.




Ornek 2: Form {izerine buton yerlestiren Applet kodu.

Start Page X|NewJFrame.ja‘ua X|NewJFrame.ja‘ua X|NewJFrame.ja‘ua X|@ Ornekl.java X|@Jauaﬁ.pplimﬁnn136.jaua x

Source | History | 'E'|ﬁ%$%|‘?{&>DD|EEE|O |:||%

package javaapplicationl3s;
inmport java.awt.FlowLayout;

—]

import javax.swing.*®;
pukblic class Ornekl extends JFrame {

o

L

]

public =static wvolid main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelater (new Bunmable () {

L

1
2

3

4

5

& [ puklic Ornekl () {

& setTitle ("TARIM MAKINALARI VE TEENOLOJILERI MUHENDISLIGI™):

o setSize (500, 200);

Q, setlLocationRelativeTo (null) ;

‘E_}, setDefaultClosefperation (EXIT ON CLOSE) ;

Ql setlLayout (new FlowLayout() )7

12 | JButton bl = new JButton{ "Pulluk® ) | %] TARIM MAKINALARI VE TEKNOLOJILERI MOHENDISLIGI
13 JButton b2 = new JButton( "Traktdr™ ) ;

14 JButton b3 = new JButton{ "Bicerddwver™ }; Pulluk — Bigerdaver
& add( Bl );

L add({ b2 };

@ add({ b3 )

18

13 - }

]

1

&

pukblic volid run() {

g

z4

25 Ornekl ex = new Ormekl () ;
26 ex.setVisible (true) ;

27 }

28| r y:

2oy - }

L
]
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Ornek 3: Form {izerine buton yerlestiren Applet kodu.

x | &% JavaApplication 136.j;

Start Page b4 | MewlFrame.java X | MewlFrame.java X | MewIFrame.java X | @ Ornekl.java
source | History |[@ (@~ 0 - | Q& & R L P L % w20 o &
2 package javaapplicationl3IT:
3
4 % import java.awt.FlowLayoat;
5 import javax.swing.*;
o public class Ornek3 {
7
a| =] public static volid main(String[] args) {
<
10 JFrame Cerceve = new JEFrame ("Frame Ornegi™) »
11 Cercewve.setlLayout (new FlowLawyvout () )
12 JEButton kbl = new JButton("Tarzim ") ;7
13 JEutton b2 = new JButton ("HMHakinalari™):
14 JEutton b3 = new JButton ("Hihe Fi™y
15 S/ Butonlar gergeveye yer
1lé Cerceve.add (1) ;
17 Cerceve.add(kxZ) ;
18 Cerceve.add(kx3) ;
149 Cercewve.setWVizgible (true) » /S Cerceveyw ckranda g
20 Cerceve.pack(): // Hesneleri cgergewve syuatuna g
21 boyvutlandirir
22
23 - ¥ [£: Frame Ornegi — O =
24
25 ¥ Tarm Makinalan Mithendisligi
pe
e javaapplication 137.0rnek3 »  (p main
Cutput - JavaApplication137 (run) > |
[::l:} rumn:
[



Ornek 3: GridLayout ile Sifre sorgulama ekrani érnegi.

Start Page K|NEWJFrame.java K|NEWJFrame.java K|NewJFrame.java K||é__$] Ornekl.java Xl@]ava.ﬁ.pplimﬁunl?.ﬁ.jaua
Source | History @ E-E-|QGCHFTBG|F e D |EE o 0| & =
1
2 package javaapplicationl3T7;
3
4 % import java.awt.GridLayout;
5 import javax.swing.*;
a puklic class Password cextends JPanel {
7 [l puklic static wvoid main(String[] args) {
g8 JlextField password, username;
5 password = new JlextField(15)
10 username = new JILeXtField(ls) :
11 JFrame Cercewve = new JFrame ("Sifre Sorgulama™) ;
1z Cerceve.setlLayout (new GridLayout (Z, 2Z)):
13 '/ 2 sutunlu 1. satair
14 Cerceve.add (new JLakbel ("Eullanici Adi:"))»:
15 Cerceve.add (username) ;
1& S 2 sutunlu Z. satir
17 Cerceve.add (new JLabel ("Zifre")):
15 Cerceve.add (password) ;
15 Cerceve.setS5ize (300, 200); /J/Cergeve boyutu ayarlaniyor
20 Cerceve.setWVisible (true); //Cerceve ekranda gdsteriliyor
21 Cerceve.pack()}: //Hesneler gercewve boyutuna gdre yerlestiriliyor
22| =} - - -
23 }
24
[£:| Sifre Sorgulama — O >
Kullanici Ad:
Sifre
b
Cutput - JavaApplication137 (run) >
e [ -



Ornek 4: GridLayout ile traktér 6zellikleri sorgulama ekrani 6rnegi.

StartPage X | MewlFrame.java X | MewlFrame.java X | MewlFrame.java X | Ei] Tractor.java X | @ JavaApplication138.java =

Sorce | Hstory | B0 QB S BAIP LR S0 B &

1
2 package Jjavaapplicationl3s:;
3 % import java.awt.FlowLayout:
4 import javax.swing.¥*;
5 puklic class Tractor extends JFrame
6
T
g = puklic static wvoid main(String[] args) {
9 JFrame frame = new JFrame ("Traktdr Ozellikleri™):
10 frame.setLavout (new FlowLayouat () ) -
11 JCheckBox tral = new JCheckBox ("Standart™):
12 tral.setSelected (trues) ;
13 JCheckBox traZ = new JCheckBox ("Dort cekexz™):
14 JCheckBox trad = new JCheckBox ("EFakbinli™):
15 JCheckBox trad = new JCheckBox ("Elima™):;
1l& tra4d.setSelected (trues) ;
17 frame.add{tral):
18 frame.add{tral) :
1% frame.add{tra3) !
20 frame.add({trad)
21 frame.pack() -
Py frame.setWisible (true) ;
23| -
24 |é| Traktar Ozellikleri —
25
[v]|Standart [ | Dért ceker [ | Kabinli [v] Klima
Find: ~ | B Previous o Next |ﬂ,1,:g s> =

ﬁ)javaapplimﬁunﬂﬁ.Tractor } [y main }

Output - JavaApplication135 (run) X |

| zun:



JOptionPane : Mesaj kutusu a¢mak icin kullanilan siniftir.

Kullanimi: import javax.swing.JOptionPane;

StartPage = | MewlFrame.java = | MewlFrame.java = | MewlFrame.java = | MewlFrame.java X | @ MewIFrame.javi

Source | History |[@ [ -8 -|Q @ T RGP L B0 0| & =
1
& package javaapplicationl4dZz;
3 [ import javax.swing.JOptionPane;
4 pukbklic class JavaApplicationld?2 |
5
(4
7 public static void main(String[] args) {
a T JoptionPane.showvMsssageDialog( null, "Selam Makina!™ ):
9 }
10 }
11
Message *

® Selam Makina!

OK




Olay Dinleyicilerini Anlamak

Olaylar (events) GUI programlamanin temelini olustururlar. Her GUI uygulamasi bilesenler ve
onlara atanmig olaylarla tumlesik hareket eder. Bundan dolayi olay modelini ug¢ bolume ayirarak
inceleyebiliriz:

e Olay Kaynagi (Event Source)
e Olay Nesnesi (Event Object)

e Olay Dinleyici (Event Listener)



O Olay Kaynagi, hangi nesnenin durumunda degisiklik oldugunu gosteren ve olayi
olusturan;

O Olay Nesnesi ne tur bir olay olustugu ve olayin 6zelliklerini gosteren,;

O Olay Dinleyici ise beklenen olayin gerceklesip gerceklesmedigini gosteren bolumlerdir.

% Java Platformun her bir bilesen icin, o bilesenin iglev ve bigcimine gore farkli bir olay
dinleyicisi ve olay niteligine gore de, farkli 6zelliklere sahip olay nesneleri sunmaktadir.



O Java’da olay modeli olduk¢a guclu ve esnektir.
[ Bircok olay dinleyici nesne, birgok olay kaynagi nesneden tum olay turlerini dinleyebilir.

a Ornegin bir uygulama her olay kaynag icin bir dinleyici yaratabilir ya da tim kaynaklardan
uretilen tim olaylar igin tek bir dinleyiciye sahip olabilir.

Q Yine bir uygulama bir olay kaynagindan Uretilen bir olay turu icin birden fazla dinleyiciye sahip
olabilir.

Olay Dinl < Olay Kaynag!
Ay HAeyes! Olay Nesnesi \ y naynes

> Olay Dinleyicisi

] Olay Nesnesi
[ Olay Kaynag! )

Olay Dinleyicisi




O Her olay dinleyici yordam, eventobject sinifindan tlretilen bir nesne, tekil bir argimana
sahiptir.

0 Bu her zaman Eeventobject’den gelse de bu nesnenin turu genellikle oldukca kesin bir
bicimde belirlenir.

Q Ornegin fare olaylarini yénetecek yordamlar icin argliman, Evenobject’in dolayli alt sinifi
MouseEvent'in bir ornegidir.

O Bu Eventobject sinif oldukca kullanigli bir yordam sunar. Bu yordam object getSource()
yordamidir ve olayi tetikleyen nesneyi dondurdr.

QO getSource yordaminin bir object dondurdugine dikkat edilmelidir. Olay siniflari bazen
getSource’a benzeyen; ancak daha sinirli donus tiurlerine sahip yordamlar sunarlar.

O componentEvent SINIfl, tipki getsource gibi olayi tetikleyen nesneyi donduren bir getcComponent
yordami sunar. Aradaki fark ise getComponent’in her zaman bir component dondurmesidir.

< Cogu kez bir olay sinifi olay hakkinda bilgi déndiren yordamlar sunar. Ornegin olayin
nerede meydana geldigini 6grenmek igin MmouseEvent Nesnesini inceledigimizde, kullanicinin
kac kez fareye tikladigi, hangi tamamlayici tusa bastigi vb. gibi bilgileri de alabildigimizi
goruruz.



Olay Bagdastiricilari

Bazi dinleyici arayUzleri bir yordamdan daha fazlasini icerir. Or-negin MouselListener arayiizi bes
yordam icerir:

mousePressed,

mouseRe-leased,

mouseEntered,

mouseExited ve

mouseClicked.

Yalnizca fare tiklariyla ilgileniyor olunsa bile, bes tane MouseListener yordami kullanilmalidir. Yonetmek
istemediginiz olay yordamlari bos kalabilirler. Bu-nun icin asagidaki 6rnege bakabilirsiniz:

public void mouseClicked(MouseEvent e) {

}

public void mousePressed(MouseEvent e) {

}



o \J o

Swing Bilesenlerinin Destekledigi Diger Dinleyiciler

Tablo 1. Swing bilesenleri ve bu bilesenlerce desteklenen belirli dinleyicilerin listesi

Dinleyici
Bilesen N N N X
action caret change document, item list window other
undoable edit selection

[button 000 | v
[checkbox [ v

ANINIRN

v v

v

v v hyperiink
v

formatted text field v v v

. v
internal frame
st v list data
[menu | menu
menu drag mouse
v v v
popup men
v
[slider |
[spinner |
[tabbedpane |

tabbed pane

v table model
table column model
cell editor

7

SNENENENEN

SR

toggle button v v v

tree expansion
tree will expand
tree model
tree selection

viewport v
(scrollpane tarafindan
kullanilan)

hyperlink



http://download.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/event/MenuKeyListener.html
http://download.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/event/CellEditorListener.html

Bir List Data Listener Yazma

Liste veri olaylari degisken bir listenin igerigi degistiginde olusur. Modellerin —bilegsenler degil- bu
olaylari Uretmesinden dolayi, liste veri dinleyicileri liste modellerine atanir.

Eger acik bir bicimde degisken bir liste modeli olusturulmamigsa, bu liste modeli degisken olmadigi igin
bu tur olaylar Uretemeyecektir.

Tus dinleyicilerinin nasil kullanildigini asagidaki ekran gorunumunde oldugu gibi ListDataListenerTest adli
bir 3rorm Olusturuyor ve Uzerine asagidaki gibi bir tane 3TextArea, bir tane icomboBox, Dir tane JTextField ve
Iki tane de 3Button ekliyoruz.

Bu ornekte jTextArea: jtaEventTest, JComboBox. jcbSimpleList, JTextField: jtfItemName Ve Ekle: jbadd, Cikart:
jbRemove Olarak adlandiriimistir.

[£| List Data Listener Tm I:llﬂEI |&r

[ || Ekle Cikart

Ankara -




StartPage X |[£] MewJFrameljava X |

Source | Design | History |.E}E|h;:[‘hh|@@

Q Lise the model property to edit the content of the 1ComboBox.

jTextFieldl | | ekle | | glkart |
= = B i:] [CemboBox [JComboBox] - Properties =
= Ankara w H : L
,_ = - Properties  Binding Events Code
[=| Properties Y
background O [255,255,255] ]
editable ] ]
font Tahoma 11 Plain N
foreground W [00,0] N
maximumMRow Count a E|
Ankara, Istanbul, Corum, Kars, Ardaha... [l
selectedindex |:|
selecteditem L
i:] jComboBox [JComboBox] - model X I []
Set jlomboBox's medel property using: | Combo Box Model Editor e LomboBoxL [
- oI
comboBoxChanged ]
Enter the textual representation of combo box model content. Each row corresponds to one 0.5 D
combo box item, i
0.5 [
Ankara L] |:|
Istanbul [EENTER _OFFSET v
Corum —
bars [¥PFilBorder] N
Ardahan <none = ~ El
Artvin Default Cursor |l
Ordu _CHANGES v |
= =

» combo box uses to get data to display.




Bir TableModelListener Yazma

L Her bir JTable nesnesi, gosterdigi veriyi yoneten bir tablo modeli icerir. Normalde eger belirlenen 6zel bir
TableModel yoksa bir JTable nesnesi bir DefaultTable nesnesini miras alir; ancak bu model nor-malde yalnizca
stringleri yonetir.

L Nesneleri yonetmek, hesaplamalar gercgeklestirmek, veritabani ya da baska uygulamalardan veri almak icin
TableModel arayuziini uygulayan, kendi 6zel TableModel nesnesinin tasarlanmasi gerekmektedir.

O Bir tablo model nesnesi araciligiyla yonetilen verilerin degisimini denetlemek icin, JTable sinifinin, olaylari
yakalamak icin addTableMo-delListener()’1 cagiran ve olaylari yanitlamak icin tableChanged()’in Gzerine bildirilen
TableModelListener araylizunu uygulamasi gerekir.

Simdi tablo model dinleyicilerinin nasil kullanildigini bir uygula-mayla daha yakindan inceleyelim. Bunun i¢gin
asagidaki ekran goria-numiinde oldugu gibi, TableModelListenerTest adli bir JForm olusturu-yor ve Gzerine bir tane
JTextArea ve bir tane de JTable ekliyoruz. Bi-zim 6rnegimizde JTextArea: jtaEventTest ve JTable bileseni de
jtbSimplelList olarak adlandiriimistir.

| £| Table Model Listener Test =HEC X

Adi Soyad Yasi Cinsiyeti
Ahmet K 22[E
Sileyman 0K 16|E
Ayse K B6[K
Necati OO 11|E




Bir WindowListener Yazma

Bu dinleyiciler: WindowlListener, WindowFocusListener ve WindowState-Listener’dir. Bu U¢ dinleyicinin timi WindowEvent
nesnesini yonetir. Bu Uc¢ olay dinleyicinin timiinde icerilen yordamlar soyut WindowAdap-ter sinifi araciligiyla uygulanirlar.

Bir pencereye (cerceve ya da iletisim penceresi gibi) uygun bir dinleyici atandiginda, pencere olaylari, pencere etkinligi ya da
duru-mu hemen belirdikten sonra Uretilirler.

Asagida pencere etkinlikleri ve durumlarinin bir pencere olayini nasil dnceledigi gorulebilir:

. Bir pencere agma — Bir pencerenin ilk kez gosterilmesi.

. Bir pencere kapama — Bu pencerenin ekrandan kaldirilmasi.

. Bir pencereyi simge durumundan kicutltme — Bu pencerenin masaistiine simge durumunda kucultilmesi.

. Pencereyi dnceki boyuta getirme — Bu pencerenin yeniden eski konumuna donduirilmesi.

. Odaklaniimis pencere

. Etkin pencere (cerceve ya da iletisim penceresi) — Bu pencere ya odaklanilmis bir penceredir ya da odaklanilmis
bir pencereye sa-hiptir.

. Pasif pencere — Bu pencere odagini yitirmistir.

. Pencereyi ekrani kapla konumuna getirme — Pencerenin boyu-tunu izin verilen en yuksek degere getirme, ya

dikey ya yatay ya da her iki yone dogru.



Pencere olaylarinin izlenebilecegi ve yonetilebilecegi olay yordamlar olusturulabilir.
llgili sinifa yalnizca gereksinim duyulan olay yordamlari eklenmis olacaktir.

Bunun icin alttaki ekran gériniminde de gorebilecegi lzere; cizgiyle belirlenmis olan ¢erceve lzerinde sag tik yapip,
acilan pence-reden Events -> Window -> windowActivated secenegini secilmelidir.

Preview Design r
Bind r
Events r Component k
Container k
Set Layout !
B ] Focus L
Customize Layout...
Hierarchy k

Add From Palette !

. o ) HierarchyBounds *
Design This Container

K 3
Set Default Size E
Mouse L
Change Order... MouseMotion 3
MouseWheel L4
Copy L
F
Paste Ctrl+V PropertyChange
Window L windowActivated [formWindowActivated]
Customize Code WindowFocus I windowClosed
Properties WindowState ! windowClosing [formWindowClosing]
inputf‘-.-“l ethod I windowDeactivated [formWindowDeactivated]

windowDeiconified
windowlconified

windowOpened



WindowListener APIsi

Pencere dinleyici APIsi (¢ pencere dinleyici ara ylzi ve windowevent sinifindan olusur. icerdigi
yordamlar asagida verilmistir:

WindowListener Arayuzu
WindowFocusListener Arayuzu
WindowStateListener Arayuzu
WindowEvent Sinifi

Bu ug ara yuzden gelen yordamlar windowAdapter

sinif araciligiyla kullanilabilir.

WindowListener Ara Yiizii

Yordam
windowipened ] WindowEwent])

windowClosing{kindowEwent )

windowl losed{ WindowEwent])
windowlconified{WindowEwvent)
windowleiconified{WindowEvent }

windowhctivated{WindowEwvent )
windowleactivated{WindowEwvent }

Kullamim Amaci

Dinlenen pencers ilk kez gosterildikden hemen zonra cadrilir
Fullanicr dinlenen pencersyi kKapatmak istediginde ¢agniir.
Pencereyl gerpskien kapatmsk icin, dinleyicinin pencere
dispose ya da setVizible!false) yordamlarin ¢agir-
masi gerskir.

Diinllenen pencers kapatildikian hemen sonra cadrilir.
Dinlenen pencerenim sir@sna, simos durunmuna kicliliikeigi
yva da yeniden dnceki boywiuna getirimesinden hemen sonra
cadrilir.

Dinlenen pencerenin, srasivla eikin olmam va da etkinkgini
vitirmesinden hemen soars cadnlr.

WindowFocusListener Arayviizii

Yordam

windowGainedFocus {WindowEvent )
windowlostFocus {WindowEwvent )

Kullamim Amaci

Dinlenen pencere odaklanild ya da pencere odadm
yitirdikien hemen sonea cadrilic.

WindowStateListener Araviizii

Yordam
windowstatelhanged (WindowEwent }

Kullanim Amaci

Dinlenen pencarenin durumu, simge durirmunda kbgultile-
rek, dncekl boyuta getirilersk va da ekram kapla durumuna
gefinlerek vb. dedistidldikten hemen sonra gadnle. Ddndi-

rilecsk clasi dederler agafudaki gibidir:

moRMAL: Herhangl bir durum dedigikligi yok

ICOMIFIED: Simos durumunda kigatilmiis.

MAXTMIZED HORIZ Yatay olarak skram kaplamis.
MaXTMIZED_WERT: Dikey olarak ekran kaplamas.

M TMIZED BOTH: Her iki yone dodru ekran kaplames.
Bazl pencers yineticileri, her i yone dodru ekrarn kapla-
ma ozelligin desteklerken, yatzy ve dikey kaplama Szelik-
lefini destsklemez. Java.awt.Toolkit, isFramesSta-
tesupported{int) vordamivla hangi pencere durumlar-
rin desieklendidi Garenilshilir



