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» Oyun g¢ocugun gelisiminde 6nemli bir yer
tutmaktadir. Cocuk gelisimi ve egitimi ile
ilgilenen uzmanlar g¢ocugun yasaminda
oyunun ne kadar onemli oldugunu uzun
yillardir vurgulamaktadirlar.

» Tarih boyunca yer almasi ve ¢ocuklar
ayricalikli  kilan bir etkinlik olarak
tanimlanmas! nedeniyle oyun "BM Cocuk
Haklarina Dair Sozlesme" iginde de yerini
almaktadir.



» Gocuk oyun yoluyla bir yandan yetiskin diinyasi
rol ve kurallarini 6grenirken, diger yandan
bilissel kapasitesini deneme ve genisletm
olanagini elde eder.

» Gocuklarla yapilan oyun arastirmalari gozde
gegirildiginde bu ¢alismalarin birtakim gugliikleri
oldugu gozlenmektedir. Ginimizde oyunla ilgili
en onemli problemler oyunun tanimlanmasi,
siniflanmasi ve olgilmesiyle ilgilidir.



» Ovyun yalnizca eglence olarak degil, biligsel ve
toplumsal gelisimde de bir etken olarak
cocuklarin yasaminda yer alir. Oyun;

Bedensel,
Bilissel,
Toplumsal
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Duygusal bir etken olarak karsimiza ¢ikmaktadir.




» Bir etkinligin oyun olup olmadigini
belirlemek gti¢ bir istir.

» Ornegin?

» Bitin bu etkinliklerin ortak noktasi ne

olabilir? Ya da oyunu betimleyen biricik
bir 6zellikten soz edebilir miyiz?




OYUN;

Gondllidur
Spontandir
Esnektir
Katilimer aktiftir
Zevklidir

Acik ugludur
Gergek disidir

Ama¢c ve kurallar c¢ocuklarin kendisi tarafindan
belirlenir
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PIAGET-OYUN KURAMI

» Piaget oyunu, insan davramslarinda daima
varolan “ve cocugun zihinsel gelisimini
destekleyen 6nemli bir unsur olarak belirtmis
ve oyunu zihinsel gelisimde oldugu gibi cesitli
donemlere ayirmistir. Bu donemler sunlardir:

»Alistirma Oyunlan
»Sembolik Oyunlar
»Kuralli Oyunlar




Alistirma Oyunlan (0-2 yas) :

» Bu donemde dusunceden cok fiziksel hareketleri
kapsayan oyunlar oynantr.

» Nesneleri yakalamak, agiza gotiirmek, nesnelerin
cikardigi sesleri dinlemek, oyuncaklan firlatmak,
baskalarinin saclarini cekmek vb.

» Bu oyunlar saldirganlik, kirletme ve kirma icguduleri
temelli oyunlardir.




Sembolik Oyun Donemi (2-6 yas) :

» Sembolik oyun cocugun disinme vyeterliliginin bir
Sembolik oyunda cocuk gercegi dissal baskilar olmaksizi
gore bicimlendirmektedir. Gercekte olan onemli olayla
kullanan cocuk, gercege uyma zorunlulugu olmad
degisiklikler olusturur.

» Cocukta konusma ve yurumenin baslamasiyla beraber,  fi
aktiviteden cok, hayal gucune dayali oyunlar one ¢ikmaya b
Ornegin, cocugun elindeki sopanin at olarak kullanil
oyuncaklarla konusmaya baslama, hayali nesneleri tanimlama
temelde taklit durtusunun gelismesiyle ortaya cikan oyunlar
konusu olur. Cocugun sembollestirme vyetenegi onun bili
gelisimi ile dogru orantili olarak artmaktadir.




Kuralli Oyunlar (6 yas ve sonrasi) :

» Okuloncesi donemde cocugun oyunlarinda kural kavramini
olmadigim1 belirten Piaget, alti-oniki yaslarda kurallarin
farkindaliginin ~ olustugunu ve cocugun bu kurallarn
degismeyecegine inandigini soylemektedir.

» Sosyal kurallan iceren ve grup oyunlarinin on plana ciktig
donemdir. Gercege uygun, glindelik yasamdan kesitlerin
tartisildigi bu sirecte, cocugun sosyallesmeye baslamasinin ilk
isaretleri gorunur. Piaget’e gore; “rekabet ve uyulmasi gereken
kurallara birlikte karar verme” eylemleri kuralli oyunun iki ana
ilkesidir. Cocuklarin aralarinda karar verip uyguladiklar kurallar
surec icinde oyunun bir parcasiymis gibi icsellestirilir




