HAFTA | TARIH YAPILACAKLAR
1. Yaraticilk ve inovasyon Egitim Programi hakkinda agiklama yapilmasi.
1 2. “Torrance Yaratici Disiinme Sekil Testi” 6n uygulama.
3. Ogrenci ¢alisma gruplarinin belirlenmesi.
4. Ogrencilere calismak lizere 7. sinif kazanimlarinin dagitilmasi.
HAFTA  TARIH ASAMA OGRENME CIKTILARI ICERIK OGRENME — OGRETME SURECI DEGERLENDIRME
o o 1. Isinma Asamasi: Ogrencilerin kalip yargilarin
1. Yaratici disinmesini disincelerinin nasil etkiledigi ile iliskili 1Isinma
engelleyen durumlari calismasinin yapilmasi,
sozIU olarak ifade Ogrenci Grinleri
edebilir. 2. Sorun Belirleme Asamasi: Ogrencilerin yaratici d & i |
= 1. Beynin sorunlarla karsilastiriimasi, erecell puaniama
2 > Bevnin fizvoloiik Yapisi anahtari kullanarak
= - Beyninfizyo OJI. . 3. Bilgi Paylasimi Asamasi: Beynin fizyolojik yapisini ve | degerlendirilir.
s yapisini agiklayabilir. ) oo o
2 2 2. Beyinde nasil 6grendigini anlatan sunumun paylasiimasi, L o
> L Ogrencilerin derse
= L . . Ogrenme . g . . P
= 3. Ogrenmenin beyinde 4. Analiz Asamasi: Paylasilan bilgilerin analiz edilmesi, | iliskin yorumlari
N nasil gergeklestigini o icerik analizi
< geTseideste 3. Zihin 5. Somutlastirma Asamasi: Zihin Haritasi yonteminin ¢
aciklayabilir. Haritasi yapilarak

4. Yaratici diisinmenin
onemine iliskin zihin
haritasi tasarlayabilir.

uygulanarak 6grencilerin yaratici Urlin ortaya
cikarmalari,

6. Degerlendirme Asamasi: Ortaya ¢ikan Uriinlerin ve
ders siirecinin 6grencilerle degerlendirilmesi,

degerlendirilir.



HAFTA  TARIH ASAMA OGRENME CIKTILARI iCERIK OGRENME — OGRETME SURECI DEGERLENDIRME
1. Isinma Asamasi: Ogrencilerin yaratici diisinme
becerilerini kullanmalari gereken i1sinma
calismasinin yapilmasi,
1. Yaraticihgin egitim )
sistemindeki durumunu 2. Sorun Belirleme Asamasi: Ogrencilerin kendi
sorgulayabilir. yaratici diisiinme becerilerinin gelisiminde Tirk
egitim sisteminin etkisini fark etmelerinin
2. Literatlrde yer alan 1. Yaraticilik | saglanmasi, Ogrencilerin Urettigi
yaraticilik tanimlarini analiz Gerekli fikirler buyiik grup
z edebilir. Midir? 3. Bilgi Paylasimi Asamasi: “Yaraticilik Nedir?”, tartismasi yapilarak
S 2. Yaraticihk | “Yaraticilik Kuramlar1” sunumlarinin 6grencilerle | tartisilir.
s 3. Kendi yaraticilik tanimini Nedir? aviasil
3 > yazabilir. ' paylasfimasl, . _
§ 3. Yaraticilik Ogrencilerin derse
= . ) N
E 4. Yaraticilik kuramlarmi Zu_tl*_am!arl 4. Analiz Asamasi: Yar.?t|C|I|vlf Ifavrfa\ml vse . . !Ilgk.m yoru.njlarl
I karsilastirabilir. . Tersine kuramlari acisindan Tirk egitim sisteminin analiz | icerik analizi
Beyin edilmesi, yapilarak
Firtinasi degerlendirilir.

5. Tiirk egitim sisteminde
yaratici disinme becerisinin
gelistirilmesi ve inovasyon
kiltdrandn olusturabilmesi
icin Oneriler sunabilir.

5. Somutlastirma Asamasi: Tiirk Egitim
sisteminde yaratici diisinme becerisinin ortadan
kaldirilmasi igin neler yapilabilecegine iliskin
fikirler Gretilmesi,

6. Degerlendirme Asamasi: Ortaya cikan fikirlerin
yaratici disiinme acisindan degerlendirilmesi,




HAFTA TARIH  ASAMA OGRENME CIKTILARI iICERIK OGRENME — OGRETME SURECI DEGERLENDIRME
1. Isinma Asamasi: Ogrencilerden yaratici diisiinme
becerilerinin kullanarak kendilerine ait bir 6zelligi
metaforlastirarak grupla paylasmalarini iceren isinma
¢alismasinin yapilmasi,
1. Yaraticihik déngisi
basamaklarini 2. Sorun Belirleme Asamasi: Yaratici diisinme
siralayabilir. becerisinin nasil bir siireg gegirerek ortaya giktiginin fark | Ogrenci triinleri
e 2. Literatirde yer alan ettirimest derecell puanlama
g yaraticilik siireci 1. Yaraticihk | 3. Bilgi Paylasimi Asamasi: Literatiirde yer alan yaraticilik ZZ;::?;Z:::Z:ZZ:?
s basamaklarini Suregleri sureglerinin 6grencilerle paylasiimasi ve stireglerin farkh '
4 < karsilastirabilir. ve benzer 6zelliklerinin karsilastiriimasi, Ogrencilerin derse
= 2. Metafor iliskin yorumlari
£ 3. Yaraticilik streglerini ve Analoji 4. Analiz Asamasi: Yaraticilik siirecini igeren bir - orik analizi
§ takip ederek yaratici bir televizyon dizisinin (House M.D.) izlenerek yaraticilik Icertianatizl
Griin yapilarak

gelistirebilir/tasarlayabilir.

sureglerinin analiz edilmesi,

5. Somutlastirma Asamasi: Yaraticilik slireglerinin
Ogretilmesinde kullanilabilecek metaforlarin yer aldigl
bir sarki s6zii bestelenmesi,

6. Degerlendirme Asamasi: Ortaya ¢ikan 6grenci
Urlnlerinin yaraticilik agisindan degerlendirilmesi,

degerlendirilecektir.



HAFTA | TARIH ASAMA

OGRENME CIKTILARI

ICERIK

OGRENME — OGRETME SURECI

DEGERLENDIRME

n
HAZIRLIK ASAMASI

1. Yaratici bireylerin
yasam oykulerinden
yola cikarak yaratici
diisiinen bireylerin
sahip olmasi gereken
nitelikleri listeleyebilir.

2. Yaratici bireylerin
ozelliklerinden
yararlanarak yaratici
O0gretmen ve 6grenci
ozelliklerinin neler
olmasi gerektigini
sorgulayabilir.

3. Yaratici 6gretmen ve
ogrenci ozelliklerinin
gelistirilmesi icin fikirler
Uretebilir.

4. Yaratici 6gretmen ve
ogrenci ozelliklerinin
gelistirilmesi igin
Urettigi fikirlere iliskin
yaratici Urinler
tasarlayabilir.

1. Yaratici
Birey
Ozellikleri

2. Yaraticl
Ogretmen
Ozellikleri

3. Yaraticl
Ogrenci
Ozellikleri
4. Lotus
(Nilufer)
Cicegi

5. Sicak
Sandalye

1. Isinma Asamasi: Ogrencilerin kendilerine ait 6zellikleri
ifade edecekleri iIsinma ¢alismasinin yapilmasi.

2. Sorun Belirleme Asamasi: Yaratici birey olarak kabul
gorms kisilerin “Sicak Sandalye” teknigi uygulanarak
tanitilmasi ve yaratici birey 6zelliklerinin neler olabileceginin
fark ettirilmesi.

3. Bilgi Paylasimi Asamasi: Yaratici birey 6zelliklerinin neler
oldugunun 6grencilerle sorgulanarak listelenmesi.

4. Analiz Asamasi: Yaratici birey 6zelliklerinin analiz edilerek
yaratici 6gretmen ve 6grenci 6zelliklerinin neler
olabileceginin belirlenmesi.

5. Somutlastirma Asamasi: Lotus (Nillfer) Cigegi tekniginin
nasil uygulandiginin agiklanmasi ve 6grencilerden bu teknigi
kullanarak 6gretmenlere ve 6grencilere yaratici diislinme
becerisi 6zelliklerini kazandirmada kullanilabilecek fikirler
uretilmesi. Uretilen fikirlerin kisa filminin gekilmesi.

6. Degerlendirme Asamasi: Kisa filmlerin dereceli puanlama
anahtari ile degerlendirilmesi.

Ogrencilerin
hazirlamis olduklari
kisa filmler dereceli
puanlama anahtari
ile
degerlendirilecektir.

Ogrencilerin derse
iliskin yorumlari
icerik analizi
yapilarak
degerlendirilecektir.



HAFTA | TARIH ASAMA

OGRENME CIKTILARI

ICERIK

OGRENME — OGRETME SURECI

DEGERLENDIRME

o
HAZIRLIK ASAMASI

1. Okul/sinif ortaminda
yaraticiligi gelistiren ve
engelleyen durumlari

belirleyebilir.

2. Yaratici dislinme
becerisinin gelisimini
engelleyen durumlarin

¢O6zimine yonelik
oneriler Uretebilir.

3. Yaraticiligi gelistiren
egitim/is/sinif ortamlari

tasarlayabilir.

1. Yaraticihk
ve Cevre

2. Da Vinci
Teknigi

3. Gorsel
Materyal
Hazirlama

1. Isinma Asamasi: “Yer Degistiren Nesneler” adli egitsel oyun
ile katihmcilarin iginde bulunduklari ortamin dikkatli bir
bicimde incelenmesi,

2. Sorun Belirleme Asamasi: Okul ve sinif ortamlarinin yaratici
diisinme becerilerini destekleyen bir ortam olup olmadiginin
sorgulanmasi,

3. Bilgi Paylasimi Asamasi: Yaratici diisinme becerisini
gelistiren ortamlarin 6zelliklerinin paylasilmasi,

4. Analiz Asamasi: Okul ve sinif ortaminin yaratici disinme
becerisini gelistiren ortamlarin 6zellikleri agisindan
incelenmesi ve analiz edilmesi,

5. Somutlastirma Asamasi: Yaratici dislinme becerisini
gelistirilmesinde kullanilan Da Vinci tekniginin tanitiimasi ve
bu teknigin kullanilarak okul ve sinif ortaminda yapilabilecek
diizenlemelerin gorsellestiriimesi,

6. Degerlendirme Asamasi: Gorsellerin dereceli puanlama
anahtari ile degerlendirilmesi.

Ogrencilerin
Urettigi fikirler
blylk grup
tartismasi
yapilarak tartisilir.

Ogrencilerin
derse iliskin
yorumlari igerik
analizi yapilarak
degerlendirilecekt
ir.
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TARIH

TARIH

ASAMA

HAZIRLIK ASAMASI

OGRENME CIKTILARI

1. Farkli inovasyon
tanimlarini
karsilastirarak
inovasyon kavramini
tanimlayabilir.

2. Yaraticilik ve
inovasyon kavramlarinin
benzer ve farkli
ozelliklerini
karsilastirabilir.

3. Farkh tlkelerin egitim
alanindaki
inovasyonlarini
degerlendirebilir.

4. Egitim alaninda
kullanilabilecek inovatif
bir Griin
tasarlayabilir/fikir
Uretebilir.

iCERIK

1. Yaraticilik ve
inovasyon

2. Farkli Ulkelerde
Egitim Alaninda
inovasyon
Uygulamalari

3. SCAMPER
Teknigi

OGRENME — OGRETME SURECI

1. Isinma Asamasi: Ogrencilerden bir Griini
farkh bicimlerde kullanmalarinin istenmesi,
2. Sorun Belirleme Asamasi: Cesitli drnekler
Gzerinden inovasyon kavraminin tartisiimasi
ve kavramin anlaminin netlestirilmesi,

3. Bilgi Paylasimi Asamasi: Farkli inovasyon
kavramlarinin tanimlarinin sunulmasi,
yaraticilik ve inovasyon kavramlarinin benzer
ve farkli 6zelliklerinin tartigiimasi,

4. Analiz Asamasi: Farkli tilkelerin egitim
alanindaki inovasyonlarinin incelenmesi ve
analiz edilmesi,

5. Somutlastirma Asamasi: Ogrencilerin
SCAMPER teknigini uygulayarak egitim
alaninda inovatif bir Grun tasarlamalari,

6. Degerlendirme Asamasi: Ogrenci
drdnlerinin inovatif bir {irin olup olmamasinin
blylik grup tartismasi ile degerlendirilmesi.

ACIKLAMA
ViZE HAFTASI

DEGERLENDIRME

Ogrencilerin Urettigi
fikirler buyuk grup
tartismasi yapilarak
tartisihir.

Ogrencilerin derse
iliskin yorumlari igerik
analizi yapilarak
degerlendirilecektir.



HAFTA TARIH ASAMA  OGRENME CIKTILARI ICERIK OGRENME — OGRETME SURECi DEGERLENDIRME
1. Isinma Asamasi: Ogrencilerden, 1ssiz bir adaya diisseler
yanlarina alacaklari ti¢ Grlinl soylemeleri istenerek hem
ogrencilerin kisilik 6zellikleri belirlenmeye hem de
somutlastirma asamasindaki ¢alisma icin nesneler
belirlenmesi saglanir. oy _
. . . ) Ogrencilerin
1. Yaratici diisiinme 2. Sorun Belirleme Asamasi: Ogrencilerle geride kalan 6 hazirlamis olduklari
bf_'cer.lsml gelistirmeye 1. Varaticihig haftallk uygularvTTa. sureglerini diisiinerek Yaratici Du5u.nme ders planlari
— yonelik ders tasarimi . ve Inovasyon Egitim Programi’nin ders tasarim modeli fark .
) . Gelistirmeye U dereceli puanlama
< modelinin asamalarini L etmeleri saglanir. .
<§t aciklayabilir Yénelik Ders 3. Bilgi Pavl A . Varaticr diisi becerisin anahtariile
o 3 Modeli . .| gl ay aSI.r.nI §ama5|. aratici ugunmej 'ecerlsml degerlendirilecektir.
> 2. Yaratici dilsinme gelistirmeye yonelik hazirlanmis ders modelinin tanitilmasi, )
g becerisini gelistirmeye 2. Rastgele 4. Analiz Asamasi: Tanitilan ders modelinin yaratici Ogrencilerin derse
=2 yonelik ders tasarim Nesneler diisinme becerisini gelistirmede etkisi olup olmayacaginin iliskin yorumlari
T modelini kullanarak Teknigi sorgulanmasi/tartisiimasi, icerik analizi
ders plani 5. Somutlastirma Asamasi: Ogrencilerden dersin basinda yapilarak

tasarlayabilir.

belirlemis olduklari tic nesneye iki iliskisiz nesne daha
eklemeleri ve bu bes nesnenin kullanilabilecegi yaratici
diisinme becerisini gelistirmeye yonelik modelin kullanildigi
sosyal bilgiler dersi tasarlamalari,

6. Degerlendirme Asamasi: Ders planlarinin dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilmesi.

degerlendirilecektir.



HAFTA | TARIH | ASAMA | OGRENME CIKTILARI ICERIK OGRENME — OGRETME SURECI DEGERLENDIRME
1. Isinma Asamasi: Yaraticl diislinme becerilerinin
Olgllmesine iliskin bir performans gorevinin
1. Yaratici disiinme uygulanmasi,
becerisinin olcllup ) .
1. Yaratici 2. Sorun Belirleme Asamasi: Farkli videolarin

10

HAZIRLIK ASAMASI

Olcllemeyecegini
nedenleri ile
aciklayabilir.

2. Yaratici dislinme
becerisinin
Olctlmesinde
kullanilan yéntemleri
tanimlayabilir.

3. Yaratici disiinme
becerisinin
Olcllmesine iliskin
dereceli puanlama

anahtari tasarlayabilir.

Duslinme Becerisi
Degerlendirilebilir
Mi?

2. Yaraticilik Nasil
Degerlendirilir?

3. Performans
Gorevi Uygulama

4. Dereceli
Puanlama
Anahtari

Gelistirme

paylasiimasi ve videolardan hangisinin daha yaratici
oldugunun tartisilmasi, yaraticiliga iliskin karar verirken
kullanilan olgltlerin sorgulanmasi,

3. Bilgi Paylasimi Asamasi: Yaratici diisiinme becerisinin
Olcilmesine iliskin bakis acilarinin paylasiimasi,
performans degerlendirme ve dereceli puanlama
anahtarlari hakkinda bilgi sunulmasi,

4. Analiz Asamasi: Yaratici dlisinme becerisinin 6l¢ilip
Olgllemeyecegine iliskin bilgilerin analiz edilmesi,

5. Somutlastirma Asamasi: Yaratici diisinme becerisinin
Olgllmesine iliskin bir dereceli puanlama anahtari
tasarlanmasi,

6. Degerlendirme Asamasi: Tasarlanan Urlinlerin
yaraticihg 6l¢lip 6lcemeyeceginin tartisiimasi.

Ogrencilerin
gelistirdigi
puanlama
anahtarlarinin
incelenmesi.

Ogrencilerin derse
iliskin yorumlari
icerik analizi
yapilarak
degerlendirilecektir.
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ICERIK

OGRENME — OGRETME SURECI

DEGERLENDIRME

11

KULUCKA ASAMASI

1. Okul disi ortamlarda
yaratici diisinme
becerisini gelistirmeye
yonelik etkinliklere
katilir.

1. Farkh Alanlarda
Yaraticl
Uygulamalar

2. Yaratici Drama

1. Isinma Asamasi: Ogrencilere oyun hamurlari ve
rastgele atik malzemeler verilmesi ve 2023 yilinda
egitim alaninda kullanilabilecek inovatif Grinler
tasarlamalarinin ve bu drinlerin sergilenebilecegi
ortami diizenlemelerinin istenmesi,

2. Canlandirma Asamasi: Tasarlanan inovatif Girlinlerin

kullanilip kullanilmamasina iliskin ¢atisma durumlarinin
belirlenmesi ve bu ¢atisma durumlarinin dogacglama ve
rol oynama teknikleri kullanilarak canlandiriimasi,

3. Degerlendirme Asamasi:

Yaratici dramaya iliskin kuramsal bilginin paylasilmasi ve
yapilan galismalarin yaratici drama galismalarina uygun
olup olmadiginin degerlendirilmesi.

Agiklama: Bu ¢alismada yaratici drama yontem olarak
kullanildigi i¢in yaratici drama ders modeline gore
tasarlanmisgtir.

Sureg katilimcilarin
ve Lider (Ogretmen)
gorislerine gore
degerlendirilmistir.



HAFTA  TARIH  ASAMA OGRENME GIKTILARI IGERIK OGRENME — OGRETME SURECI DEGERLENDIRME
Bu haftaki ¢calismada 6grencilerden daha dnce hi
1. Katilmis oldugu sanatsal calls & . L ¢ Gelistirilen 6grenci
o L katilmadiklari ya da ¢ok az katildiklari/izledikleri e . .
< & etkinlik ile sosyal bilgiler ] . o Urlinleri dereceli
X 1. Yaraticihk | (opera, bale, sergi vb.) sanatsal bir etkinlige
12 S s  alanylayaratici . . e puanlama anahtari
= o . ve Sanat katilmalari istenmistir. Katildiklari etkinlik ile sosyal )
S w | iliskilendirmeler yaprak . _— . . ile
Z < L bilgiler alani arasinda iliskilendirmeler kurarak bir . L
ders plani gelistirebilir. ; . degerlendirilmistir.
ders plani tasarlamalari istenmistir.
Bu haftaki ¢calismada 6grencilerden kendilerine
donem basinda verilmis 6devi tekrar tasarlamalari
istenmistir. Ogrenci gruplari tasarimlarini yaparak Ogrencilerin grup
5 derse gelmislerdir. Ders sirasinda egitim fakultesinin | calismalarina, farkl
§ farkh boélimlerinde 6grenim goéren 6grenciler derse bolimlerdeki
s 1. Yedinci sinif sosyal 1. Yaratici cagrilmistir. Ogrencilerden tasarlamis olduklari Ogrencilerin
13 : bilgiler dersinde Uygulama Urinleri farkh bolimlerdeki 6grencilerle paylagmalari | katilimlarina ve 7.
§ kullanilabilecek yaratici Orneklerinin | ve onlarin gorislerini almalari istenmistir. Kiigiik Sinif 6grencilerinin
< ders sireci tasarlayabilir. Hazirlanmasi | grup ¢alismalarinin ardindan 6grencilerden ortaya onerilerine iliskin
g cikardiklari tasarimlari “Okul Deneyimi” dersi degerlendirmeleri
; kapsaminda gitmis olduklari okullardaki 6gretmen ve | icerik analizi ile
dgrencilerle paylagsmalari istenmistir. Ozellikle degerlendirilecektir.
ogrencilerin bakis acgisina dayali olarak tasarimlarini
diizenlemelerinin beklendigi bilgisi verilmistir.
1. Tasarladigi yaratici Grlini
<§( = etkin bir bigimde sunabilir. | 1 varatici I:|er grpr hazirlamis oloulugu ur%mu Ogretim
14 < g . | riin Uyelerinden olusan degerlendirme grubuna ve sinif
2 <§t 2. Sunulan yaratici Grinleri sunumlan arkadaslarina sunum yapmislardir. Ogrenci tiriinleri
3 & | elestirel bir bakis agisiyla dgretim Uyeleri tarafindan degerlendirilmistir.
(a] degerlendirebilir.
HAFTA  TARIH

ACIKLAMA
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Torrance Yaratici Diisiinme Sekil Testi Son Uygulama
Odak Grup Gorismesi

Hazirlanan yaratici Grinlerin teslim edilmesi (Final Haftasi)



