DESEN

Desen, resim sanatinin temelini olugturur. Resim ogrenimi, iyi bir desen c¢izmeyi
basarmakla baslar. Desen cizginin acik koyulugu ile yapilan bir anlatim dilidir.
Herhangi bir nesnenin( objenin) konunun, bir kavramin gizgisel degerlerle
betimlenmesidir. Sadece karakalem degil, pastel, fuzen, yagliboya veya akrilikle gibi
cesitli malzemelerle desen yapilabilir. Kullanilan malzemeden ¢ok teknik 6nemlidir.

ARASTIRMA CizGisi: Eskiz olusturulurken asil ¢izgiyi bulmak icin yapilan gizgilerdir.
ESKIiZ: Desen gizmeden énce yapilan taslak gizimdir.

DEGRADE: Aciktan koyuya veya koyudan aciga gecis skaladir.

ETUD: Isik gélge ve li¢ boyut calismasinin degrade ile verilmesi, detayli anlatimi
iceren anlatimdir. Cizilen objenin metal, ahsap veya kumas dokusunu tamamen
vurgulayan ¢aligsmalari icerir.

EKSEN: Cisimlerin ortalarindan gectigini varsaydigimiz gizgi.

PROPORSIYON: Bir biitiin igindeki parcalarinin uyumu arasindaki denge ya da simetri

iligkisidir. Bir anlamda oran —oranti dir ki bu ¢izilecek nesnenin temelinin saglam ve
dogru atilmasini saglar.

DESEN OGRENMENIN KAZANIMLARI

1.Resim yapmanin saglam temeller Uzerine kurulmasini saglar.

2.Gorsel distinme ve uygulama, estetik bakis agisi kazandirir.

3.Uc boyutlu diisiinebilme, gdrdiginin farkina varabilme yetisi saglar.

4.Gorsel ve yaratici distinmenin, analitik bir sentezine varmayi beraberinde getirir.
5.El, g6z ve beyin koordinasyonu kazandirir.

6.Butunu kavrayabilme ve dikkat algisini odaklamayi ogretir.



DEGRADE :

Siyah beyaz tonlama, gegis, skala demektir.
Siyahtan beyaza gegiste sonsuz sayida gri deger oldugu unutulmamali ve her
degerden bir digerine gegerken artan veya azalan tonlamaya dikkat edilmelidir.
Ani ve sert gegigler degil yumusak ve kademeli gegisler yapilmalidir.



KARAKALEM TEKNIGi GENEL BILGILER

Karakalem teknigi; yagli boya veya akrilik ,pastel ,suluboya c¢aligsmalari igin temel
niteligi tasir ve bu teknikleri karakalem desen ¢alismasinin inceliklerine hakim olmadan
basarili bir selkilde uygulamak neredeyse imkansiz oldugundan, fazla egzersiz
yaparak desen galismalarini pekistirmek kaginiimazdir.

Karakalem bir gizimde asagidaki unsurlar dikkate alinarak ¢izim yapilmalidir.

TUMDEN GELIM : Butiinden pargaya gidilmeli, genel bir orantinin ardindan butini
olusturan pargalar etud edilmelidir.

ORAN ORANTI : Desen kagida dogru yerlestiriimeli, dlcllerindeki oran dikkatle
alinarak ve eksen hesaplanarak gizim yapiimalidir.

CizGI DEGERI : Desendeki gizgiler 6lii deger tagimamali ,canli dinamik gizgiler ile
kompozisyon olusturulmalidir.

DOKU DEGERI : Yapilan nesnenin dokusu ( ahsap, yiin, metal veya cam gibi ) cizimde
ifade edildigi Olcide gergekgi olacaktir bu nedenle dokunun birebir yansitiimaya
calisiimasi saglam ve dikkatli bir etid galismasini gerektirecektir. Bunun icin de gézlem
, el beyin koordinasyonu ,gorebildigini aktarabilme yetisinin 6nemi dne ¢gikmaktadir.

LEKE DEGERI : Resmin en énemli unsurlarindan biri olan leke , cizilen objenin isik
golgesi referans alinarak incelenmeli ve degradeye dikkat edilmelidir. Kompozisyon
igindeki agikhk koyulugu nesnenin U¢ boyutunu ifade edecedinden yine saglam bir
gbzleme dayanir.

GOLGELENDIRME : Calisilan objenin mekan icindeki pozisyonu, arka plan ile uyumu
, genel olarak degrade ile ortaya koyulan bir unsurdur , bu nedenle 1s1gin geldigi yon,
nesne Uzerinde olusturdugu modleyi dogru aktarabilmek o desenin Ug¢ boyutu igin
oldukca oOnemlidir. Acik-orta ve koyu degerleri ayni anda kompozisyon Uzerinde
kullanmak siyah beyaz skalayi verimli kullanma ve derinlik duygusunu vurgulamak
acgisindan 6nem tasir.

BASLANGIC

ideal olan 30 derecelik bir aclyla resim sehpasinda, bir altlik (zerinde kagdidi kiskag ile
portatif bir sabitlemeyi mimkuin kilan aparat ile calismaktir. Cizimi yapilacak olan obje
yeterli uzaklikta olmalidir

Kara kalem caligsmalari i¢in farkli yumusakliklarda kursun kalemlerin( 2B-3B-5B- 7B )
yani sira kdmur kalem (fizen) gibi malzemelerle birlikte hamur silgi kullaniimalidir.
Bu resimlerdeki 1sik-golge dagihminin dengesini uygulamada kolaylik saglayacaktir .



Baslangi¢ olarak daha sert kalemlerle galismak ve resim ilerledikge daha yumusak
kalemlere gegcmek, 1s1k-golge dagihimini dengede tutmaya yardimci olacaktir. Kagit
secimi de oldukga Onemlidir. Dokulu kagitlar,uzerlerinde daha fazla kalem izi
tutacagindan ya da hakimiyet guclesebilecedinden baslangigta dokulu kagitlar yerine
resim kagidi kullaniimasi tercih edilmelidir. Aksi takdirde resim koyu degerlerle bir anda
tamamen leke yogunlugu fazla bir hal alabilir veya acgik tonlar gérandar.

OBJE CIZIMLERI

Obje cizimlerinde ikili veya daha fazla nesne bir arada ¢izilmeden 6nce tek bir objede
eksen alarak temel bir yaklasim amacglanmalidir. Eksen alinarak cismin sag ve sol
parcalarindaki esitlik kontrol edilmeli, perspektif géz énlne alinarak oncelikli olarak
krokisel bir ¢izim yani 1s1k golgesi olmayan bir eskiz yapiimahdir.
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Golgelendirme ise, degrade kilavuz alinarak nesne lzerinde gegigler ve tonlamalar
lekesel degerler vurgulanarak derinlik duygusu verilmelidir.

Desen cgalismalarinda farkh tarama ve golgelendirme gesitleri bulunmakta ve her
bireyin stilini ortaya koymaktadir. Degismeyen unsurlardan biri degradenin kendi i¢cinde
belli skalalar1 icermesi ve bunun obje Uzerinde uygulaniyor olmasidir. Digeri ise temel
cizim kurallarinin tim desenlerde uygulanacak olmasidir ki bunlardan bir ka¢i eksen,
proporsiyondur.

PERSPEKTIF

Perspektif kullanilan cizimlerde, nesnenin bireye yani bakan kisiye gore olan
pozisyonunun ve uzakhginin etkileri baz alinir.

Perspektif i¢ boyutlu nesnelerin iki boyuta aktarilmasinda kullanilan bir gizim teknigidir
denehilir.



Bakis agisina gore nesneler bulunduklari noktaya gore gergek boyutundan daha blytk
ya da daha kuguk gorundar.

Kagis noktasi, ufuk gizgisinden yola gikilarak yapilan ¢izgi perspektifi ilk olarak 15.yy’

da Floransali Mimar Fillippo Brunneleschi (1377-1446) kullanmistir. Brunneleschi’nin
buldugu bu teknik Massacio tarafindan 1425'te yaptigi fresklere uygulanmigtir.

1- Cizgi Perspektifi :Birbirine paralel ¢izgilerin bizden uzaklastikca sonsuzda
birlesmesi bir anlamda klgllmesidir.
2- Renk Perspektifi :Renklerin bizden uzaklastik¢a soluklasmasi, flulasmasidir. On ve

arka plan algisini gliclendirir.

TANIMLAR
Ufuk Cizgisi : Dogada gokyuzi ve yerylzlinin birlestigi dizleme denir.
Bakis Noktasi : Gozlemcinin yani bakan kisinin durdugu nokta.

Kacis Noktasi : Bakis noktasindan uzaklastikca yani bakan kisiden uzaklastik¢a resim
diizlemine paralel olmadiklari i¢cin sonsuzda birlesiyormus gibi gériinen cizgilerin
kesistigi noktaya denir.

PERSPEKTIF TURLERI
1. Tek kagisli perspektif
2. iki kacish perspektif
3. Ug kacisli perspektif

TEK KAGISLI PERSPEKTIF

TUm dogru pargalar tek bir noktada birlesir. Cizim yaparken bunun disinda bir
noktadan referans alinmaz ( Ozel durumlar harig)
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gizgilerde daima ufuk gizgisine paralel olarak gizilmelidir. Tren raylarindaki yatay

Tek kagish perspektif de tim dik cgizgiler daima doksan derece ve tUm yatay
tahtalar birbirlerine ve ayni zamanda ufuk gizgisine paraleldir.

iKi KAGISLI PERSPEKTIF

kalan kacis 1 ve kagis 2 noktalarina dogru birlestirilen gizgiler, cismin bizden

Bu doksan derece olan dogru pargasinin yani kdse agisinin saginda ve solunda
uzaklastikga daralan ve kugulen yan yuzeylerini verir.

Ufuk gizgisi Uzerinde iki adet kagis noktasi vardir , cisimlerin kdse noktalari bakan

kisiye donuktur ve doksan derecedir.




UG KAGISLI PERSPEKTIF

Ayni ufuk cizgisi Uizerinde bulunan iki adet kacis noktasi bulunur. Ug kacish perspektif
planin yani sira, 3. Boyutu da 6zellikle vurgular, bu nedenle ytkseklik gizgileri de gokte
bir yerde kesisecekmis hissi uyandirir, (Yerden bir gdkdelenin tepesine baktiginizi
diistinin bizi icine ceken bir algi olusturan Ucglincl kagis noktasidir.) Ozellikle
animasyonlarda ve 3d oyunlarda bu perspektif kullanilr.



NATURMORT: Naturmort, konusu cansiz varliklar veya nesneler olan desen,
yagliboya ya da gesitli farkli tekniklerle yapilan c¢alismalarda kullanilan konudur.
Fransizca: Nature morte, "0lU doga" anlamina gelen tanimlamadan Turkgeye
aktariimigtir. Sanat tarihi boyunca pek ¢ok ressam tarafindan kullanilan bir konu
olmustur. Resme ilk baslayanlar igin ise obje galismalarinin ardindan ¢oklu objelerin
birlikte kullanilmasi agisindan 6gretici olmasi adina sikga kullanilir.

Vazoda gigekler, meyve tabagi veya birgok nesnenin belli bir kompozisyon anlayisi ile
estetik olarak yerlestirmesi ile birgok kez karsilasilan bir konudur.

Fotografta goraldtgu gibi cesitli bicimde olusturulan kompozisyonlar farkli tekniklerle
resmedilir. Cizgi leke ve doku yani resmin unsurlari kullanilarak ¢alisma tamamlanir.

PEYZAJ: Manzara resmidir ve sanat tarihi boyunca tipki natirmort gibi en ¢ok
resmedilen konularin basinda gelir. Konusunu dogadan alan peyzaj , desen
¢alismalarinda da oldukga sik kullaniimigtir.

Karakalem Peyzaj ¢alismalar yapilirken yine degrade bazl hareket edilir ve lekesel
degerler 6n plana alinarak bitiinden pargaya gidilir.Ornegin yukaridaki fotografta en
koyu deger aga¢ orta deger 6n plandaki ¢imenler ve en acgik renk ise kendi iginde
degrade yapilarak gegis saglanacak olan gokyuzudur.bir kag minik bulut da beyaz leke
olarak ritm unsurunu olusturmahdir. Agac¢ dallari ve yapraklar cizgisel degerler
verilerek kullanilmali resmin sadece leke unsuruyla kalmamasini gizgi ile butlnleserek
ritmi ortaya koymasini saglayarak resim tamamlanmalidir.

RENK BILGISI

Renk Cemberi : Renk ¢gemberi ana ve ara renkler ile renklerin aralarindaki iliskiyi
gOsteren ¢gemberdir.



Renk ¢emberi, ara va ana renkler yardimiyla yapilir.
Cember 3 es parcaya bolliinerek 6nce ana renkler olan sari, kirmizi ve mavi renklere
boyanir.

Daha sonra bu renklerin karigimiyla elde edilen ara renkler boyanir.
Sari, kirmizi ve mavi ana renklerdir. Baska bir rengin karisimindan meydana
gelmemislerdir.

Yesil, mor ve turuncu ise ara renklerdir.lki ana rengin bir araya gelmesiyle
olusmuslardir.

Yesil, mavi-sari, mor, mavi-kirmizi, turuncu, sari-kirmizi karisimlarindan olusur.
Cemberin bir yarisinda gorulen; kirmizi, turuncu ve sari “sicak renkler” olarak
gruplanirlar.

Cemberin diger yarisina bulunan mavi, yesil ve mor ise “soguk renkler “ dir.

Zit renkler; Sari-Mor, Yesil-Kirmizi, Mavi Turuncu

ZIT RENKLER ( kontrast ) Zit renkler birbirlerini tamamlarlar yani birbirinin
komplementeridir, yanyana kullanildiklarinda birbirlerinin glicini ve etkisini artirarak
resme dinamizm katarlar. Bunun dogada da varoldugunu izleriz pek ¢ok ornegini
gozlemleyebiliriz. Yesil yapraklarin arasinda kirmizi gigekler, mor ve sari renkleriyle
menekseler gibi. Cocuk resimlerine bakildiginda ise renk kurallarini ve kullanimini
bilmiyor olmalarina ragmen iggudusel olarak zit renkleri yanyana kullandiklari goralur.

Notr Renkler : Herhangi bir cisim gunes i1sigindan aldigi renkleri yansitmiyor absorbe
ediyorsa o cismi siyah gorurtz. Siyah ve beyazi karistirdigimizda gri ortaya ¢ikar.
Siyah, beyaz ve gri; renk olarak gértlmez. Bu Ugllye nétr renkler denir. Ayrica herhangi
bir rengi agmak ya da koyulastirmak igin siyah ve beyaz noétr renkler kullanilir ancak
bu kullanimda renkleri gamurlastirmamak veya kireglendirmemek ustalik gerektirir.

Armoni; renkler arasindaki uygunluk, ahenk, olarak tanimlanir. Yan yana duran renkler
birbirinin etkilerini tamamlayarak veya artirarak armoni saglarlar.

Bir calismada tablonun her noktasinin seyircinin gézinu bir yere odaklamadan
tablonun tim noktalarinda géziin dolagsmasini saglayan armoninin saglam olmasi ile
saglanir. Tipki muzikteki ritm duygusu gibi resimde de ritm olusturan unsurlar renk
leke, ¢izgi ve armonidir.

Hakim renge goére rengin ya saf yahut diger renklerle karisarak resmin degisik
yerlerinde tekrar edilmesiyle renk armonisi meydana gelir.

Bir armoni olustururken renk c¢izgi leke degerleriyle bir batini olusturabilmesi belli
oranda tekrarlar igererek ritmi ve dengeyi saglamasi bir resmin saglam temeller
Uzerine oturmasini saglar.

Armoni farkli bigimlerde ifade edilebilir .

Monokromatik armoni ( Tek Renk Armonisi) : Bir renge bagka bir renk karistirmadan,
onu yalniz beyazla veya siyahla agik, orta ve koyu gibi dedisik degerlere boldukten
sonra, bir tondan digerine skala ile gegmek yoluyla olusturulan bir armonidir.
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Analog Renk Armonisi : Renk ¢gemberinde birbirine komsu olan renklerin kullaniimasi
ile gerceklegtirilen renk armonisidir. Analog renkler yan yana geldiklerinde birbirlerinin
guclerini kirarak  yumusak bir gorunum olustururlar. Bu sayede g6zu rahatsiz
etmeyecek yumusak bir uyum ve tonlama elde edilir.

Tamamlayici Renk Armonisi ( Komplementer ) : Renk gemberinde birbirinin karsisinda
yer alan renklerin olugsturdugu armonidir. Bu renklere tamamlayici renkler denir yani zit
renkler . Aralarinda ¢ok yuksek kontrast dolayisi ile zithk bulunur .

icinde renk tasiyan her hangi bir tasarimda, denge olusturmak igin, karsit renkler
kullanmak oldukga etkili ve ¢arpici bir sonug dogurur.

Ucli Renk Armonisi: Renk gemberinde birbirine esit uzaklikta olan ve bir liggen
olusturan 3 rengin birlikte kullaniimasiyla meydana gelen renk armonisidir.

Sicak- Soguk Renk Kontrasti: Sadece sicak ve soguk rrenkler kullanilarak yapilir. Bir
renk dogada tek basina degerlendirilemez her zaman yanindaki renge gore nitelemek
mumkun olur.

Acik- Koyu Renk Kontrasti: Bu kontrast da sadece acgik ve koyu renkler kullaniimali
ara bir degere sahip renkler kullaniimamalhdir.

Miktar Kontrasti: Renklerin yalin halleriyle kullanildiklarinda yaptiklari etkileri, renk
ylzeylerini dengelemeye calismaya 6l¢l kontrasti denilmektedir. Ornegin; yalin halde
kullanilan bir élgu limon sarisi, yalin halde kullanilan ¢ 6lgi mora esittir. Bu da o rengin
siddeti ve yogunlugu parlakhgi ile iliskilendirilir. Limon sarisinin siddeti cok daha fazla
oldugu igin U¢ 6l¢t mor resimde buna karsilik gelir.

Kalite Kontrasti : Bir rengin en parlak siddeti yogun nUansindan baslayarak
koyulagmaya dogru goturulirken veya koyudan acgiga dogru elde edilecek ara tonlar ,
rengin c¢esitli kaliteleridir.

Bdyle bir calismada rengi ¢ok sayida derecelendirme ve zengin bir seri olusturmak
onceliklidir.

Yaniltici Kontrast : Renklerin tek olarak etki guglerinin yaninda, rengin fonu ile birlikte
etkisinin farkhlastigi bilinmektedir.

Ornegin, beyaz bir fon tzerindeki mavi lekenin, gri fon Gzerindeki mavi lekenin veya
siyah fon Gzerindeki mavi lekenin siddeti, etki gugleri birbirinden ¢ok farkhdir.

Ana renkler diger kromatik renklerin, kendi tamamlayicilarina dogru degisme egilimine
sahiptir. Bu olgu yaniltici kontrast olarak bilinir.

Saf bir rengin Uzerine gri bir kare yerlestirirseniz, gri kare yesil Gzerinde kirmizimsi,
mor Uzerinde sarimsi, sarl Uzerinde morumsu gri gorinecektir.

Her renk tamamlayicisi olan renk ile, grinin renklenmesine neden olacaktir.

Yesil bir kareye dikkatlice bakar sonra gozlerimizi kaparsak, kirmizi bir kare imajl
belirdigini goruriz.

11



Bunun tersinde ise gorulen yesil bir kare olacaktir. Bu deneyi hangi renk Uzerinde

yaparsak yapiyor olalim sonug bakilan rengin tamamlayicisi yani zitti olacaktir.
Go6z tamamlayici rengi bulur. Bu ardil kontrast olarak adlandiriimaktadir.

AKRILIK BOYA TEKNIGi

Su bazl akrilik boya, su iginde asih plastik akrilik reginenin (akrilik polimer emulsiyonu)
ve pigmentin kuglk parcaciklarindan olusur. Su buharlastikga, recine parcgaciklari
birlikte kaynasir, guclu bir dayanikli boya olustururlar.

Step 1 Water evaporates into the atmosphere

+ O

Polymer

igment

Water is absorbed into the surface

Step 2 Capillary action forces water out
Paolymers

(: collide
and form

bonds

L

Capillary action forces water out
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Step 3

Polymers fall into hexagonal
patterns and bond.

The clear, dry film traps the
pigment particles.

Akrilik Boya Bilesenleri

Akrilik regine

Akrilik emulsiyonlarin yapildigi bir polimer. YUksek kaliteli akrilik recine, yuksek kaliteli
akrilik polimer emulsiyonunun gerekli bir bilesenidir.

Akrilik polimer emulsiyonu: Akrilik reginelerden yapilmistir. Boyaya kullanim ve
dayanikllik 6zelliklerini veren baglayicidir.

Pigment: Cézlilmeyen, ancak akrilik polimer emdilsiyonu ile karistirildiginda askida
kalacak kuru, toz halindeki malzemeler. Bunlar organik, inorganik, dogal ve sentetik.
Onlarin uygulandigi yizeye yakinliklari veya azhgdi vardir. Bir baglayici pigmentleri bir
boyama ylUzeyine yapistirmak ve bir boya filmi haline getirmek igin gereklidir.

Akrilik Boyalarin Ozellikleri

1.Islanirken suda ¢dzinen pigmente sahiptir.

2.Kurudugunda kalici, suda ¢ozinmeyen, esnek renkler olusur. Yerlesik yuzeyler
catlaklardan arindiriimis olarak kalacaktir. Soguk havalarda daha az esnektir. Sicak

havalarda daha yumusaktir.

3.Hava yoluyla buharlagsmayla kurur. ince boya filmleri: 10-20 dakika. Kalin boya
filmleri: 1 saat - 3 gun.

4. Kuru akrilik boyanin yuzeyi, sabun ve su ile hafifce yikanarak temizlenebilir.
5.Firgalari 1slak tutulmalidir. Firgalari, elleri ve paleti sabun ve suyla temizlenmelidir.
6.Kokusuz, dumansizdir ve yanmaz. Toksik olmayan incelticiler ve araclarla kullanilir.

7. Terebentin veya yagdlarla karistirilmaz. Sadece diger akrilik emulsiyon boyalari veya
malzemeleri ile karistirilir.

Sanatgilar hem suluboya boya seffafligini hem de yag boya opakhgdini taklit etme
kabiliyeti nedeniyle akrilik boya kullanmayi sever. Sanatgilar ayrica akrilik boyalari
kullanmaktan hoslaniyor ¢unku yagliboya kargisinda akrilik boyalar daha guvenli ve
daha i1siya dayanikli. Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Mark Rothko ve David Hockney,
calismalarinda akrilik boya kullanan bazi 6nemli 20. yuzyil sanatgilardir.

13



Kendine akrilik boya hazirlal

Gerekli malzemeler:

Bir plastik karistirma kabi

Ahsap ¢cubuk

Kuru pigment

Boyama spatula

Akrilik bir tabanda

Cozelti (su veya bir alkol gibi surtinme alkoll)
Akrilik geciktirici

Kuru pigmenti ezin. Higbir "gevreklik" hissetmeden baski yapmak i¢in boyama
spatulinin diz tarafini kullanabilirsiniz. Sanat malzemeleri satan magazalarda satilan
boya pigmentleri genellikle toz halindedir. Cogu sanatgi, ezilmis kurutulmus bitkiler
veya diger maddelere dayali olarak alternatif pigmentler bulmayi1 segmektedir.

Baski uygularken "kumlu" hissetmeyene kadar pigmenti ezin. Cogu pigmentler oldukga
kolay parcalanir, bu nedenle kalan duzensiz topaklar olmadigindan emin olun.
Pigment toz haline getirilmis ise, topak olmadikg¢a 6gutmeniz gerekmeyebilir.

Pigment ve akrilik baz miktarlarini dlgin ve kaydedin. Bilegenleri birlikte karigtirmaya
baslamadan o6nce, kullanilan pigment ve baz miktarini dlgip kaydetmelisiniz. Bir
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boyamayi bitrmeden veya bir rotus yapmadan once daha fazla renk yapmaniz
gerekebilir. Ne kadar pigment ve akrilik kullandiginizi biliyorsaniz bunu yalnizca
tutarhlikla yapabilirsiniz.

Akrilik baz pigment icermeyen bir boyadir.
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Plastik kabin igindeki akrilik tabana pigment ekleyin. Ahsap cubugu, pigment akrilik
tabana esit sekilde dagilincaya kadar iyice karistirmak igin kullanin.

Solusyonu pigmentli akrilik baz ile iyice birlestirin. Akrilik baglayicinizla birlikte verilen
talimatlari okuyun, ¢inkl baz orani ile ¢ozeltinin tercih edilen orani markadan markaya
degisiklik gosterir.

Bazi pigmentlerin (6zellikle organik pigmentlerin) suyun Uzerinde yuizme egilimi vardir.
Bu durumda alkolun yerine gegersiniz. Pigmente uygun bir ¢ézim kullandiginizdan
emin olun.

Alkol akrilik boyalara karistirmak ideal degildir ¢unkl alkol gabucak kurur; boyanin da
cabucak kurumasina neden olur. En iyisini alkol ile karigtiran ancak boyanin daha
yavas kurumasini isteyen bir pigment kullaniyorsaniz, pigmenti alkolle karigtirdiktan
sonra su ekleyebilirsiniz.

Cok fazla su veya alkol akrilik baglayiciyi inceltir, bu yizden dikkatli olun!
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Akrilik geciktiricide harmanlayin. Akrilik geciktirici, akrilik boyanin ne kadar c¢abuk
kuruyacagini yavaglatmaya yardimci olur. Akrilik geciktiricinizle birlikte gelen talimatlari
izlemek oOnemlidir. Akrilik geciktiriciler, fotogercekg¢i tablolar veya insan lehgeleri
yaratmaya cgalisiyorsaniz Ozellikle gereklidir. Renkler, karmagsik sekillerin konturlarini
olusturmak igin tuval Uzerine birlikte harmanlanmalidir, ancak hizli kuruyan akrilikler
ikinci bir renk eklenmeden 6nce ayarlanacaktir.

Akrilik Boya ile Resim

Akrilikler suluboya, guas boya ve tempera’ya ana madde ve boya maddesi olarak
benzerler. Inceltiimesi icin 6zel medyumlar Uretilmekle beraber genellikle medyum
yerine su kullanilmakta ve temizligi de su ile yapilmaktadir. Akrilikler su ve 0zel
incelticileri ile transparant hale getirilebili, en 6nemli avantajlarindan biri de bu
Ozellikleridir. Birka¢ dakika iginde kurur, rengi ve boya dokusu bir daha bozulmadan
kalir. Akrilik boyalar yapildiklari ylzeye iyi yapisma 0Ozelligine sahiptir. Kuruduktan
sonra Isikta yansima -parlama yapmaz. Akrilik boyalarla modle ve hacimlendirme
calismalarinda boyanin ge¢ kurumasini saglamak igin, icine mutlaka geciktirici
medyum veya saf gliserin katilmalidir (Pekmezci, 2010).

Akrilik boya ile resim nasil yapilir?

16



PASTEL BOYA TEKNIGI

Pastel, renk verici toz pigmentin baglayici maddelerle karistirilarak kaliba dokulmesiyle
yapilan gubuk bigimindeki boyama maddesine ve bu boyayla yapilan resimleredenir.
Pastel yapiminda baglayici madde olarak arapzamki, kitre ya da metil seltloz kullanilir
Karisima beyaz katki maddeleri eklenerek istenen renk tonlar elde edilir.
Kursunkalem kalinliginda ve 8—10 cm boyunda olan pastel gubuklar kadgida surultnce,
ka&gidin yuzeyinde parlak, canl renkler olugsur ama bunlar kagidin dokusuna iglemedigi
igin kolayca silinip bozulabilir.

Pastel kuru bir teknik oldugu igin pudramsi ylzeyi 1s1gin etkisini guclendirir boylece
renk yogunluguna ulasir. Kuru oldugundan diger tekniklerde oldugu gibi kagidin
kurumasini beklemeyiz. Boyayi elimize alir direkt olarak kagida boyamaya basglariz.
Bu boyanin igcinde yag ve vernik( yagl boya teknigindeki gibi) olmadigindan sararma
ve ¢atlamalara rastlanmaz bundan dolayi da uzun émaurladar

Pastel boyanin tarihi tarih dncesi devirlere kadar uzanir. O devirlerde resimleri
magaralara tebesirler ile giziyorlardi.

Pastel boya 16. ylizyilda Italya da 18. yiizyilda da diger lkelere yayilmigtir.

Pastel boyada ki rengin guicinu, boya maddelerine karistirilan tebegir miktari belirler.
Dusuk oranda tebesir kullanilirsa koyu ton elde etmeye yuksek oranda tebesgir
kullanilirsa da acik ton elde edilebilir.

Yagdliboyalar, incecik toz halinde 6gutilmus boya maddelerinin yagla, suluboyalar
zamkli suyla, pasteller ise bu tozlarin kati bir hamur olusturana tek tebesir ve suyla
karistirlimasiyla olugur. Yagliboyalar, incecik toz halinde 6gutilmus boya maddelerinin
yagla, suluboyalar zamkli suyla, pasteller ise bu tozlarin kati bir hamur olugsturana tek
tebesgir ve suyla karigtirilir.

Pastel boya calismasi igin (mukavva, Bristol, séhler, normal fon kartonlari, resim
kagitlari vb.) Dokulu kagitlar her zaman cok iyi etki verir. istenilen etkiyi elde etmek igin
kagidin rengine dikkat etmek gerekir. Gri, pembe-gri, yesil-gri, mavi-gri kagitlar
kullanilabilir. bu renkler gbézu yormaz ve izleyiciyi dinlendirir. Carpici sonuglar elde
etmek igin koyu ve parlak renkli kagitlar Uzerine parlak renkli pasteller kullanmak
gerekir. Orta ton renk ve kagitlar en idealidir. Kagit segiminde konunun rengine
uygunlukta énemlidir. Ornegin deniz resmi calisan kisi mavi-gri, yaz mevsiminde
bugday tarlalarini ¢alisan biri sarl kagitlari tercih edebilir.

Pastel boya da ¢alisma teknikleri farkli farkhdir. Pasteli tutulmasi kagida farkl farkh
surulmesi ile degigik tarzlar olusmustur.

Tarama yani paralel ve ¢capraz gizgilerle ¢calisma; Bu yontemde boya darbeleri Ust Uste
kullanilarak, yatay, dia, caprazlamasina, enine boyuna taramalarla ilging sonuglar elde
edilebilir. Boylece renk iginde renk kullaniimig olur.

Ovalama yontemi; Bu yontemde renkler parmakla ve ya pegete yardimiyla ovalanir.
Cilalanmis gibi diiz yiuzeyler elde edilir. Genellikle bu yontem kullaniimaktadir. Fakat
pastel boyanin kendine 06zgl yapisi bozulmakta, grenler ve puUtlrli yapi
kaybolmaktadir. Yinede segim size kalmis. Onemli olan gok fazla deneme yapmak.
Cunku iyi resim yapmak icin ¢ok ¢alismak gerekir.
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Pastel boya calismasinda sert ve puaturla kagitlar kullaniimahdir.Pastel boyalar 6 lik,
12 lik,2410k,36 ik ve 48 lik kutular iginde hazir satilir. Kurgsun kalem kalinligindaki
pastel boyalar kagida ¢izildiginde renkli ve aydinlik renkler olusur.

Pastel boya gubuklar kagitlarin Gzerine surulerek resim yapilmaya c¢alisilir. Renkler
parmak veya pamukla surtulerek karistirilir.

Ya da direk ¢izgi olarak kagida cizilir.Boyalar Ust Uste surmek resmi kirletir.

Beyaz kagit Uzerine resim yaparken her tarafi boya ile kaplamamak gerekir kagidin
beyazligindan da yaralanabilinir.

Pastel boyalarin rutubetten diger olumsuz etkilerden korumak igin ¢ergeve yaparken
arasina mukavva koymali ve boyanin dokulme

mesi i¢cinde fikse yapilmall.

Pastel renk ve pastel boya degisik kavramlardir. Pastel renk genellikle sulandiriimis
renkler icin kullanilir. Pastel boyalar ise kati boya bloklaridir.

Jean-Baptiste-Simeon Chardin

abcgallery.com - Internet’s biggest art collection

http://www.abcgallery.com/C/chardin/chardin.html
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Jean-Baptiste-Simeon Chardin ve Maurice-Ouentin de la Tour gibi 18. ylzyil Fransiz
pastel ustalari yaptiklari portrelerde yumusak pastel kullandilar.
Sert pastelle yapilan resimler ise daha ¢ok tebesgirle ¢gizilmis izlenimi verir.

yuzyihn sonunda pastel kullanimini canlandiran Fransiz ressam Edgar Degas nin
balerinlerle ilgili galismalarinin bircogu pastel boyayla yapilmistir.
Pierre-Auguste Renoir, Henri de Toulouse-Lautrec ve Pierre Bonnard gibi Fransiz

ressamlarin yani sira, ABD’li Mary Cassatt ve isvicreli ressam Paul Klee de pastel
tablolar yapan Unli ressamlardir.

Henri de Toulouse Lautrec

:/y'x.m.tr/gorsel/search?text=|autrec in pastel gal|§mala
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EDGAR DEGAS [ ¢

http://yandex.com.tr/gorsel/search?text=degas pastel caligmalari
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MARY CASSATT

https://yandex.com.tr/gorsel/search?
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YERLI SANATCILAR:

Nalan Solmaz Bayar, profesyonel pastel boya tekniginin duayenidir.
Kendine has pastel kazima teknigi ile olusturdugu kompozisyonlar, peyzaj
ve i¢c mekan konulari ile zenginlesmektedir. Gorsel agidan foto-gergekgilik akimi iginde
ele alinmaktadir. Sanatg! titiz ve tarzi geredi detayci ¢alismasiyla, Anadolu’nun zengin

dogal yapisini, yasam sekli ve gelenekleri ile pekistirerek, dingin ve huzurlu bir
dinya sunuyor.

http://www.kadikoylife.com/urun-sanat%C2%92ta-nazan-solmaz-bayar-serqgisi%C2%85/
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http://www.kadikoylife.com/urun-sanat%C2%92ta-nazan-solmaz-bayar-sergisi%C2%85/

https://yandex.com.tr/gorsel/search?text=g%C3%BClay%20y%C3%BCksel%20pastel%20%C3%A7al
%C4%B1%C5%9Fmalar%C4%B1&Ir=11503
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ORHAN GULER

https://yandex.com.tr/gorsel/search?text=orhan giiler iN pastel calismalari&noreask
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SULUBOYA RESIM TEKNIGI

Sulu boya seffaf oldugu icin resim kagidina gizilen kursun kalem izleri belli olur. Bu
acidan resin kagidina cizerken ¢ok bastirmadan calismaliyiz. Renkler suyun yardimi
ile kaynasir boylelikle guzel gecisler saglanir. Boyanin az veya ¢ok sulandiriimasi ile
aclk, orta ve koyu tonlamalari elde edebiliriz. Sulu boyada beyaz renk
kullaniimaz.Kagidin beyazligindan faydalanilinir.

Sulu boyalar ya tup igcersinde yas olarak veya kutulular igersinde kuru olarak
kutucuklarda yer almigtir. Boya alirken kolay ve gabuk eriyen cinsleri tercih etmeliyiz
cunku sulu boya diger tekniklere gore daha ¢abuk ¢aligmayi gerektiren bir tekniktir.

Sulu boya galismasi icin resim kagitlari kalin sert ve piitiirlii oimalidir. ince olanlar ise
suyla temas ettiklerinde kabarirlar ve dalgalanmalar gozlenir.

Sulu boya calismasini rahat yapabilmemiz icin resim althgi gerekir. Bu altlik sunta,
duralit mukavva veya tahtadan olabilir. Resim kagidin- dan biraz buyuk boyutta
olmahdir.

Sulu boya ¢alismalarinda firgalarin en uygunu samur cinsi olanidir. Clnkd bu firgalar
su ile temas ettiklerinde killar toplanir ve uglar sivrilesir, buda bizim ince kisimlari
cizmemizde faydalidir. Fircayl kagida bastirdigimiz sekilde boyadigimizda genis
yuzeylerde daha verimli olabilir. Resim galismalarinda bir ince bir de kalin uglu samur
fircalarla c¢alismamiz uygundur. Calismamiz bittiginde firgamizi temizleyip
kaldirmaliyiz yoksa ucu egrilir.

Sulu boya c¢alismalarinda renklerin temiz olarak c¢ikarilabilmesi igin iki su kabina
gereksinim vardir. Biri ile fircamiz temizlenir digeri ile de boyayi sulandiririz.
Calismalarimizda fazla suyu almak ve kagidi islatmak icinde singer de gerekir.
Calisma sirasinda kagit kurursa yeniden stingerle islatilabilinir.

Sulu boya calismasina gegcmeden 6nce konu kagida cizilir. Bu ¢izim isi yapilirken
kursun kalemle ¢ok bastiriimamali ve ¢ok silgi kullaniimamalidir. CUnkd sulu boya
seffaftir boyanin altindan goérulebilir. Sulu boyada kagidin islak olarak hazirlanmasinin
sebebi boya gegislerini daha rahat yapabilmektir. Islanan kagida hemen boya sirmek
dogru degildir biraz beklenmeli yoksa butun renkler birbirine girer.

Kagidimiz kuru olursa renklerin birbirleri ile kaynagsmasi olmaz.

Calisamaya baslamadan 6nce suluboyamizdaki boyalarin tzeri su ile i1slatiimalidir.
Boya iglemine baglarken aradigimiz renkleri bulabilmek igin palet bulundurmamizda
yarar vardir.

Genis ve agik renk olan yuzeyleri dncelikle boyamak bu teknigin 6zelligidir. ClUnku
genis olan yuzeyleri cabuk bitirirsek tekrar o bolgelerin sulandiriimasi gerekmez. Agik
renklerin duzeltiimesi ve koyulastiriimasi daha kolay olur. Sulu boya ¢alismasinda
yanlis bir boyama yaparsak o boélgeyi islatiriz sonra slinger veya islak firga yardimi ile
sileriz.

Calisma sirasinda firgayl hep ayni yere sirmemeli kagit yipranabilir. Renkleri Gst Uste
de sUrmemeliyiz o zamanda resmimiz kirlenir. Caligmalarimizda golgeli kisimlarda
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koyu renk olarak siyah renk kullanmamali onu yerine sicak ve soguk renklerden elde
ettigimiz renklerle golge vermeliyiz. Sulu boyada beyaz alanlar ve soluk renkler igin
kagidin kendi beyazligindan yararlaniimalidir.

SULUBOYA SANATCILARINDAN ORNEKLER

ISIL OZISIK
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https://yandex.com.tr/gorsel/search?text=sulu%20boya%?20ressamlar%20grubu&noreask=1&img_url=
http%3A%2F%2Fwww.ankarakultursanat.com%2Fuploads%2FIimages%2Fbb2_ikdINesKRV3YvKigg
C116Ws89pB9sc04.jpg&pos=0&rpt=simage&Ir=11503

e

SEREF BIGALI .

9' M
https //yandex com. tr/gorsel/search°text-suIu%20boya%20ressamIar%20grubu&noreask 1&img_url=
http%3A%2F%2Fwww.ankarakultursanat.com%2Fuploads%2FIimages%2Fbb2_xxCLLOQMcaCluXS
MNzsQ7ckj5LxyBOyT.jpg&pos=5&rpt=simage&Ir=11503

NUZHET iSLIMYELI
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https://lyandex.com .tr/gorsel/search?img_url=http%3A%2F%2Fnuzhetislimyeli.com%2F_media%2F1
%2F321b.jpg&p=1&text=n%C3%BCzhet%20islimyeli&noreask=1&pos=58&rpt=simage&Ir=
11503
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https://yandex.com.tr/gorsel/search?text=celal%20esat%20arseven&noreask=1&img_url=https%3A%
2F%2Fsemraburak.files.wordpress.com%2F2017%2F05%2F93.jpg%3Fw%3D628%26h%3D463&pos
=4&rpt=simage&Ir=11503
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HIKMET DURUER

https://lyandex.com.tr/gorsel/search?text=h%C4%BOKMET%20DURUER&noreask=1&img_url=http%3
A%2F%2Fwww.turkishpaintings.com%2Fcontent%2Fmod_images%2Fpainters%2Fworks%2Flarge%
2Fwork_3940.jpg&pos=3&rpt=simage&Ir=11503

CEMAL GUVENC

https://yandex.com.tr/gorsel/search?text=cemal%209%C3%BCven%C3%A7%20resimleri&mg_url=htt
p%3A%2F%2Fwww.turkishpaintings.com%2Fcontent%2Fmod_images%2Fpainting%2Fworks%2Fme
dium%2Fwork_1082.jpg&pos=8&rpt=simage&Ir=11503
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