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*https://tr.wikibooks.org/wiki/C_Sharp_Programlama_Dili kitabından derlenmiştir.



• Nesneler 

• Button, TextBox, CheckBox, RadioButton, Panel …

• Temel İşlemler

• Bilgi Girişi, Bilgi Çıkışı

• Mesaj Pencereleri 

• Olay Tabanlı Programlama

• Click, KeyPress, MouseEnter, MouseMove, 
MouseLeave …

• Temel VS Panelleri

• Toolbox, Properties, Solutuin Explorer …





• Değişken Tanımlama

• Değer Atama

• Veri Türleri

• Değişkenleri Program İçinde Kullanma

• Değişkenlerin Ömürleri

• Değişken Adlandırma Kuralları

• Sık Yapılan Hatalar

• Sabit Değişkenler 



Scratch programındaki bazı özel yapılar, 
kullanıcının Vize ve Final olarak girmiş 

olduğu değerleri (yanıtlarını) saklayarak 
Ortalama hesaplama formülüne kadar 

iletilmelerini sağlamışlardı.




































