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MUZE TEKNOLOJILERI VE SERGILEME

FARKLILIKLARI

Burak BOYRAZ'

OZET

Giliniimiizde teknolojik sergileme sistemleri, miize sergilemelerinin 6nemli
alanlarindan birisi haline gelmistir. Teknoloji ve sergileme kavramlarmm miizecilik
gergevesinde ele alindigi bu ¢alismada da ozellikle teknoloji ve sergileme iligkisi
incelenmistir. Sergileme, sergi ve sergilemeye yardimci unsur kavramlari ¢ogunlukla
birbirleriyle i¢ ige ge¢mis kavramlardir. Bu kavramlar kimi zaman miizecilik i¢inde
sadece tek baslarina etkili olabilirken, kimi zamanda birbirlerinden beslenmektedir.
Fakat miizelerde bu durum g¢esitlilikler gosterebilir. Ciinkii miizelerde etkilesimsel
uygulamalarla birlikte kendisini hissettiren teknoloji kullanimi, sergilemelerde miize
tirline, hedef kitlelere ve kullanim amacina bagli olarak bir takim farkliliklar
gostermektedir. “Miize Teknolojileri ve Sergileme Farkliliklari” bagligi altinda
incelenen bu degisiklikler miizenin ziyaret¢i ile olan iliskisini de O6nemli Slgiide
etkilemektedir. Bununla birlikte makale icinde “Miizelerde Igeriklerine Gore
Farklilasan Teknoloji” basligi altinda incelenen konularda miize sergileri ve ¢esitli
orneklere deginilmistir. Makalenin yontemi de literatiir taramasi ve saha
aragtirmasidir (Strasbourg Historical Museum ve Strasbourg University Planeteryum).
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MUSEUM TECHNOLOGIES AND EXHIBITION
DIFFERENCES

ABSTRACT

Nowadays technologic exhibition systems has become an important area of
museum exhibits. Especially technology and exhibition relation is reviewed in this
study in which technology and exhibition concepts are considered within the
framework of museology. Exposition, exhibition and elements aiding to exhibit terms
are generally nested concepts. While these concepts may solely be effective in
museology from time to time, they may feed on each other in some cases. But this
situation can be diverse in museums. The reason is usage of technology that makes
itself apparent in interactive applications in museums shows certain differences
depending on museum types, target groups and purpose of use in exhibitions. These
differences which are searched under the title “Museum Technologies and Exhibition
Differences” highly affect the relation of the museum with its visitors. However in
this paper museum exhibits and varius examples are dealt with in the topics reviewed
under the title “Differing Technologies According To The Contents In Museums”.
The methods of this article are literature search and field investigation (Strasbourg
Historical Museum & Strasbourg University Planeteryum).

Keywords: Museology, Communication, Museum Technologies, Exhibition,
Exhibition Differences.
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Giris

Bilgi ekonomisi ve bilgi toplumu agisindan bakildiginda siirekli bir degisim
stireci iginde olan teknoloji olanaklari, bilgisayar kullanimi ve iletisim cihazlar gibi
yenilikleri de beraberinde getirmistir. Uzun yillar boyunca 6ncelikli olarak askeriye,
tip ve yeralt1 eglence sektorii alanlarinda ikincil olarak da iletisim, giinliik eglence ve
bilgi islem gibi alanlarda kendini gdsteren gorsel teknoloji uygulamalar1 artik miize
gibi kiiltiirel alanlarda da envanter ve belgeleme uygulamalarinda agirligini
hissettirmeye baslamistir. Cogunlukla iletisim, bilgi verme ve deneyim kazandirma
gibi amaglarla kullanilan miize teknolojileri, bilgi isletim sistemlerinin ve bu
sistemler i¢in kullanilan cihazlarin yayginlagmasi ile oldukga genis bir uygulama
alan1 kazanmigtir. Etkilesimsel uygulamalar, {i¢ boyutlu projeksiyonlar ve robotlar
gibi teknolojilerden olusan g¢agdas miize sergilemeleri, bilgiye ulagmakta yeni
firsatlar saglamis ve deneyimsel olarak pek ¢ok uygulamayi yeniden kesfetme
olanag: vermistir. Bu baglamda miize teknolojileri ve sergileme konusunu daha iyi
anlamak adina bazi terimlerin bilinmesinde fayda vardir.

Teknoloji: Teknoloji kelimesini ele almaya c¢aligtigimizda birden fazla
tanimlamayla karsilagirz. Tirk Dil Kurumu’na gore teknoloji, mal ve hizmetlerin
tiretiminde kullanilan ara¢ ve yontemlere yonelik bilgi biitiinii anlamina gelmektedir
(Turk Dil Kurumu, 2011). Bir diger sozliik tanimi ise teknolojiyi bilimin 6zellikle
endiistri ve ticari amag i¢in uygulanmasi olarak tanimlar (Teknoloji, 2004: 8). Halil
R. Alpay’a gore ise teknoloji, “bilginin eyleme ge¢irilmis halidir” (Alpay, 1989: 10).
Muammer Zerenler ise teknolojiyi, “bilginin, sanayideki islemlerde sistematik
olarak uygulamaya alinmasi” olarak ifade etmistir (Zerenler, 2007: 656).

Ayrica yukaridaki tanimlamalarla iligkili olarak Sevkinaz Giimiisoglu ve
Uzeyme Dogan, teknolojinin ii¢ énemli boyutunun oldugunu belirterek bunlari,
“bilgi, bilginin uygulanmasini saglayan araglar ve bu kullanim sonucunda kazanilan
deneyim” olarak siralamistir (Glimiisoglu ve Dogan, 1994: 57).

Sanal Miize: Werner Schweibens sanal miizeleri, diinya ¢apinda erisimi
olanakli kilmak igin fiziksel anlamda bir mekana ihtiyag duymayan miizeler olarak
tanimlamustir. Iceriklerine gére brosiir sanal miizeler, iceriksel sanal miizeler, egitsel
sanal miizeler ve sanal miizeler olarak dort gruba ayrilirlar (Schweibens, 2004: 3).

Brosiir sanal miizeler; var olan bir miizeye ait genel bilgilerinin oldugu
internet uygulamalaridir. Igeriksel sanal miizeler; koleksiyonlari gevirim igi sunan ve
ziyaret¢inin  koleksiyondaki nesneleri kesfetmesini amaclayan sanal miize
uygulamalaridir. Sanal miizeler miizenin koleksiyonlarini sunmanin yaninda
koleksiyonlara iligkin sayisal ve teknik bilgileri icermektedir. Egitsel sanal miizeler
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ise; ziyaretgilerinin yas, deneyim, ve bilgi seviyelerine gore giris olanagi sunulan
miizelerdir.

Internet ve bilgisayar kullaniminin yayginlasmasi ile birlikte sayilar1 her
gegen giin artan sanal miize uygulamalarindan, miizeler siklikla yararlanmaktadir.
Eczacibasi Sanal Miizesi Orneginde oldugu gibi, sanal sergilerde arastirma
dosyalar1 ve miize projelerine yonelik dokiimanlar bulunabilir ya da Anitkabir
Sanal Gezinti uygulamasinda oldugu gibi, tarihi ve kiiltiirel degeri olan i¢ ve dis
mekanlar sanal uygulamalarla yeniden kesfedilebilir. Fakat bu ¢aligmada, kapsam
olarak daha genis bir alana sahip olan sanal miize kavramina deginilmemistir.

Teknolojik Sanat Yapiti: Yine bu makalede ele alinmadig1 halde yakinligi
nedeniyle incelenebilecek bir diger konu, giincel sanat yapitlaridir. Bu nedenle bu
bashigin bir tamimina ve neden konumuzdan ayri tutulduguna yer verilmistir.
Sergileme teknolojisi ve teknolojik eser kavrami birbirlerinden farkli kavramlardir.
Sergileme teknolojileri eserin sergilenmesini, goriinlirligiinii arttirmaya yonelik
yardimer unsurlar olurken teknolojik eserler sanatginin elektronik sistemlerden
faydalanarak olusturdugu sanat yapitlaridir. Ken Robinson’in belirttigi gibi: “Bir
sanat¢inin  elinde, herhangi bir malzeme ya da alet sanat yapitina
doniisebilir’(Robinson, 2003: 197). Gilincel sanat yapitlarinda kullanilan
malzemelerde yagliboyalar, akrilik boyalar ve dijital baskilar olabildigi gibi, eserin
bir pargas: olarak projeksiyonlar ve dijital ekranlar da olabilmektedir. Ayrica bu
yapitlar “dijital sanat” olarak isimlendirilen ve “elektronik ortamda iiretilen sanat”
olarak tanimlanan sanat akimina yonelik bir eser de olabilir (Saglamtimur, 2010:
213). Kimi zaman elektronik ortamlarda iiretilen bu eserler dis diinyaya yonelik
uygulamalarda da kullanilabilir.

Teknoloji kokenli bu eserlerde yani giincel sanat uygulamalarinda, eserin
sergilenmesi teknolojiye bagimlidir. Bu yiizden teknoloji olmazsa eserin
sergilenmesi de miimkiin degildir. Dolayisiyla bu ¢alismada teknolojik sanat
yapitlarina yer verilmemistir.

Hedef Kitle: Sergiler i¢in 6nemli oldugundan hedef kitlenin ne oldugunu ve
ne ise yaradigini ele almamiz gerekir. Hedef kitleyi halkla iligkiler ¢alismalarinda
iligki kurulacak kisiler ve gruplar olarak tanimlamak miimkiindiir (Sabuncuoglu,
1998: 13). Ayn1 zamanda bu kavram, halkla iliskiler ¢aligmalarinda tiim etkinliklerin
yonlendirildigi, bu etkinlikler sonucunda kendilerinden eylem ve diisiince degisimi
beklenen kisiler ya da gruplar olarak da ifade edilebilir (Camdereli, 2000: 49).
Verilmek istenen mesajin ulagmasi hedeflenen grup veya topluluk” olarak da
tanimlanabilen bu kavram, miize sergilerinde, sergilerin hitap edecegi ziyaretci
topluluklart olarak agiklanabilir (TDK, 2011). Bu topluluklar degisik yas gruplarina,
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mesleklere, fiziksel ve zihinsel 6zelliklere gore belirlenebilir. Sergilerde kullanilan,
sergilemeye yardimei teknolojiler, bilgi panolari, etiketler ve brosiirler, hedef kitleri
g6z Oniinde bulundurarak olusturulur. Bu yilizden bu makale i¢inde hedef kitle
kavramina sik¢a deginilmistir.

Sergi: “Halkin gezip gérmesi, tanimasi i¢in uygun bigimde yerlestirilmis
tirlinlerin, sanat eserlerinin timi” (TDK: 2011).

Sergileme. “Sergilemek isi, teshir” (TDK: 2011).

Iletisim: Canan Cetinkanat iletisimi: “Kaynak ve hedef arasinda davranis
degisikligi olusturmak amaciyla, bilgi, tutum, duygu ve becerilerin anlamlarinin
ortak kilinmasi, paylasilmasi i¢in gerceklestirilen etkilesim siireci” olarak ifade
etmistir (Cetinkanat, 1996: 223). Murat Barkan’a gére ise iletisim: “Insanmn varlik
siirdiirme bi¢iminin bir {irlinii ve insanin varlik siirdiirme bi¢imindeki geligsmelere
gore degisimlere ugrayan insana 6zgii bir olgudur” (Barkan, 2004: 115).

Fahrettin Ozdemirci ve Hiiseyin Odabas’in aktardig: sekliyle iletisim:
“Insanlarin  ve kurumlarin kendi aralarinda veya karsilikli olarak etkilesim
kurmalarini saglayan toplumsal bir sistemdir” (Ozdemirci ve Odabas, 2005: 24).
Iletisimin bir de kurumsal yénii vardir. F. Ozdemirci’nin ifadesiyle kurumsal
iletisim: “Kurumun varhigmi siirdiirebilmesi i¢gin, gerek kurum iginde kurumsal
yapiy1 olusturan bdliimler ya da gruplar arasinda; gerekse kurum disinda kurum ile
cevresi arasinda siirekli bilgi ve diislince aligverigine olanak saglayan bir siirectir”
(Ozdemir, 2000: 5). Bilgi saglama, ikna etme ve etkileme, emredici ve dgretici
iletisim kurma, birlestirme ve esgiidiim saglama gibi durumlarda kurumsal iletigimin
o6nemli fonksiyonlarindan bir kagidir (Tutar, 2003: 120).

Nesne, bilgi ve ziyaretgi arasinda bir bag kurmak amaciyla kullanilan miize
teknolojileri, glinimiizdeki uygulamalari ile birlikte etkilesimi son derece etkin bir
sekilde kullanabilmektedir. Vania Marins’in “Etkilesimsellik kullanimi ile
Ogrenmeyi etkin bir bi¢imde saglayan ve ziyaretgilere deneyimler kazandiran
uygulamalar.” olarak tanimladigi miize teknolojileri, sergi konusu dahilinde
farkliliklar gostermektedir (Marins, 2010: 3). Serginin yapilacagi mekanlar, sergi
icerikleri, nesne Ozellikleri, misyon, vizyon ve hedef kitle gibi konulara gore
kullanim bigimi ve siiresi degisen miize teknolojileri, kablosuz ag uygulamalari,
internet segenegi ve geri bildirim olanaklari ile bilgi toplumunun ihtiyaglarina cevap
vermeyi amaglayan uygulamalardir.
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Bilgi ve deneyim kazandirmanin disinda sadece bilgi toplayan, bunu
isleyen ve aktaran kurumlar olmakla kalmayan miizeler, sergi igeriklerine ve sergi
amaglarina gore kimi zaman Onceliklerini keyifli anlar yasatmaya vermistir. Yani
giinlimiiz miize teknolojileri, farkli hedef kitlelere hitap eden ilgi odaklar1 yaratarak
bireyleri miizelere ¢ekmek i¢in de kullanilmaktadir. Popiiler kiiltiir ve kiiresellesen
diinyanin getirisiyle bilgi toplumu olan ya da bilgi toplumu olma yolunda ilerleyen
insanoglu her gegen giin sosyal yasamin getirdigi tekdiizelikten ve zorunluluklardan
kagmakta, yeni heyecanlar, yeni deneyimler yasamanin pesine diismektedir.

Bilgisayar oyunlari, sanal alemler, ¢ok boyutlu gdsterimler gibi yaratici
araglarm, bilgi odakli olarak miizelere de uyarlanmasi, bu baglamda ¢ok aykir
goriilmemelidir.

Miizelerde sergileme amaciyla kullanilan teknolojiler ziyaret¢i odakli
olsalar da, bu sistemler ayn1 zamanda rekabet olgusuna da yardimci olmaktadir.
Ciinkii giinlimiiz miizeleri artik sadece birbirleri ile boy dl¢lismekle kalmayip uzay
merkezleri, tarihi parklar ve film stiidyolar1 gibi diger ¢ok amagli yapilarla de
rekabet etmek zorundadir. Bunda siiphesiz ziyaret¢i tercihinin de pay1 biiyiiktiir.
Fakat asil onemli olan nokta miizelerin bu durumu fark ederek kendi sergileme
teknolojilerine yatirim yapmasidir. Sergileme odakli olan bu degisimi incelemeden
once miizeleri sergileme farkliliklar1 baglaminda ele almamiz gerekir.

Sergileme Farklhiliklar1 Baglaminda Miizeler

Sergileme amaciyla kullanilan miize teknolojilerini ele aldigimizda bu
teknolojilerin miizenin tiirline ve bu tiirede bagli olarak degisen sergileme anlayisina
gore farklilagtigini goriirtiz. Miize etkinlikleri tizerinde de onemli etkisi olan
sergileme farkliliklari, tarih, sanat, etnografya ve arkeoloji miizeleri igin
degisebilirken bilim miizeleri, eko miizeler ve doga miizeleri gibi miize tiirlerinde de
cesitlilik gostermektedir. Konuyla ilgili olarak miize tiirlerine yodnelik bir
smiflandirma 6rnegi vermek gerekirse; Diinyada kabul goéren koleksiyonlarina gore
miize tlirleri, yalnizca gosterim olarak Tiirkiye’de bulunan miizeler igin
diistiniildiigiinde Burgak Madran’in belirttigi gibi su sekilde bir siniflandirma ortaya
¢ikmaktadir (Madran, 1999: 17):
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Genel Miizeler

Arkeoloji Miizeleri

Sanat Miizeleri

Tarih Miizeleri

Etnografya Miizeleri

Doga Tarihi Miizeleri

Jeoloji Miizeleri

Bilim Miizeleri

Askeri Miizeler

Endiistri Miizeleri

Yukarida belirtilen miize tiirleri, kendi koleksiyon igeriklerine bagl olarak
giincel sergilemelerden faydalanmaktadir. Ciink{i sergilemeler miize tiirlerine ve
koleksiyon igeriklerine gore farklilagmaktadir. Bu farkliliklar miizenin amaci,
koleksiyonu, vermek istedigi mesaj ya da hedef kitle profilleri gibi unsurlardan da
etkilenmektedir. Bu farkliliklar1 incelemeden 6nce sergileme tiirlerini bilmemizde
fayda vardir.

Sergileme tiirleri, ziyaret¢i profilleri ve koleksiyon niteliklerine gore
ayristirillmis ve Ozellikle miize sergilemeleri igin olusturulmus smiflandirma
onerileridir. Bu siniflandirmalar kimi zaman miizenin sergi amaci iizerine kurulu
olurken, kimi zamanda ziyaret¢i ya da nesne odakli olmaktadir. Sergileme tiirlerini
tanimlayan énermelerden biri su sekildedir; Hissi Sergileme, Ogretici Sergileme ve
Eglendirici Sergileme (Atasoy, 1999: 177). Ozellikle miize sergilemelerinin
ziyaretgiler iizerindeki etkilerinin 6n planda tutuldugu bu ¢alismada bilgi verme ve
eglendirme smiflandirmanin temelini olusturmaktadir. Bu siniflandirmay1 kisaca
incelemek gerekirse:
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Hissi Sergilemeleri, ele aldigimizda bu tiirdeki sergilerin izleyicinin hisleri
tizerinde bir etki yaratmak amaciyla diizenlendigini goriiriiz (Atasoy, 1999: 177).
Kendi aralarinda “estetik sergileme ve duygusal sergileme” olarak ikiye ayrilirlar.
Estetik sergilemeler giizelligin kabulii teorisi olarak diisiilen estetik degerleri
yakalamay1 hedefler. Duygusal sergilemeler ise izleyicinin duygularini uyandirmaya
caligan sergilemelerdir.

Ogretici Sergilemeler; bilgi verme ve egitim amaci giiden sergilerdir. Bu
tiir sergilerde ¢esitli aract materyaller kullanilarak, nesnelerin 6zellikleri yorumlanir
ve sergilenen nesnenin egitici iglevi iletisim araglari yardimiyla sunulur (Atasoy,
1999: 177).

Eglendirici  Sergilemelere; deginecek olursak bu sergilerin bu tip
sergilemelerin miize igerigi ve koleksiyon baglamlari dogrultusunda eglendirdigi
gibi etkilesimli uygulamalarla ziyaretgilerine deneyimler kazandiran sergilemeler
olduklarint sdyleyebiliriz (Atasoy, 1999: 177). Atasoy’un sergileme g¢esitlerine
klasik gesitleri de ilave edecek olursak, ziyaret¢i odakli olan yukaridaki dnermelerin
disinda miizelerde koleksiyon odakli ya da bilgi odakli sergilemelerin yapildigini da
sOyleyebiliriz.

Koleksiyon Odakli Sergilemelerde; bilgi, sunulan nesneler iizerinden
ziyaret¢iye aktarilmaktadir. Fakat 6n planda nesneler yer almaktadir. Temel olarak
nesne ve nesnenin niteligi tizerine kurulu olan sergilemelerdir. Bu tip sergilemelerde
onemli olan nesneye sahip olmak ve nesneyi bilgiler esliginde sergilemektir.
Nesneye yonelik bilgiler aktaran bu sergilerde ¢esitli medyalar yardimiyla nesneler
bilgi yoniinden desteklenmektedir (Uralman, 2006: 110)

Bilgi ve Egitim Odakli Sergilemeler; temelde nesneden ¢ok nesneye
yonelik bilgiler lizerine yogunlagir. Amag ziyaretgileri bilgilendirmektir ve nesneleri
yorumlamaktir. Egitimsel agidan da 6nemli olan bu tip sergilemeler, sistemli ve
programli bi¢cimde tasarlandiklari zaman ziyaret¢i ilgisini Onemli oOlgide
¢ekebilmektedir. Ayrica miize egitimleri igin de 6nemli olan bu sergilemelerde hedef
kitleye yonelik g¢alismalar ve sunumlar yapmak daha kolaydir. Cinki bilgi
¢ogaltilabilen ve yorumlanabilen bir kavramdir.

Bilgi odakli sergilemeler nesnelerle ilgili yapisal bilgilerden g¢ok bu
nesnelerin baglamina ve islevine odakli bir sistem oldugu i¢in tercih edilmektedir.
Bilgi, ayrica miizenin ek iletisim mecralarma hizmet edebilir. Giinlimiiz miizeleri
toplama, koruma ve sergileme islevlerinin yani sira ¢esitli yaymlar, egitim
aktiviteleri ve bilgi etkinlikleri ile yasam boyu egitime katkida bulunmaktadir
(Maccario, 2002: 279). Yani serginin miizenin sundugu diger islevlerle bir biitiin
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olarak diisliniilmesi, “Bilgi”nin kullanimimin sergiler ve diger toplumsal hizmetlerle
pekistirilmesi mantiklidir.

Biitiin bu gruplandirmalar yapilirken bilgi verme, deneyim kazandirma ya
da keyifli vakit gegirme gibi amaglar 6n planda tutulmustur. Fakat sergileme
farkliliklar1 daha pek ¢ok durumdan etkilenmektedir. Miizelerde sergilemeleri
farklilastiran etkenler olarak tanimlayabilecegimiz bu unsurlar; serginin agik hava ya
da kapali mekan sergisi olmasi, hedef kitle farkliliklari, koleksiyonlar ve fiziksel
kosullardir. A¢ik havada ya da kapali mekanlarda yapilan sergiler, koleksiyonlarin
bakim ve korunmalart gibi sorunlari1 da beraberinde getirir. Ayrica bu tip sergilerde
kimi zaman bir koleksiyon nesnesi olmayabilir. Sadece somut olmayan kiiltiirel
mirasin korunmasini yonelik sergilerde hazirlanabilir.

Sergileme farkliliklarin hedef kitleler baglaminda inceledigimizde ise
giinlimiiz miizeciliginde miizelerin, sergilemelerini hedef kitle profillerini goz
onlinde bulundurarak hazirladiklarini goriiriiz. Hedef kitleler miizenin amacina,
icinde bulundugu cografi bolgeye, dolayisiyla hizmet ettigi topluma ve sahip
olduklar1  koleksiyonlarin  niteligine gore degismektedir. ~Fakat miize
sergilemelerindeki teknolojilerin segiminde ziyaretgilerin fiziksel ya da zihinsel
ozellikleri de gdz oniinde bulundurulmaktadir. Fiziksel ve zihinsel 6zellikler insana
Ozgii cesitli engeller olabildigi gibi biiyiime ve Ogrenme arasindaki iliskiyi de
kapsayabilir. Ciinkii biiylime denilen siiregte gelisim basamaklart insanlarin hazir
olup olmamasina bakmaksizin birbiri iizerine ilerlemektedir (Yildirim, 2011:228).
Psikolojide oral dénem, anal donem ve fallik donem olarak tanimlanan gelisim
donemleri 6grenmeyi de etkileyen siireglerdir (Yildirim, 2011:228).

Miize ve sergileme tiirlerinin kullanilacak sergileme teknolojisine olan
etkisini daha iyi anlamak icin drneklerle inceleme yapmak gerekir. Bilim miizeleri
i¢in hazirlanan sergilemeleri ele aldigimizda bu tiirdeki sergilerin kendi amaclar1 ve
hedef kitleleri dogrultusunda olan miize teknolojilerini tercih ettiklerini goriiriiz.
Daha ¢ok bilimsel verileri aktarmak i¢in hazirlanan bu sergilerde kullanilan
teknolojilerde, simiilatorler ve kiosklar gibi cihazlar olabilmektedir. Simiilasyon
makineleri sayesinde ziyaretgiler etkilesimli bir sekilde bilimsel kavramlari
algilayabilmektedir. Bu gibi cihazlar sayesinde ziyaretcilere biyolojik ve jeolojik
degisimler gibi konular anlatilabilmektedir.  Etkilesimli sinema olarak
tanimlanabilecek uygulamalar da bilgi ve egitim odakli sergilemelerde
kullanilabilecek sistemlerdir. Heniiz ¢ok yeni bir uygulama olan bu alanda deneyim
yoluyla 6grenme giidiisiiniin harekete gegirilmesi amaglanmaktadir (Yildirim, 2011:
95).
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Cagdas sanat miizeleri ise mesaj verme kaygisi giiden ya da toplumun
estetik duygularina hitap eden sergiler diizenlemektedir. Bu tiir sergilerde kimi
zaman serginin vermek istedigi mesaj dolayli yoldan ifade edilebilir ve anlasilmasi
giic eserler sergilenebilir. Bu sebeple miizeler, sanat eserlerinin vermek istedigi
mesajin anlagilabilirligini arttirabilecek ya da bu mesaj1 destekleyecek teknolojileri
tercih etmektedir.

Kisaca sdylemek gerekirse ayni tiirdeki teknolojiler, farkli tiirlerdeki
sergilerde kullanilabilir. Projeksiyon cihazi bilgi verme amagl sergilemelerde konu
anlatimlari i¢in tercih edilebilirken, sanat miizelerinde sanat eseri igin bir arka plan
olusturmak amactyla kullanilabilir. Onemli olan sergileme tiiriine bagl olarak tercih
edilen teknolojinin ne amagla ve hangi bi¢imde degerlendirilecegidir.

Sonu¢ olarak sergilemeler miize tiiriine bagli olarak ziyaretgiler,
koleksiyonlar ve amaglar dogrultusunda farkliliklar gdsterebilir. Bu farkliliklarda
sergilemenin tliriinii ortaya ¢ikartmakla birlikte bir sonraki asama olan kullanilacak
sergileme teknolojisinin se¢imine dogrudan etki eder. Dolayisiyla miize sergilerinde
kullanilan sergileme teknolojilerinin basarili veya etkili olabilmesi i¢in miize ve
sergileme tiirline uygun teknolojik formlar tercih edilmelidir. Ayrica miize
mimarisinin ve koleksiyonlarin giivenligini saglamanin getirdigi zorunluluklar da
miizelerde sergilemelere yon veren 6nemli etkenlerdir. Teknolojik sergilemeler igin
o6nemli olan bu etkenler miizenin teknolojik altyapisi ve binanin tarihi bir yap1 olup
olmamasi gibi durumlardir. Ciinkii tarihi yapilarda var olmayan teknolojik altyapinin
kurulmasi i¢in tadilat iglemleri gerekmektedir. Bu iglemler de kimi zaman yapinin
orijinalligini, kullanishiligini bozacak nitelikte olabilir. Tiim bu degiskenlere ragmen
gliniimiiz miizeleri ¢agdas yasam standartlari i¢ine katilabilmek ve yasadiklarini
kanitlamak i¢in yeni yontemler bulmak zorundadirlar (S6nmez, 1994: 102). Fakat
bunu yaparken de tarihi yapilar i¢inde bulunan ve bozucu etkenlere karst hassas olan
koleksiyonlar1 korumak icin kullanilan teknoloji 6zenle segilmelidir. Bu hem
yapinin kendisini hem de koleksiyonu korumak i¢in 6nemlidir.

Miizelerde iceriklerine Gore Farklilagsan Teknoloji

Teknolojik ara¢ kullanimi miize sergilerinde koleksiyon diizenlemelerinin
otesinde hem fiziksel hem de kurgusal planlamalar hazirlanmasini zorunlu kilmistir.
Egitim, koleksiyon yonetimi ve koruma gibi durumlari da kapsayan bu tip
planlamalar yapilirken miize ¢esidini, sergileme amacini ve hedef kitle gibi etkenleri
g6z oniinde bulundurmak 6nemlidir.

Ornekle incelemek gerekirse Strasbourg Historical Museum / Tarih
Miizesi - Strasbourg, sehir tarihi konulu sergilerinde yiiksek ¢oziiniirliiklii ekran,
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projeksiyon, kiosk ve hologram agirlikli sergileme islubunu benimsemektedir.
Sergileme sistemlerinde teknolojiden siklikla faydalanan bu miize askeri
techizatlardan, yagh boya eserlere, madeni paralardan, sehir maketlerine kadar pek
¢ok eseri biinyesinde barindirmaktadir. Miizede kullanilan hologramlarin en 6nemli
ozelligi hedef kitleye bagli olarak tercih edilen anlatim big¢imidir. Sehir tarihine
yonelik olaylar anlatilirken ¢ocuklar i¢in hazirlanan anlatimlarda kimi zaman bir
hayali karakter kullanilmakta kimi zaman da dis sesten (hikaye anlatici)
faydalanilmaktadir. Miizede Strasbourg ile ilgili sanatsal, kiiltirel ve tarihsel
nesneler sergilenirken, anlatima yardimci olmasi amaciyla etkilesimli uygulamalara
da yer verilmektedir. Ornegin miizede ziyaretgiler nesnelerle ilgili daha detayli
bilgilere kiosklar yardimiyla ulagabilmektedir.

Sekil 1: Strasbourg Tarih Miizesi. Ziyaretgilerin yagli boya eserler (Giuseppe
Arcimboldo’nun eserleri) hakkinda detayl: bilgi almasi igin hazirlanmis kiosk, Kaynak: Burak
Boyraz Arsivi (Strasbourg Tarih Miizesi).
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Sekil 2: Strasbourg Tarih Miizesi. Sehir tarihinin holografi esliginde anlatimi. Kaynak: Burak
Boyraz Arsivi (Strasbourg Tarih Miizesi).

Sonug olarak aslinda bir kent miizesi olan “Strasbourg Historical Museum”
Tarih Miizesi - Strasbourg, ziyaretcilere yasatmak istedigi deneyim ya da vermek
istedigi bilgi i¢cin kendi koleksiyon ya da tema igerigine en uygun oldugunu
disiindiigii sistemleri tercih etmistir.

Doga miizelerinde ise durum biraz daha farklidir. Bu tip miizelerde
genellikle doga tarihi ana baslig1 altinda toplanan koleksiyonlar bulunmaktadir ve bu
koleksiyonlar ¢ogunlukla zooloji, botanik, mineraller ve fosiller seklinde
gruplanmistir. Bu tiir miizelerde her ne kadar sergi elemanlart modeller olsa da,
projeksiyon vb. teknolojiler esliginde, anlatimi destekleyici goriintiiler ve bilgiler
izleyiciye aktarilir. Bazi miizeler ise kendi anlatimlarimi desteklemek amaciyla
planeteryumlardan faydalanmaktadir. Miizelerin en ilgi g¢ekici mekanlarindan biri

www.idildergisi.com 124



iDL, 2013, Cilt 2, Sayi 8, Volume 2, Number 8

olan planeteryumlar aslinda sergilere dogrudan etkisi olan teknolojiler degildirler.
Daha ¢ok miizenin igerigine ve hedef Kkitlesine bagli olarak, bilimsel olaylar
ziyaretgilere anlatmak igin kullanilirlar. Fakat miize sergilerinde kullanimlari, miize
icindeki sergilemelere paralel olarak gerceklestirilmektedir. Ornegin yine
Strasbourg’da bulunan ve Strasbourg Universitesi, Bilim Bahgesi (Jarden des
Sciences) adli kurumun biinyesinde yer alan planeteryumdan astronomi konulu
sergilemelerde siklikla faydalanilmaktadir. Isik oyunlari ve ¢oklu projeksiyonlar
yardimiyla ziyaretginin kendisini sira digi ortamlarda hissetmesini saglayan bu
uygulama, Strasbourg Universitesi biinyesinde bulunan miizelere ve cesitli sergilere
yardime1 olmak amaciyla kullanilan alanlardan birisidir.

.

Sekil 3: Strasbourg Universitesi Planeteryumu. Dis goriiniim. Kaynak: Burak

Boyraz Arsivi (Strasbourg Universitesi Planeteryumu).
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Sekil 4. Strasbourg Universitesi Planeteryumu. I¢ goriiniim. Kaynak: Burak Boyraz Arsivi

(Strasbourg Universitesi Planeteryumuy).

Sonug¢

Giintimiizde, sergilerin etkilesimselligin 6n planda oldugu ve erisilebilir
bilgi aktarimim saglayan kurgular haline geldigini sdyleyebiliriz. Bir bilim miizesi
simiilator cihazini sadece uzay mekiklerini anlatmak i¢in kullanirken, bir dogal tarih
miizesi simiilatorlerini bolgenin bitki Ortlisiinde ki degisimi anlatmak igin
kullanabilir. Her iki miize de sergileme sistemi olarak ayni cihazlari tercih etmesine
ragmen farkli igeriklerle bu sistemleri kendilerine adapte etmislerdir. Fakat ayni
tiirdeki miizeler, ayn1 konular farkli teknolojiler yardimiyla da anlatabilmektedir.
Bu durum biitiin miize tiirlerinde ve kullanilan sergi teknolojilerinde karsiliklidir.
Sebebi ise teknolojik nesnelerin kullanim alanlarina goére farkliliklar gostermesi ve
bir miizede kullanilan sergileme teknolojisinin bagka miizede kullanilmak i¢in uygun
ya da yeterli olmamasidir.

Miizede sergilere yardimct teknolojileri segerken dikkat edilmesi gereken
bir diger konu da hedef kitledir. Ziyaretci gesitliligini ve miizenin hitap ettigi
toplumun ya da kesimin tanimmi veren hedef kitle yonelimlerine gore
sergilemelerdeki yontem ve teknikler belirlenir. Bu ¢alismalar sonucunda miizeler,
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icinde bulunduklari toplumlarda yasanan teknolojik tiiketime bagli olarak uygun
gordiikleri sergileme teknolojisini kullanima dahil eder.

Bu teknolojiler, miizenin tiiriini ve koleksiyon igerigini g6z Oniinde
bulundurarak olusturdugu hedef kitleye gore kimi zaman sadece gorselligin 6n
planda oldugu teknolojiler olabilirken, kimi zamanda miizik miizelerinde oldugu gibi
isitselligin ve dokunmanin 6n planda oldugu teknolojiler olabilmektedir. Ayrica
miize hedef kitle profilinde fiziksel ya da zihinsel engellilerin de bulunmasi,
kullanilan teknolojinin secimine direk etki eden bir durumdur. Ornegin goérme
engelli bireyler ic¢in sesli anlatimlar veya Braille Alfabesi ile desteklenmis
uygulamalar kullanilabilir. Simiilasyon cihazlari, kiosk ve holovizyon gibi
teknolojiler de hedef kitle ihtiyacina gore ayri ayr1 ya da birbirleriyle kombine
edilerek kullanilabilmektedir. Bir bilim teknik miizesinde eger hedef kitle ¢ocuklar
ve gengler ise, miize bu profile uygun olarak deneyim kazandirmaya ya da keyifli
vakit gegirmeye olanak saglayacak teknolojiler kullanabilir. Bu teknoloji simiilasyon
cihazlar1 ya da teknoloji tabanli etkilesimsel uygulamalar olabilmektedir.
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