BMT116
MIKRODENETLEYICILER

o.HAFTA

GAMA MESLEK YUKSEKOKULU
OGR.GOR.MEHMET DURSUN



UYGULAMA 3_

;PORTA YA BAGLI OLAN BUTONLARDAN HANGISINE BASILIRSA O PORTA KARSILIK
;GELECEK CIKIS PORTUNDAKI LED | YAKAN PROGRAM

UYG3.ASM:::::

Programa bir isim vererek basliyoruz. Burada noktali virgul derleyici tarafindan dikkate
alinmasini istemedigimiz aciklamalari yazmak ya da ¢calismasini istemedigimiz komutlar

gizlemek icin yaziyoruz.



LIST P=16F84 ‘P16F84 Un Tanimlanmasi
INCLUDE"P16F84.INC" ;Adresleri Belirt. Dosyayi Yukle

Tanimlamalar bolimiinde uygulama icin kullandigimiz PiC tirtni sisteme bildiriyoruz
ki kod satirlan icerisindeki tanimlamalar derleyici tarafindan dogru sekilde
derlenebilsin. Ayrica “INCLUDE” komutu ile 16f84 mikrodenetleyicisi i¢in hazirlanmis
olan kdttphane dosyasini sisteme dahil ediyoruz. Boylelikle mikrodenetleyici bellek

adresleri gibi verileri her defasinda sisteme girmek zorunda kalmayalim.



CLRF PORTB :PORTB nin icerigini Temizle

BSF STATUS,5 ;BANK1 E Geg

CLRF TRISB ;PORTB Nin Uclarini Cikig YaP
MOVLW H'FF' ;W Registerine h'FF' Sayisini Yukle
MOVWEF TRISA ;PORTA Nin Uclarini Giris Yap

BCF STATUS,5 ;BANKO A Gec

Bu boélimde Oncelikle hangi portlann giris yada hangi portlann cikis olarak
tanimlanacagina karar vermemiz gerekiyor. Sonrasinda port degistirme islemine
geciyoruz. Burada A portu Uzerinde islem yapacak isek TRISA, B portu Uzerinde islem

yapacak isek TRISB nin ilgili bitlerini giris i¢in “1” ya da “0” bilgisini yazmamiz gerekiyor.



TRIS registerlar BANK1 bolimuande bulundugu icin dncelikle bankl e gecip bu islemleri
yapmamiz 6nemli. Bank degistirme islemi i¢in Status registerinin 5. Bitini “1” yapiyoruz.

Tekrar BankO a donmek icin ise Status registerinin 5. Bitini “0” yapiyoruz.

KONTROL
COMF PORTA,W ;PORTA Nin iceriginin Tersini AlVe W Ye Yaz
MOVWF PORTB ;Butonlarnin Durumunu PORTB de Goster
GOTO KONTROL ;Sonsuz Dongu

Program blogu tum tanimlamamlar yapildiktan sonra mikrodenetleyicinin asil yapacagi

isin kodlarinin yazildig: yerdir.



END
Son olarak sonlandirma blogu hazirlanmistir. Her programin bir bitis konutu ile

sonlandiriilmasi gerekir biz burada END komutu ile programi bitiriyoruz. Aradaki sonsuz

dongu ise programin surekli calismasini yani lambalarin enerji kesilene kadar strekli

yanmasini saglamaktir.



ILGiLi PROGRAM KODLARI

LIST P=16F84

INCLUDE"P16F84.INC"
CLRF PORTB
BSF STATUS,5
CLRF TRISB
MOVLW H'FF'
MOVWF TRISA
BCF STATUS,5

KONTROL
COMF PORTAW
MOVWF PORTB
GOTO KONTROL

END
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